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1. IDENTIFICACAO DA INSTITUICAO

IDENTIFICACAO DA INSTITUICAO

NOME Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e

Tecnologia de Sao Paulo

SIGLA IFSP

CNPJ 10.882.594/0001-65

NATUREZA JURIDICA Autarquia Federal

VINCULACAO Secretaria de Educacao Profissional e
Tecnologica do Ministério da Educagdo
(SETEC)

ENDERECO Rua Pedro Vicente, 625 — Canindé - Sao
Paulo/Capital

CEP 01109-010

TELEFONE (11) 3775-4502 (Gabinete do Reitor)

PAGINA INSTITUCIONAL NA INTERNET | http://www.ifsp.edu.br

ENDERECO ELETRONICO gab@ifsp.edu.br

DADOS SIAFI: UG: 158154

GESTAO 26439

NORMA DE CRIACAO Lei n° 11.892 de 29/12/2008

NORMAS QUE ESTABELECERAM A | Lei N° 11.892 de 29/12/2008
ESTRUTURA ORGANIZACIONAL
ADOTADA NO PERIODO

FUNCAO DE GOVERNO PREDOMINANTE | Educacio
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1.1 Identificacao do Campus

IDENTIFICACAO DO CAMPUS

NOME Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia de Sao Paulo

CAMPUS Salto

SIGLA [FSP - SLT

CNPJ 10.882.594/0012-18

ENDERECO Av. dos Trés Poderes, 375 — Central Parque-
Salto/SP

CEP 13325-047

TELEFONE (11) 4602-9191

PAGINA INSTITUCIONAL NA INTERNET

http.//slt.ifsp.edu.br/portal/

ENDERECO ELETRONICO salto@ifsp.edu.br
DADOS SIAFI: UG: 158364
GESTAO 26439

AUTORIZAGCAO DE FUNCIONAMENTO

Portaria n.° 1.713 do Ministro da Educacgao,
publicada no DOU de 20/10/2006.
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1.2 Identificacao do Curso

CAMPUS SALTO
BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO - 2023

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Vigéncia desse PPC: 1° Semestre/ 2023

Campus Salto
Tramite Reformulacdo
Modalidade Presencial

Eixo Tecnoldgico

Informagdo e Comunicacao

Inicio de funcionamento do curso

1° Semestre/2019

Resolucao de Aprovagao do Curso no IFSP

Resolucao N. 84/2018, de 2 de outubro de 2018

Resolugdo de Reformulagao do Curso no
I[FSP

Resolucao N. 72/2022, de 4 de outubro de 2022

Parecer de Atualizacao

Parecer CONEN N. 1/2022 de 22 de fevereiro de
2022

Portaria de Reconhecimento do curso

Nao se aplica

Turno

Matutino

Vagas semestrais

Nao se aplica

Vagas Anuais

40

N° de semestres

8

Carga Horaria

Minima Obrigatoria

3200,1 horas

Carga Horéria Optativa

190,2 horas

Carga Horaria Presencial

3200,1 horas

Carga Horéria a Distancia 0 horas
Duracdo da Hora-aula 50 minutos
Duracdo do semestre 19 semanas

Tempo minimo de integralizacdo do curso

8 semestres
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1.3. Missao

Ofertar educacao profissional, cientifica e tecnolégica orientada por uma praxis
educativa que efetive a formagdo integral e contribua para a inclusdo social, o

desenvolvimento regional, a producao e a socializacdo do conhecimento.

1.4. Caracterizacao Educacional

A Educacao Cientifica e Tecnoldgica ministrada pelo IFSP é entendida como um
conjunto de ag¢des que buscam articular os principios e aplicacdes cientificas dos
conhecimentos tecnologicos a ciéncia, a técnica, a cultura e as atividades produtivas. Esse
tipo de formagdo é imprescindivel para o desenvolvimento social da nagdo, sem perder
de vista os interesses das comunidades locais e suas inser¢des no mundo cada vez mais
definido pelos conhecimentos tecnolégicos, integrando o saber e o fazer por meio de
uma reflexdo critica das atividades da sociedade atual, em que novos valores
reestruturam o ser humano. Assim, a educacao exercida no IFSP ndo esta restrita a uma
formagdo meramente profissional, mas contribut para a iniciacdo na ciéncia, nas
tecnologias, nas artes e na promogado de instrumentos que levem a reflexao sobre o

mundo, como consta no Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI).

1.5. Historico Institucional

O primeiro nome recebido pelo Instituto fot o de Escola de Aprendizes e Artifices
de Sdo Paulo. Criado em 1910, inseriu-se dentro das atividades do governo federal no
estabelecimento da oferta do ensino primario, profissional e gratuito. Os primeiros cursos
oferecidos foram os de tornearia, mecanica e eletricidade, além das oficinas de carpintaria
e artes decorativas.

O ensino no Brasil passou por uma nova estruturacao administrativa e funcional
no ano de 1937 e o nome da Instituicdo fot alterado para Liceu Industrial de Sdo Paulo,
denominacao que perdurou até 1942. Nesse ano, por um Decreto-Lei, introduziu-se a Lei
Organica do Ensino Industrial, refletindo a decisédo governamental de realizar profundas
alteracdes na organizagdo do ensino técnico.

A partir dessa reforma, o ensino técnico industrial passou a ser organizado como
um sistema, passando a fazer parte dos cursos reconhecidos pelo Ministério da Educagao.
Com um Decreto posterior, o de n° 4.127, também de 1942, deu-se a criacao da Escola

Técnica de Séo Paulo, visando a oferta de cursos técnicos e de cursos pedagdgicos.

Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacéo - Presencial 4



CAMPUS SALTO
BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO - 2023

Esse decreto, porém, condicionava o inicio do funcionamento da Escola Técnica de
Sdo Paulo a construgdo de novas instalagdes proprias, mantendo-a na situagao de Escola
Industrial de Sdo Paulo enquanto ndo se concretizassem tais condi¢es. Posteriormente,
em 1946, a escola paulista recebeu autorizacao para implantar o Curso de Construcao de
Maquinas e Motores e o de Pontes e Estradas.

Por sua vez, a denominagao Escola Técnica Federal surgiu logo no segundo ano
do governo militar, em acdo do Estado que abrangeu todas as escolas técnicas e
instituicdes de nivel superior do sistema federal. Os cursos técnicos de Eletrotécnica, de
Eletronica e Telecomunicagdes e de Processamento de Dados foram, entao, implantados
no periodo de 1965 a 1978, os quais se somaram aos de Edificacbes e Mecanica, ja
oferecidos.

Durante a primeira gestdo eleita da instituicdo, apds 23 anos de intervenc¢ao militar,
houve o inicio da expansdo das unidades descentralizadas — UNEDs, sendo as primeiras
implantadas nos municipios de Cubatao e Sertaozinho.

Ja no segundo mandato do Presidente Fernando Henrique Cardoso, a instituicdo
tornou-se um Centro Federal de Educacao Tecnoldgica (CEFET), o que possibilitou o
oferecimento de cursos de graduacao. Assim, no periodo de 2000 a 2008, na Unidade de
Sao Paulo, foi ofertada a formagdo de tecnélogos na area da Industria e de Servicos, além
de Licenciaturas e Engenharias.

O CEFET-SP transformou-se no Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia
de Sao Paulo (IFSP) em 29 de dezembro de 2008, por meio da Lei n°®11.892, tendo como
caracteristicas e finalidades: ofertar educacao profissional e tecnolégica, em todos os seus
nivels e modalidades, formando e qualificando cidaddos com vistas na atuagao
profissional nos diversos setores da economia, com énfase no desenvolvimento
socioecondmico local, regional e nacional; desenvolver a educagdo profissional e
tecnoldgica como processo educativo e investigativo de geracao e adaptacao de solucdes
técnicas e tecnolégicas as demandas sociais e peculiaridades regionais; promover a
integracdo e a verticalizacdo da educagdo basica a educacao profissional e educacao
superior, otimizando a infraestrutura fisica, os quadros de pessoal e os recursos de gestao;
orientar sua oferta formativa em beneficio da consolidagao e fortalecimento dos arranjos
produtivos, sociais e culturais locais, identificados com base no mapeamento das
potencialidades de desenvolvimento socioecondmico e cultural no ambito de atuagédo do
Instituto Federal; constituir-se em centro de exceléncia na oferta do ensino de ciéncias,

em geral, e de ciéncias aplicadas, em particular, estimulando o desenvolvimento de
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esplrito critico, voltado a investigagdo empirica; qualificar-se como centro de referéncia
no apoio a oferta do ensino de ciéncias nas instituicdes publicas de ensino, oferecendo
capacitacdo técnica e atualizacao pedagodgica aos docentes das redes publicas de ensino;
desenvolver programas de extensdo e de divulgacao cientifica e tecnoldgica; realizar e
estimular a pesquisa aplicada, a producdo cultural, o empreendedorismo, o
cooperativismo e o desenvolvimento cientifico e tecnologico; promover a producéo, o
desenvolvimento e a transferéncia de tecnologias sociais, notadamente as voltadas a
preservacao do meio ambiente.

Além da oferta de cursos técnicos e superiores, o IFSP — que atualmente conta
com 37 campus, destes, 4 Campus Avangados — contribul para o enriquecimento da
cultura, do empreendedorismo e cooperativismo e para o desenvolvimento
socioeconomico da regido de influéncia de cada campus. Atua também na pesquisa
aplicada destinada a elevagdo do potencial das atividades produtivas locais e na

democratizagdo do conhecimento a comunidade em todas as suas representacdes.

1.6. Historico do Campus e sua caracterizacgao

O Campus Salto esta localizado a Av. dos Trés Poderes, 375, Residencial Central
Parque. A cidade esta localizada a 104 km da capital do estado, na regido sudoeste do
Estado de Sao Paulo, pertencendo a regido administrativa de Sorocaba.

O Campus Salto teve seu funcionamento autorizado pela Portaria n® 1713 do
Ministro da Educagéo, publicada no DOU de 20/10/2006. Iniciou seu funcionamento em
agosto de 2007, dentro dos pressupostos do Plano de Expansdao | da Educacao
Tecnolodgica, proposto pelo Presidente Luiz Inacio Lula da Silva. Em 19 de outubro de
2007, o Campus Salto fot inaugurado oficialmente.

O prédio ocupado pelo Campus Salto até o fim de 2021 fora inicialmente
destinado a uma unidade de Educacdo Profissional pertencente ao Segmento
Comunitario do PROEP, sendo os recursos financeiros recebidos pela FUNSEC (Fundagao
Saltense de Educagdo e Cultura). Em meados de 2006, o IFSP recebeu o prédio inacabado
e concluiu as obras em agosto de 2007, iniciando suas atividades em 2 de agosto daquele
ano.

O campus possuia uma area total de 4.796,66m? (area construida: 3.305,04m?, area
externa: 3.695,22m2). Em termos de infraestrutura, essa unidade contava com: 08 salas de
aulas teodricas, 05 laboratérios de Informatica, 02 laboratérios de Eletronica, 01
laboratério de Eletricidade, 01 laboratério de Automacdo Industrial, 01 laboratério de

Hidraulica/Pneumatica, 01 laboratorio de Processos Industriais, 01 Biblioteca, 01
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Auditorio e 01 Cantina. Para a expansdo dos cursos a serem ofertados a partir de 2019, o
prédio mostrou-se insuficiente para atender a demanda. Fol entdo estabelecido um
acordo de cooperagao técnica com a Prefeitura Municipal da cidade para a cessao de uma
escola a ser utilizada como segunda unidade do Campus Salto em medida temporaria
até a concretizacao da construcdo da nova sede, capaz de abrigar todas as atividades do
campus.

Assim, de 2019 a 2021, o IFSP Salto contou com dois campus: a citada Unidade |,
situada a rua Rio Branco, 1780, Vila Teixeira, e a Unidade Il, situada a rua Francisco de
Arruda Teixeira, 440, Vila Flora, Salto/SP, que oferecia 05 salas de aula com capacidade
para 40 estudantes, 01 laboratério de informatica com 20 maquinas, 01 quadra
poliesportiva coberta, 01 sala para servidores administrativos, 01 sala para secretaria, 01
copa e 04 banheiros.

No final de 2018, iniciou-se a constru¢do da nova sede para a instituicao, que
recebeu da prefeitura a doagdo de uma area de 30.000 m? para abrigar o campus novo,
e que foi concluida no inicio do 1° semestre de 2022. Finalizados a documentacao de
transferéncia de dominialidade do terreno e os tramites licitatorios e de utilizacdo dos
recursos disponibilizados para esse fim, as obras da nova sede tiveram inicio. A area em
construcao totaliza 4.100 m2 e conta com 15 laboratérios (Oficina, CAD/CAM, Hidraulica
e Pneumatica, Eletricidade e Energias Renovaveis, Processos, Eletrdnica, Informatica,
Ciéncias, Linguagens, Arte/Cultura/Lazer, Laboratorio Integrador/Laboratério Maker), 12
salas de aula, cantina, restaurante, quadra poliesportiva, biblioteca, sala para o
Grémio/Diretorio Académico, auditorio, sala de reunides e sala de atendimento
individualizado.

O primeiro curso oferecido pelo campus, a partir da inauguracdo em 2007, fol o
de Técnico em Informatica com Habilitagdo em Programagdo e Desenvolvimento de
Sistemas, cujo nome foi alterado para Curso Técnico em Informatica. Em 2008, entrou em
funcionamento o Curso Técnico em Automacao Industrial (Processos Industriais). No
inicio de 2009, o Campus Salto passou a oferecer também os Cursos Superiores de
Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas e em Gestdao da Producdo
Industrial. Desde o inicio de 2011, o campus oferece o Curso Técnico Integrado ao Ensino
Médio em duas modalidades: Informatica e Automacao.

No ano de 2009, comecou a funcionar o Nucleo Avancado de Boituva, vinculado

ao Campus Salto. Em 2010, o Nucleo Avangado de Capivari comegou a funcionar e,
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juntamente com Boituva, foram incluidos oficialmente ao IFSP como Nucleos Avangados
do Campus Salto. Em 2013 estes Nucleos foram transformados em campus.

Além dos cursos ja mencionados, também sao oferecidos cursos FIC (Formagdo
Inicial e Continuada) por meio da coordenadoria de extensao para toda a comunidade.
Sdo cursos gratuitos e de qualidade, focados na Educacao Profissional e voltados a
necessidade local. Podem ser ofertados cursos do Programa Nacional de Integracédo da
Educacao Profissional com a Educacao Basica na modalidade de Educacdo de Jovens e
Adultos (PROEJA). Do inicio de 2014 a 2017, o campus ofertou cursos do Programa
Nacional de Acesso ao Ensino Técnico e Emprego (Pronatec). Os cursos supracitados sdo
dirigidos a populacdo local e areas circunvizinhas, objetivando sua integracdo junto a
comunidade, cumprindo, dessa maneira, a finalidade da Instituicdo.

No ano de 2018, no ambito da pesquisa, iniciou-se a pos-graduacao lato sensuem
Temas Transversais, voltada a formagado de profissionais da area de educacao.

No ano de 2019, o campus iniciou a oferta dos cursos superiores de Bacharelado
em Engenharia de Controle e Automagao (ECA), Bacharelado em Ciéncia da Computagado
(BCQ), Licenciatura em Letras - Portugués e Licenciatura em Matematica. Os estudantes
dos cursos de BCC estdao sendo bem-sucedidos em estagiar nas empresas da regiao. No
momento da redagao deste PPC, com a primeira turma iniciando o sétimo semestre, havia
31 (trinta e um) alunos estagiando e/ou trabalhando na area, sabendo-se que o estagio
nao é obrigatorio no curso e em geral, as empresas dao preferéncia de estagio para
alunos de terceiro e quarto anos. Com a implantagao desses cursos novos, os cursos de
Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas e Tecnologia em Gestdo da
Producdo Industrial foram extintos.

O campus conta também com a Equipe Tapera Aerodesign, que vem
desenvolvendo pesquisas e projetos voltados para o crescimento do setor aeronautico
brasileiro. A Revista Eletronica AeroDesign Magazine é o seu veiculo de divulgacdo e tem
publicacao anual. Além dos trabalhos de producao cientifica, faz divulgagdo de artigos
técnicos, cursos, documentos, eventos e entrevistas de interesse académico sobre
aspectos relacionados com a competicdo AeroDesign, promovida e organizada pela SAE-
Brasil. Na mesma linha, ha o grupo de Robodtica que promove a inser¢do dos alunos em
projetos e pesquisas, bem como a participagdo em competi¢cdes de robodtica.

Ao longo de todos os anos, além das atividades de ensino, vém sendo realizadas
diversas atividades de Extensdo no Campus Salto: Elas compreendem a festa junina,

visitas técnicas, semana da consciéncia negra, atividades voltadas a incluséo,
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apresentacOes teatrais anuais feitas pelos alunos, festivais esportivos e sarau cultural,
entre outras atividades.

Ha também, no Campus Salto, a atuagcdo do Nucleo de Atendimento a Pessoas
com Necessidades Educacionais Especificas — NAPNE e a atuacdo do Colore Afro
engajado no respeito a diversidade. O NAPNE promove anualmente a semana inclusiva
no campus e o Colore Afro participa ativamente de eventos culturais e de divulgagéo de
trabalhos cientificos como congressos de iniciagao cientifica no campus e fora dele.

Uma outra pratica voltada a extensdo, bem como a pesquisa, sdo os projetos
resultantes da disciplina Projeto Integrador dos cursos técnicos integrados ao médio, os
quais sao sempre apresentados ao publico em ocasido oportuna. Ha ainda projetos
voltados as A¢des Universais do Programa de Assisténcia Estudantil da Coordenadoria
Sociopedagdgica. Todas essas atividades académicas e culturais vém se mantendo ao
longo dos ultimos anos no Campus Salto, sendo que em outubro de 2017, houve
atividades especiais voltadas para a comemoracao de dez anos do campus.

Dentre os eventos promovidos pelo campus, destacam-se a Feira de Ciéncia,
Mostra Tecnologica e Empreendedorismo de Salto (IFCiéncia), o Festival Latino-
americano de Instalacdo de Software Livre (FLISoL) e o Encontro de Formacdo de
Professores.

A IFCiéncia é uma realizagdo do Instituto Federal de Sdo Paulo — Campus Salto em
agao conjunta com a Secretaria de Estado da Educacao, por meio da Diretoria de Ensino
— Regido Itu e com a Secretaria de Educacao da Prefeitura da Estancia Turistica de Salto
desde 2014. A IFCiéncia constitui um espago para que, tanto os alunos do proprio
Instituto quanto os alunos de toda a rede de ensino do municipio de Salto e regido
tenham a oportunidade de apresentar perspectivas e resultados de seus trabalhos aos
seus pares e a comunidade. Além disso, a IFCiéncia também possibilita o contato da
comunidade com as tecnologias empregadas nas industrias por meio de palestras e
apresentacbes de empresas participantes e traz um conteudo cultural diversificado
permeando as questdes técnicas e cientificas.

O FLISoL é o maior evento da América Latina de divulgagdo de Software Livre. Ele
é realizado desde o ano de 2005, e a partir de 2008 sua realizacao passou a ocorrer no 4°
sabado de abril de cada ano. Seu principal objetivo é promover o uso de Software Livre,
mostrando ao publico em geral sua filosofia, abrangéncia, avancos e desenvolvimento.
Para alcancar estes objetivos, diversas comunidades locais de Software Livre (em cada

pais/cidade/localidade), organizam simultaneamente eventos em que se instala, de
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maneira gratuita e totalmente legal, Software Livre nos computadores dos participantes.
Além disso, paralelamente acontecem palestras, apresentacdes e workshops, sobre temas
locais, nacionais e latino-americanos sobre Software Livre, em toda a sua expressao:
artistica, académica, empresarial e social. O Campus Salto participa do FLISoL desde 2015
com palestras, oficinas de instalagcdo de software livre e minicursos relacionados ao tema
do evento.

O Campus Salto promove, desde 2019, o Encontro de Formacao de Professores, um
evento aberto a toda a comunidade da regido. Organizada pelos cursos de Pés-
Graduacdo em Temas Transversais e pelas Licenciaturas em Letras e em Matematica, a
atividade tem como objetivo promover a circulacao de pensamentos, projetos, pesquisas
e iniclativas na area de Educagdo. As programagdes contemplam palestras de diversos
assuntos, mesas redondas e relatos de experiéncia e apresentacao de trabalhos de alunos

do Campus Salto, entre outras atividades.
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2. JUSTIFICATIVA E DEMANDA DE MERCADO

2.1. Caracterizacao do Municipio

Salto

- Indaiatuba

VN
-

Figura 1: Mapa do municipio de Salto

Fonte < https://www.google.com/maps/place/Salto,+SP/@-23.1627662,-
47.3704236,12.29z/data=14m513m4!11s0x94cf5265d8ecfaed:0xe774edc5dd9694a7!8m213d-23.199422214d-

47.2877772> Acesso em 3 dez 2021.
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Do ponto de vista geografico, a cidade de Salto esta localizada no estado de Sao

Paulo, na Regido Metropolitana de Sorocaba e tem como municipios limitrofes

Indaiatuba, Itu e Elias Fausto. As principais informacdes estdao resumidas na tabela a

seguir.

Tabela 1: Caracteristicas Geogrdficas de Salto.

Caracteristicas Geograficas

Area

133,205 km2

Populagdo Estimada em 2021

120.779 habitantes

Populacdo Ultimo Censo

105.516 habitantes

Densidade 792,13 hab/km?
Altitude 521m

Latitude 23212’ 10”
Longitude 479217’ 35”
Clima Tropical

Fonte: IBGE, 2021".

1 IBGE - Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica. Salto. 2021. Disponivel em
<https://cidades.ibge.gov.br/v4/brasil/sp/salto/panorama>. Acesso em 12 fev. 2022.
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Do ponto de vista de acesso pela malha rodoviaria, a cidade de Salto esta
localizada no centro de um losango, com os vértices em quatro grandes centros urbanos:
Sao Paulo e regidao metropolitana (distante 105 km), Sorocaba (42,2 km), Piracicaba (70,5

km) e Campinas e regidao metropolitana (42,7 km).

O municipio conta com 99,3% de sua populagdo na zona urbana?. Das atividades
econdmicas (dados do SEADE 2019)3, o setor de servicos corresponde a maior fatia do

PIB (71,85%), conforme a tabela a seguir.

Tabela 2: Participagdo de Setores da Economia.

Setor Percentual do PIB municipal
Agropecuaria 0,16%
Industria 27,99%
Comércio e Servigos 71,85%

Fonte: SEADE, 2019°.

No entanto, nota-se que a cidade esta significativamente defasada no aspecto
econdmico em relagdo as cidades mais proximas, por exemplo, com o seu PIB per capita
sendo apenas 58,19% do da cidade de Jundiai, distante 50,4 quilébmetros. A tabela a

seguir apresenta os principais dados socioecondmicos das cidades mais proximas.

Tabela 3: Dados socioeconémicos.

Cidade S~ Populagao PIB per capita IDH

(IBGE 2021) (IBGE 2021) (IBGE 2010)
Salto - 120.779 RS 65.208,06 0,780
ltu 7,7 km 177.150 RS 47.384,65 0,773
Sorocaba 42,2 km 695.328 RS 54.878,75 0,798
Porto Feliz 31,8 km 53.698 RS 56.431,41 0,758
Elias Fausto 26,4 km 18.095 RS 40.503,17 0,695
Monte Mor 41,6 km 61.707 RS 58.111,83 0,733
Capivari 36,2 km 56.973 RS 38.526,42 0,750
Piracicaba 70,5 km 410.275 RS 68.843,70 0,785
Santa Barbara D’Oeste 82,7 km 195.278 RS 31.941,02 0,781

2 SEADE - Fundac3o Sistema Estadual de Anélise de Dados . SEADE Municipios. 2021. Disponivel em <
https://municipios.seade.gov.br/>. Acesso em 12 fev. 2022.

3 SEADE — Fundac3o Sistema Estadual de Andlise de Dados. Tabela — PIB 2019. Disponivel em
<https://repositorio.seade.gov.br/dataset/1bd90672-72a8-47cb-a34d-ab9eb703735d/resource/7a58161d-f687-
4c15-8edf-0787a6b03245/download/tab pib 2019.xlsx>. Acesso em 12 de fev. 2022.
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Cidade S~ Populagao PIB per capita IDH

(IBGE 2021) (IBGE 2021) (IBGE 2010)
Americana 74,0 km 244.370 RS 49.876,81 0,811
Sumaré 63,3 km 289.875 RS 52.557,85 0,762
Indaiatuba 16,7 km 260.690 RS 66.489,24 0,788
Campinas 42,7 km 1.223.237 RS 54.710,07 0,805
Jundiai 50,4 km 426.935 RS 112.068,21 0,822
[tupeva 37,7 km 64.330 RS 120.523,17 0,762
Cabreuva 28,9 km 51.130 RS 107.046,16 0,738

Fonte: IBGE, 2021*.

Entre todas as dezesseis cidades da tabela apresentada, Salto é a sexta (62
posicdo) em PIB per capita (2021) e é apenas a 82 em indice de Desenvolvimento Humano
(IDH), de acordo com o IDHM 2010.

No que diz respeito as escolas publicas e particulares, Salto apresenta as

seguintes institui¢des®:
e 1 Escola Publica Federal (IFSP-Salto);
e 17 Escolas Publicas Estaduais;
e 12 Centros Municipais de Educacao, com mais de 19 prédios;

e 06 Escolas Particulares de Ensino Infantil e Fundamental, sendo que 3 delas

oferecem Ensino Médio;

e CEMIP — Centro Municipal de Iniciagcdo Profissional - parceria entre Prefeitura

Municipal, SENAI e Associacdo das Industrias de Salto;

e 01 Centro Universitario particular: CEUNSP.

4 IBGE — Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica. Salto. 2021. Disponivel em <https://cidades.ibge.gov.br/ >.
Acesso em 12 fev. 2022.

% Informacdes disponiveis em:< https://salto.sp.gov.br/infraestrutura/perfil-da-educacao/>. Acesso em:
3.dez.2021.
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2.2. Mercado de Tecnologia da Informacao e Comunicacao

A Associacao Brasileira de Empresas de Software (ABES) é uma entidade de
grande relevancia no setor de Tecnologia da Informacdo. Conta com cerca de 1600
empresas associadas ou conveniadas e que sdo responsaveis pela geracdo de mais de
120 mil empregos diretos e um faturamento anual da ordem de US$ 23 bilhdes. O
mercado de Tecnologia da Informacdo esta em crescimento constante e os dados
apontam que ele foi pouco afetado pela recessdo econdmica que levou o PIB brasileiro a
retrair 3,8% em 2015. Ao passo que o PIB em 2016 recuou 3,6%, o mercado de software
e servigos expandiu 1,2%. No primeiro semestre de 2017, com o aumento no numero de

contratacdes, houve uma sinalizacdo de que a crise comecara a amenizar®.

Segundo a ABES, em 2020, o mercado de T, incluindo hardware, software,
servicos e exportacdes movimentou US$50,7 bilhdes, representando 2,8% do PIB
brasileiro. O mercado brasileiro representa 2,1% do mercado mundial de Tl e 44% do
mercado da América Latina. Se nos concentrarmos apenas no mercado de software e
servigos, o Brasil retomou a nona posi¢ao no ranking mundial, com participagao de 1,8%,

recuperando o espago que havia perdido para a Holanda e a Italia em 2019,

De cerca de 15.700 empresas dedicadas ao desenvolvimento, producao,
distribuicdo de software e de prestagdo de servicos no mercado nacional, 59,5% delas
possuem como atividade principal o desenvolvimento e a producao de software ou a
prestacao de servigos. Dessas empresas, 4.872 atuam diretamente no desenvolvimento e
producdo de software. Dos negocios realizados com Tl no Brasil, 62,7% estao
concentrados na regido Sudeste. O grafico abaixo exibe a evolu¢do do mercado de

software e servicos no Brasil de 2006 a 20208,

5 IBGE — Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica. Desemprego volta a cair em julho. 2017. Disponivel em
<http://www.brasil.gov.br/economia-e-emprego/2017/08/desemprego-volta-a-cair-em-julho-aponta-ibge>.
Acesso em 01/09/2017.

7ABES - Disponivel em <https://abessoftware.com.br/wp-content/uploads/2021/08/ABES-
EstudoMercadoBrasileirodeSoftware2021v02.pdf>. Acesso em 3 dez 2021.

8 ABES — Disponivel em <https://abessoftware.com.br/wp-content/uploads/2021/08/ABES-
EstudoMercadoBrasileirodeSoftware2021v02.pdf>. Acesso em 3 dez 2021.
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Figura 2: Evolugéo dos Indicadores de Mercado (USS Bilhdes). Fonte: ABES®

O mercado de TI brasileiro emprega 1,3 milhdo de pessoas segundo a
International Data Corporation (IDC'), empresa lider em inteligéncia de mercado e
consultoria nas industrias de Tl. O Brasil forma anualmente cerca de 45 mil especialistas
em tecnologia, porém ha 70 mil novas vagas por ano, segundo dados da Brasscom,
Associagdo das Empresas de Tecnologia da Informacao e Comunicagao (TIC). Para 2022,
o Brasil tera um déficit de mais de 408 mil postos de trabalho no segmento de TI. De
acordo com a Softex, uma organizagdo social voltada ao fomento da area de Tl, as perdas
acumuladas entre 2010 e 2020 ja alcangam R$167 bilhdes'". Pode-se, portanto, inferir que
a demanda por profissionais tende a aumentar, pois os processos de transformacao
digital sdo crescentes. A expansao esperada envolve tecnologias associadas a Big Data,

Analytics, Internet das Coisas (loT), Computacao em Nuvem e Inteligéncia Artificial.

9 ABES. Dados do setor. Disponivel em <https://abessoftware.com.br/dados-do-setor/>. Acessado em 03/12/2021.
10 COMPUTERWORLD. Faltardo 449 mil profissionais de Tl na América Latina até 2019. 2016. Disponivel em
http://computerworld.com.br/falta-de-profissionais-de-ti-na-america-latina-chegara-32-ate-2019. Acesso em
04/09/2017.

HCanaltech. Pesquisa prevé caréncia de 408 mil profissionais de Tl até 2022. Disponivel em
<https://canaltech.com.br/carreira/pesquisa-preve-carencia-de-408-mil-profissionais-de-ti-ate-2022-189998/>.
Acessado em 3/12/2021.
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2.3. Justificativa do Curso na Regiao

A cidade de Salto esta em uma regido de grande crescimento econémico. As
empresas do ramo de Tecnologia da Informacdo dependem, de forma direta, da
contratacdo de profissionais de informatica, e de forma indireta, da contratagdo de
empresas que prestam servicos dessa natureza. A demanda por profissionais é
significativa, obrigando inclusive a busca por mdo de obra em outros grandes centros em
razdo da insuficiéncia de profissionais devidamente qualificados na regido’?. O municipio
de Salto fica a 42,7 km da cidade de Campinas, considerada pela Revista Exame como o
“Vale do Silicio” brasileiro, numa alusdo a regido estadunidense que concentra as grandes
empresas de informatica do mundo. Nas proximidades de Campinas estdo instaladas
empresas como IBM, Dell, Huawei, Ericsson, Motorola, E-Deploy, Dextra, Samsung, LG e
outras. A regido também abriga centros de pesquisa e desenvolvimento como Instituto
de Pesquisas Eldorado, CPqgD, Laboratério Nacional de Luz Sincrotron e Centro de

Tecnologia da Informacao Renato Archer.

Ha cerca de 104 cursos de Ciéncia da Computacdo oferecidos no estado de Sao
Paulo. Na regido de Salto, num raio de 60km, ha catorze opcdes, das quais apenas trés

sao oferecidas em periodo matutino ou integral conforme a tabela a sequir.

Tabela 4: Cursos de Ciéncia da Computagdo a menos de 60 km de Salto.

Cursos de Ciéncia da Computagao na regiao
Cidade Instituigao de Ensino Superior Turno
Campinas DeVry Metrocamp Matutino, Noturno
Campinas Faculdade Anhanguera de Campinas | Noturno
(Unidade 3)
Campinas Faculdade Anhanguera de Campinas | Noturno
(Unidade 4)
Campinas Unip (Universidade Paulista) Noturno
Campinas Unicamp  (Universidade Estadual de | Noturno
Campinas)
Indaiatuba Faculdade Anhanguera de Indaiatuba Noturno
Jundiai Centro Universitario Padre Anchieta Matutino, Noturno

12 Conversas particulares do coordenador do curso com profissionais e empresarios da regi3o.
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Cursos de Ciéncia da Computagao na regiao

Cidade Instituigao de Ensino Superior Turno

Jundiai Faculdade Anhanguera de Jundiai Noturno
Jundiai Unip (Universidade Paulista) Noturno
Salto Ceunsp (Centro Universitario N. Sra. do | Noturno

Patrocinio)

Sorocaba Faculdade Anhanguera de Sorocaba Noturno
Sorocaba Unip (Universidade Paulista) Noturno
Sorocaba Universidade Federal de Sao Carlos Integral
Valinhos Faculdade Anhanguera de Valinhos Noturno

Fonte: Préprio autor

A comissao local do Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI 2014-2018) do
Campus Salto, a fim de tomar decisdes amparadas pelos anseios da comunidade regional,
realizou, em 2017, pesquisas de opinido. Ndo ha rigor estatistico nas pesquisas realizadas
como, por exemplo, o estabelecimento de intervalos de confianga. Mas o trabalho teve
peso suficiente para influenciar algumas decisdes tomadas com relagdo a abertura de
novos cursos no ambito do PDI. De relevancia imediata para este Projeto Pedagdgico de
Curso fol a pesquisa sobre interesse em cursos de bacharelados. Levando em
consideracao os eixos tecnologicos sustentados pelo campus e o perfil do seu corpo
docente, as seguintes opcdes de cursos de bacharelado foram elencadas na pesquisa:
Ciéncia da Computacao, Sistemas de Informagao, Engenharia da Computacao, Engenharia
de Controle e Automacdo, Engenharia Elétrica ou Eletronica, Engenharia Mecanica e
Engenharia de Producgdo. Os demais cursos superiores que constaram da pesquisa

seguem na tabela a seguir.

Tabela 5: Cursos superiores considerados na pesquisa da comisséo do PDI local.

Cursos de Nivel Superior

Bacharelados

Licenciaturas

Tecnologias

Ciéncia da Computagdo

Artes Cénicas

Automacdo Industrial

Sistemas de Informagdo

Artes Visuais

Eletrénica Industrial

Engenharia de Computagdo

Ciéncias Agrarias

Eletrotécnica Industrial

Engenharia de Controle e Automagdo

Ciéncias Bioldgicas

Energias Renovaveis

Engenharia Elétrica ou Eletronica

Ciéncias da Natureza

Gestdo da Produgdo Industrial

Engenharia Mecanica

Ciéncias Sociais

Manutengdo de Aeronaves

Engenharia de Produgdo

Computagdo

Manutengdo Industrial

Danga

Mecénica de Precisdo

Educagdo do Campo

Mecatronica Industrial

Educagdo Fisica

Processos Metalurgicos
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Cursos de Nivel Superior

Bacharelados Licenciaturas Tecnologias
Fisica Refrigeragdo e Climatizagdo
Geografia Sistemas Automotivos
Histéria Sistemas Elétricos
Informatica Tecnologia em Soldagem

Intercultural Indigena

Agrocomputagdo

Letras Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Matemdtica Bancos de Dados

Mdsica Defesa Cibernética

Pedagogia Gestdo da Tecnologia da Informagdo
Quimica Gestdo de Telecomunicagdes

Tecnologia da Informagdo e Comunicagdo

Jogos Digitais

Redes de Computadores

Tecnologia em Eletromecanica

Redes de Telecomunicagdes

Segurancga da Informacgdo

Sistemas de Telecomunicagbes

Sistemas Embarcados

Sistemas para Internet

Telematica

Fonte: Relatdrio do PDI 2014—-2018.

Os questionarios sobre interesse em cursos superiores foram aplicados no proprio

campus e em outras oito escolas de Indaiatuba, Salto e Itu, conforme a tabela a seguir.

Tabela 6: Escolas participantes da pesquisa de opiniéio da comisséo local do PDI.

Tipo Nome Cidade
Particular Colégio Polo Educacional Indaiatuba
Particular Colégio Prudente de Moraes Salto
Particular Colégio Sagrada Familia Salto
Plblica Escola Estadual Prof2 Maria de Lourdes Stipp Steffen Indaiatuba
Plblica Escola Sueli Maria Cagdo Ambiel Batista Indaiatuba
Publica Escola Prof. Ant6nio Berreta Itu
Publica Escola Irma Maria Nazarena Corréa Salto
Publica Escola Prof2 Leonor Fernandes da Silva Salto
Publica IFSP Salto — Técnico em Automagdo Industrial Concomitante 42 Salto

Sem.
Plblica IFSP Salto — Técnico em Automacdo Industrial Médio Integrado Salto
32 Ano
Publica IFSP Salto — Técnico em Informatica Concomitante 42 Sem. Salto
Publica IFSP Salto — Técnico em Informdatica Médio Integrado 32 Ano Salto

Fonte: Relatdrio do PDI 2014—-2018.

Responderam os questionarios 356 alunos das nove escolas. A Tabela 7 representa

o total de indicagdes de cursos (o aluno podia marcar até trés cursos em ordem de

preferéncia), enquanto que a Tabela 8 lista apenas a contagem da primeira opgdo

selecionada pelos alunos participantes.
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Tabela 7: Cursos superiores mais indicados como uma de trés opg¢des.

Posicao Curso Total de Indicagoes
1 Engenharia Mecanica 59
2 Ciéncia da Computagdo 50

Educacdo Fisica (Licenc.) 50
4 Modisica (Licenc.) 45
5 Ciéncias Bioldgicas (Licenc.) 44
Artes Cénicas (Licenc.) 44
7 Jogos Digitais 43
8 Engenharia de Produgdo 42
Ciéncias Sociais (Licenc.) 42
10 Pedagogia (Licenc.) 30
Engenharia de Computagao 30
12 Engenharia Elétrica ou Eletronica 29
Letras (Licenc.) 29
Ciéncias da Natureza (Licenc.) 29
Histdria (Licenc.) 29
16 Engenharia de Controle e Automagdo 28
17 Danga (Licenc.) 26
18 Artes Visuais (Licenc.) 23
34 Gestdo da Produgdo Industrial 11
Analise e Desenvolvimento de Sistemas 11
Fonte: Relatdrio do PDI 2014-2018.
Tabela 8: Cursos superiores mais indicados como primeira opg¢do.

Posi¢do Curso Total de Indicag¢bes
1 Engenharia Mecanica 30
2 Ciéncia da Computagdo 29
3 Ciéncias Bioldgicas (Licenc.) 24
4 Artes Cénicas (Licenc.) 19

Engenharia de Controle e Automagdo 19
6 Educacdo Fisica (Licenc.) 18
Engenharia de Produgdo 18
8 Modisica (Licenc.) 14
9 Pedagogia (Licenc.) 13
Engenharia Elétrica ou Eletronica 13
Danga (Licenc.) 13
12 Ciéncias Sociais (Licenc.) 12
13 Jogos Digitais 11
Artes Visuais (Licenc.) 11
15 Engenharia de Computagao 10
16 Letras (Licenc.) 9
Automagdo Industrial 9
18 Ciéncias da Natureza (Licenc.) 7
26 Gestdo da Produgdo Industrial 3
38 Analise e Desenvolvimento de Sistemas 1

Fonte: Relatdrio do PDI 2014—-2018.

Os cursos da area de Computacao e Informatica, ou seja, Ciéncia da Computacao,

Jogos Digitais, Engenharia de Computagéo e Analise e Desenvolvimento de Sistemas,

encontram-se destacados em negrito nas Tabelas 7 e 8. Dessas duas tabelas, fica evidente

que Ciéncia da Computagdo é um curso que desperta grande interesse na regido. O
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Campus Salto ja possuia corpo docente qualificado para oferecer Bacharelado em Ciéncia
da Computacao, pois era oferecido o curso de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento
de Sistemas. Ja havia laboratérios didaticos de informatica e laboratério de redes
especificos no campus. A analise de mercado, o fato de Salto estar inserida em um polo
de empresas de tecnologia e a pesquisa realizada pela comisséo local do PDI

impulsionaram o campus a ofertar o curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagao.

Nos trés primeiros anos de oferecimento, o processo seletivo foi realizado pelo
SiSU com aumento crescente de numero de inscritos. Conforme depreende-se do grafico

abaixo, a relacdo candidato/vaga saltou de 11,2 em 2019 para 17,9 em 2021.

Relagdao Candidato/Vaga

20,0
18,0 .

16,0 179
14,0 //

12,0 13,4

—
10,0 11,2

8,0
6,0
4,0
2,0
0,0

2019 2020 2021
Ano

Figura 3: Evolugdo da Relagdo Candidato/Vaga no processo seletivo.

2.4. Mudanca de Oferecimento do Curso para o Periodo
Matutino

De 2019 a 2022, o curso foi oferecido em periodo integral. Houve dois motivos
gue levaram o curso a ser inicialmente proposto em periodo integral: a) poderia haver
muitos conflitos de uso de laboratérios e salas de aula no campus antigo, forcando
algumas aulas a serem oferecidas no periodo vespertino; b) havia a duvida se os alunos
tertam preferéncia pelo inicio das aulas as 7:00h ou as 8h50min. Caso os alunos
mostrassem preferéncia para inicio das aulas as 8h50min, seria preciso haver aulas no

periodo vespertino em alguns dias da semana.
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Nos primeiros quatro anos de oferecimento do curso, sempre foi possivel
organizar o horario académico do curso com o oferecimento de todas as disciplinas no
peritodo matutino. Nas consultas que foram realizadas aos discentes, sempre houve
preferéncia majoritaria pelo inicio das aulas as 7:00h. Os estudantes também sempre
defenderam que o horario da tarde precisaria ficar livre para néo inviabilizar o estagio.
Além disso, eles comumente eram obrigados a fornecer o horario académico nas
empresas em que realizavam estagio para comprovar que ndo havia aulas no periodo
vespertino. Com a mudanca para a nova sede, com mais salas de aula e com laboratorios
didaticos de informatica com capacidade para 40 estudantes, tornou-se ainda mais
seguro conseguir oferecer todas as disciplinas de cada turma no periodo matutino. Sendo
assim, todo esse embasamento orientou o NDE do curso a propor o oferecimento do

curso no periodo matutino.

3. REQUISITOS E FORMAS DE ACESSO AO CURSO

Para acesso ao curso superior de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo, o
estudante devera ter concluido o Ensino Médio ou equivalente. O curso € oferecido no
pertodo matutino.

O ingresso ao curso sera por meio de processo de selecao regido por Edital a ser
publicado anualmente. O Edital estabelecera a distribuicdo das 40 vagas ofertadas
anualmente e atendera obrigatoriamente a Lei n® 12.711/2012 e suas alteracdes. Poderao
ser incluidas no Edital vagas reservadas para acdes afirmativas que estejam em
consonancia com as finalidades e objetivos do IFSP.

Para fins de classificagdo o edital podera optar pelo uso do Sistema de Selecao
Unificada (SiSU), de responsabilidade do MEC, e/ou de notas obtidas no Exame Nacional
do Ensino Médio (Enem) no ano vigente ou anos anteriores e/ou processos simplificados
para vagas remanescentes.

Outras formas de acesso previstas sao: reopgdo de curso, transferéncia externa, ou

por outra forma definida pelo IFSP, conforme a Organizagao Didatica vigente.

4. PERFIL DO EGRESSO

O Bacharel em Ciéncia da Computagdo possui sélida formacao em Ciéncia da

Computacao e Matematica, que o capacita a construir solugdes computacionais, gerar
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inovacdo e conhecimentos cientifico e tecnologico, realizar estudos de viabilidade
técnico-econdmica e estender suas competéncias, a medida que a area se desenvolve.
Domina e aplica os fundamentos tedricos da area de Computacao e tem consciéncia de
como influenciam a pratica profissional, da necessidade de continua atualizacdo e do
aprimoramento de competéncias e habilidades. Possui visao global, critica, criativa e
interdisciplinar, a qual transcende os detalhes de implementacao dos varios componentes
e os conhecimentos dos dominios de aplicagdo na identificacdo e resolucao de
problemas. Em sua atuacao, identifica e considera as questdes sociais, profissionalis,
legais, éticas, politicas e humanisticas, de seguranca e os impactos socioambientais.
Compreende a estrutura dos sistemas de computacdo e os processos envolvidos na
analise e no desenvolvimento, sendo responsavel pela inovagdo da utilizagdo, suporte e
infraestrutura dos sistemas computacionais. Age de forma reflexiva no desenvolvimento
de sistemas e uso de tecnologias de computagao, prevendo estrategicamente as
necessidades e o impacto direto ou indireto nas pessoas e na sociedade. Dissemina a
importancia do pensamento computacional na vida cotidiana, como também sua
aplicacdo em outros dominios. Cria solu¢des computacionais e novas aplicacdes para o
uso de computadores, individualmente ou em equipe, para problemas complexos em
diversas areas, caracterizados por relacdes entre dominios de conhecimento e de
aplicacdo, utilizando racionalmente os recursos disponiveis de forma transdisciplinar,
também coordenando e supervisionando equipes de trabalho. Executa e fiscaliza obras e
servicos técnicos. Usa criatividade e identifica as perspectivas de negocios e
oportunidades relevantes, atuando de forma empreendedora, holistica e cooperativa no
atendimento as demandas sociais da regidao onde atua, do Brasil e do mundo, em um

mundo globalizado do trabalho.

4.1. Articulacao do Perfil do Egresso com o Arranjo Produtivo
Local

O egresso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao esta preparado para atuar
em diversos setores das empresas da regido de Salto, gragas a sua formagdo fortemente
interdisciplinar e generalista, que preza pelo respeito a diversidade cultural, ao mesmo
tempo em que exerce um pensamento critico. A capacidade do egresso em Bacharelado
em Ciéncia da Computacao em desenvolver ferramentas e infraestrutura de software de
sistemas computacionais, gerar conhecimento cientifico e inovagdo faz com que seja

aceito e rapidamente absorvido pelo arranjo produtivo local.
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Salto € uma cidade privilegiada em termos de localizacao geografica, o que facilita
a contratacdo e a insercao dos estudantes de Ciéncia da Computacao em programas de
estagio nas empresas da regidao. Como fol exposto anteriormente, a cidade situa-se na
regido metropolitana de Sorocaba, além de ser muito proxima a regido metropolitana de
Campinas. Essa regido segue fortalecida como polo empreendedor de conhecimento e
tecnologia. A regido é composta por 19 cidades que respondem por 2,7% do PIB nacional
e abrigam empresas como IBM, Dell, Lenovo e HP, por exemplo. Somente Campinas tem
mais de 12 centros de pesquisa e desenvolvimento como o Ciatec (Companhia de
Desenvolvimento do Polo de Alta Tecnologia de Campinas), o CPgD (Centro de Pesquisa
e Desenvolvimento em Telecomunicagdes), o Parque Cientifico e Tecnolégico da
Unicamp e o Techno Park. Apenas nas empresas que compdem o Techno Park trabalham
mais de cinco mil pessoas e quase 1,3 mil pesquisadores.

Em 2020, empresas de diversos setores e tamanhos precisaram se reinventar para
enfrentar as mudancas impostas pelo cenario da pandemia de Covid-19. Essas mudancas
foram sentidas, sobretudo, na forma como as pessoas colaboram, ja que intera¢des até
entdo presenciais passaram a ser feitas de forma remota ou hibrida, principalmente no
segmento de TI. Em meio a escassez de mdo de obra qualificada no setor de tecnologia,
a contratacao remota se mostrou uma alternativa para que as empresas ampliassem a
possibilidade de encontrar profissionais de Tl em qualquer lugar do mundo. Este modelo
de trabalho é visto como tendéncia mesmo apds o fim da pandemia.

Uma pesquisa feita pela GeekHunter (https://www.geekhunter.com.br), plataforma
de recrutamento de recursos humanos para desenvolvimento de Software e Data Science,
mostrou que 78,27% dos profissionais que atuam na area de TI preferem manter o
trabalho remoto no pds-pandemia. A pesquisa fol conduzida com 718 profissionais da
base da empresa, 66% dos participantes disseram ter aumentado a produtividade no
home office, contra 24,23% que nado sentiram diferenca e 5,71% que afirmaram ter
diminuido. O estudo aponta que as companhias estdao mais abertas a manterem o home
office. Entre as empresas que ja decidiram o modelo que vao implementar no pos-
pandemia, 43,87% devem manter o trabalho remoto, contra 17,83% que escolheram o
modelo hibrido e 11,84% o presencial. Outros 21,45% ainda ndo decidiram qual modelo
seguir.

Os estudantes do curso ja se beneficiam desse novo arranjo do mercado de

trabalho e que favorece o setor de TI. Muitos alunos ja foram aprovados em programas
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de estagio remoto em empresas que nao necessariamente fazem parte da regido

metropolitana em que Salto se situa.

4.2. Competéncias e habilidades

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao — IFSP Campus Salto tem como
objetivo contribuir para o desenvolvimento das seguintes competéncias e habilidades em

seus bacharéis durante o periodo de formacgao:

1. |dentificar problemas que tenham solucao algoritmica;

2. Conhecer os limites da computagao;

3. Resolver problemas usando ambientes de programacao;

4. Tomar decisdes e inovar, com base no conhecimento do funcionamento e

das caracteristicas técnicas de hardware e da infraestrutura de software dos sistemas de

computagdo consciente dos aspectos éticos, legais e dos impactos ambientais

decorrentes;
5. Compreender e explicar as dimensdes quantitativas de um problema;
6. Gerir a sua propria aprendizagem e desenvolvimento, incluindo a gestéo de

tempo e competéncias organizacionais;
7. Preparar e apresentar seus trabalhos e problemas técnicos e suas solu¢des

para audiéncias diversas, em formatos apropriados (oral e escrito);

8. Avaliar criticamente projetos de sistemas de computacao;
9. Adequar-se rapidamente as mudancas tecnologicas e aos novos ambientes
de trabalho;

10.  Ler textos técnicos na lingua inglesa;

11.  Empreender e exercer liderancga, coordenagdo e supervisao na sua area de
atuacao profissional;

12.  Ser capaz de realizar trabalho cooperativo e entender a forca que dele pode
ser derivada;

13.  Compreender os fatos essenciais, os conceitos, os principios e as teorias
relacionadas a Ciéncia da Computagédo para o desenvolvimento de software e hardware
e suas aplicagoes;

14.  Reconhecer a importancia do pensamento computacional no cotidiano e
sua aplicacdo em circunstancias apropriadas e em dominios diversos;

15.  Identificar e analisar requisitos e especificacdes para problemas especificos

e planejar estratégias para suas solucdes;
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16. Especificar, projetar, implementar, manter e avaliar sistemas de
computagdo, empregando teorias, praticas e ferramentas adequadas;

17.  Conceber solugdes computacionais a partir de decisdes visando o equilibrio
de todos os fatores envolvidos;

18. Empregar metodologias que visem garantir critérios de qualidade ao longo
de todas as etapas de desenvolvimento de uma solucao computacional;

19.  Analisar quanto um sistema baseado em computadores atende os critérios
definidos para seu uso corrente e futuro (adequabilidade);

20.  Gerenciar projetos de desenvolvimento de sistemas computacionats;

21.  Aplicar temas e principios recorrentes, como abstracdo, complexidade,
principio de localidade de referéncia (caching), compartilhamento de recursos, seguranga,
concorréncia, evolugdo de sistemas, entre outros, e reconhecer que esses temas e
principios sdao fundamentais a area de Ciéncia da Computagao;

22.  Escolher e aplicar boas praticas e técnicas que conduzam ao raciocinio
rigoroso no planejamento, na execu¢cdao e no acompanhamento, na medicdo e
gerencitamento geral da qualidade de sistemas computacionais;

23.  Aplicar os principios de geréncia, organizacao e recuperagado da informagao
de varios tipos, incluindo texto, imagem, som e video;

24.  Aplicar os principios de interagdo humano-computador para avaliar e
construir uma grande variedade de produtos incluindo interface do usuario, paginas WEB,

sistemas multimidia e sistemas moveis.

5. OBJETIVOS DO CURSO

5.1. Objetivo Geral

Formar bacharéis generalistas habilitados a produzir solu¢des computacionais nos
mais diversos setores produtivos, capazes de aplicar métodos e processos cientificos para
o desenvolvimento de produtos e servicos por meio da interdisciplinaridade, na medida
em que conseguem combinar ramos distintos da ciéncia, dando a eles um tratamento
computacional.

O Curso Superior de Bacharelado em Ciéncia da Computacao forma profissionais
aptos a:

1. Projetar e desenvolver sistemas computacionais para os mais diversos ramos

de atividade humana;
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2. Construir, com base na formacgéao solida recebida em Ciéncia da Computagao e
Matematica, aplicativos de proposito geral, ferramentas e infraestruturas de
software de sistemas de computacgdo e de sistemas embarcados, além de gerar
conhecimento cientifico e inovacao;

3. Possuir visao global e interdisciplinar de sistemas e compreender que essa
visdo transcende os detalhes de implementagdo dos varios componentes;

4. Agir de forma reflexiva na construcao de sistemas de computacao, inteirados
de que eles atingem direta ou indiretamente as pessoas e a sociedade;

5. Criar solucdes em equipe para problemas complexos caracterizados por
relagdes entre dominios de conhecimento e de aplicagao;

6. ldentificar oportunidades para inovacao e assim criar solucdes disruptivas para
problemas da sociedade;

7. Compreender a sociedade e como atuar nela de modo benéfico como efeito
de ter avaliado as implicagdes sociais e individuais causadas pela tecnologia da
informacao;

8. Adquirir compreensdo critica da realidade e aptidao para inserirem-se no
mundo do trabalho, sendo capazes de entendé-lo e transforma-lo;

9. Conhecer a dinamica e as reais necessidades dos arranjos produtivos locais e
regionais;

10. Atuar orientados por referenciais ético-politicos, legais, cientificos,
tecnolégicos e culturais, concebendo o trabalho como principio educativo;

11. Desenvolver boa comunicacao oral e escrita de modo a exercer as praticas

sociais de comunicagao que circulam na sociedade em que vivem.

5.2. Objetivo(s) Especifico(s)

O Curso Superior de Bacharelado em Ciéncia da Computacao do IFSP Campus
Salto desenvolve uma forte linha formativa no ramo da Engenharia de Software, que é
um traco caracteristico das habilidades do seu corpo docente. A capacidade de projetar
algoritmos e de desenvolver software é reiterada ao longo dos oito semestres. Aliada ao
conhecimento matematico que é transmitido, o egresso adquire capacidade de trabalhar
em grandes equipes multidisciplinares, desenvolver software comercial, software basico
de sistema, desenvolver software embarcado, desenvolver aplicativos para dispositivos

moveis e para sistemas WEB.
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A caracteristica generalista da formagdo permite também ao egresso se posicionar
no mercado de trabalho em areas relacionadas a infraestrutura de telecomunicacao,
sistemas voltados para a Internet das Coisas, administracdo infraestrutura de TI,
administracdo de redes e bancos de dados. Recentemente houve uma grande
proliferacdo de oportunidades de carreira em Ciéncia dos Dados e Inteligéncia Artificial.
O egresso do curso, gracas a solida formagdo em matematica, probabilidade e estatistica
tem as qualificagdes e habilidades que o permitem atuar com desenvoltura nesses novos
nichos relacionados a computagdo mesclada com matematica aplicada.

Cerca de 9% da formagao do curso é dedicada ao contexto social e profissional.
Esse € um traco relevante e caracteristico do IFSP como formador de cidadaos conscientes
e responsaveis na atuacao profissional. Dal a relevancia do egresso adquirir visdo global
e interdisciplinar em que sua visao transcende os detalhes de implementagdo dos
componentes projetados. Assim, esse egresso sabe-se cidadao, compreende e pondera
0s impactos que os sistemas computacionais que projeta causam na sociedade, no pensar
e no agir das pessoas. O profissional é capacitado a atuar eticamente e a honrar os
preceitos legais. E desenvolvida no egresso a boa comunicacdo oral e escrita, valorizada
transversalmente e especificamente ao longo do curso.

Além disso, sdo propiciadas condi¢des favoraveis para que o discente participe de
atividades extracurriculares de pesquisa e extensdao, como complemento a formagao
curricular. A formagao de carater abrangente que é fornecida ao egresso, aliada a
abordagem cientifica do curso desperta o espirito investigativo, contribuindo para que o
egresso dé continuidade aos estudos em programas de pds-graduagao stricto sensu em
universidades, ou que busque oportunidades de trabalho em centros de pesquisa,
contribuindo assim com a inovacao, geracao de conhecimento cientifico e o avanco da

Computacao.
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6. ORGANIZACAO CURRICULAR

Este capitulo apresenta os pressupostos pedagogicos que fundamentam a
articulacdo dos componentes curriculares com o perfil do egresso, e consequentemente
com os objetivos do curso, sob a perspectiva das Diretrizes Curriculares Nacionais e dos
Curriculos de Referéncia do IFSP. A organizacao do curso fol planejada com respeito ao
Curriculo de Referéncia do curso superior de Bacharelado em Ciéncia da Computacao do
IFSP. Portanto, a articulacao dos componentes curriculares com o perfil do egresso, e
consequentemente com os objetivos do curso atendem as diretrizes estabelecidas nesse
documento.

O IFSP, por meio da sua missdo educativa, propde que o preparo do individuo para
a realizagdo da atividade profissional seja apenas uma das dimensdes da sua formagao
plena. A partir disso, este PPC tem em sua proposta ndo se deter apenas na instrucao
técnica. Ao contrario, propde uma preparagdo cada vez mais ampla do individuo de modo
que nao fique limitada a uma formacao adaptativa e sim a uma formacao transformadora
do seu meio social.

A concepgdo deste PPC favorece a capacidade de aprendizado continuo e o
acompanhamento das mudancas do campo de atuagao profissional e social do egresso.
Ela visa superar a visdo de um profissional tecnicista. Para atingir esse objetivo, é
necessario articular diferentes ambitos do saber, notadamente os conhecimentos teérico-
praticos e os filosofico-pedagdgicos, que tradicionalmente vém erroneamente sendo

tratados de forma isolada.

Com isso, mais do que instruir profissionais para o mercado de trabalho, a
organizagao curricular do curso visa formar cidadaos para o mundo do trabalho. A ideia
de formacao integrada por meio da articulacdo dos nucleos de contelddos basicos,
profissionalizantes e especificos pretende superar a nogédo historicamente construida de
divisao social do trabalho entre a acdo de executar e a agao de pensar, dirigir ou planejar.
Um processo de profissionalizacdo, portanto, mais abrangente e flexivel, que incorpora
valores ético-politicos, conteldos historicos e cientificos da praxis humana, ao integrar a
dimensao do trabalho a ciéncia, a cultura e a pesquisa. A formacdo integrada, aqui
pretendida, tem em vista a formagdo de sujeitos autbnomos que possam compreender-
se no mundo e, dessa forma, atuar nele pelo trabalho, transformando a natureza e a
cultura em fungdo das necessidades coletivas da humanidade, ao mesmo tempo em que

cuidam da preservacdo do meio ambiente. Nao obstante as especificidades do curriculo,
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ele é estruturado considerando o principio de integrar a dimensdo cientifica e

tecnoldgica, a dimensao cultural e a dimensdo do trabalho.

A organizacao curricular foi planejada de modo a privilegiar a flexibilidade e a
interdisciplinaridade entre os componentes e aponta para a superagao da separagao
ciéncia/tecnologia e teoria/pratica, buscando, assim, romper com um formato
consagrado de lidar com o conhecimento de modo fragmentado e promover o didlogo
entre os conhecimentos cientificos, tecnolégicos, sociais e humanisticos e os

conhecimentos e habilidades relacionados ao trabalho.

Essa preocupacao na formagao perpassa também os profissionais da area desse
eixo tecnoldgico, ao se concretizar por meio da Sociedade Brasileira de Computacao SBC
na organizagao do seu curriculo de referéncia (SBC, 2005) que tem por objetivo consolidar
os referenciais de formacdo para os cursos de Bacharelado em Ciéncia da Computacéo a
partir da legislagdo vigente. A construcao deste PPC toma por base essa legislagao, ou
seja, as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) para Cursos de Computagao por meio do
Parecer CNE/CES 136/2012 de 09 de marco de 2012, homologado pela Resolugao
CNE/CES N° 05 de 16 de novembro 2016. Esses documentos caracterizam a formacao e
a atuagdo do bacharel em Ciéncia da Computagdo ao destacar a capacidade de
aprendizado continuo e o acompanhamento das mudancas do seu campo de atuacao,
além de enfatizarem as necessidades correntes e regionais de atuagao do profissional na
sociedade.

Em 2017, a SBC disponibilizou os Referenciais de Formagao (RF-CC-17) para
cursos de graduagao em Computacao (SBC, 2017). O documento ressalta que os RFs ndo
sdo curriculos, mas material de consulta para a elabora¢do de um curriculo e que deve
ser trabalhado em conjunto com as DCNs. Os RFs afastam-se da orientacdo por
conteudos e valorizam uma orientacdo por competéncias esperadas do egresso. Objetiva
com isso alcangar uma maior aderéncia ao perfil do egresso. No modelo adotado pela
SBC, uma competéncia pode expressar o conhecimento, as habilidades ou as atitudes
esperadas do egresso sob a perspectiva de objetivos de aprendizagem. Segundo esse
trabalho, o perfil do egresso determina o objetivo geral do curso, que é decomposto em
eixos de formagdo. Os eixos objetivam capacitar o egresso em competéncias genéricas.
As competéncias genéricas sao atendidas por competéncias derivadas que, por sua vez,
determinam a necessidade de serem desenvolvidas em conteldos especificos de acordo

com a figura a seguir.

Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacéo - Presencial 29



CAMPUS SALTO
BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO - 2023

E alcancada
por meio

Se decompde de Conteudo 1

Objetiva em A s Conteudo 2
. Competéncia 1.1
capacitar o
egresso em Competéncia 1.2
Eixo de Formagdo I—— > Competéncia Geral 1

Conteudo m

Competéncia 1.n

Objetivo Geral
do Curso

Eixo de Formagdo 7———>»Competéncia Geral 7

Figura 4: Estrutura Conceitual dos Referenciais de Formagdo em Computagdo do RF-CC-17.

Fonte: Préprio Autor?

O RF-CC-17 trata as competéncias derivadas exatamente como alguma prevista
nas DCNs evidenciando a complementaridade entre os dois documentos, além da
harmonia que existe com o curriculo de referéncia da SBC (SBC, 2005). O RF-CC-17
estabeleceu sete eixos de formacdo: Resolucdo de Problemas, Desenvolvimento de
Sistemas, Desenvolvimento de Projetos, Implantacago de Sistemas, Gestdo de
Infraestrutura, Aprendizado Continuo e Auténomo e Ciéncia, Tecnologia e Inovagado. O
documento apresenta uma tabela para cada um dos sete eixos, especificando a
competéncia geral daquele eixo, as competéncias derivadas e os conteidos. No Apéndice
da se¢do 22.1 apresentamos o mapeamento entre os conteudos listados no RF-CC-17 e
os componentes curriculares do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao do
IFSP Campus Salto. Um conteddo pode aparecer em mais de um componente curricular.
Dos setenta e sete conteldos listados, os Unicos que ndo sdo contemplados na estrutura
curricular deste PPC sdo: Autorregulacdo da Aprendizagem, Gestdao de Carreira
Profissional, Gestdo de Tempo, Inglés Instrumental e Inglés Técnico. A gestdo de carreira
profissional tem sido tratada em formagdes oferecidas aos estudantes do curso em uma
parceria com o curso de Psicologia do Centro Universitario N. Sra. do Patrocinio
(CEUNSP). Inglés técnico e inglés instrumental sdo oferecidos aos estudantes do primeiro
semestre na forma de cursos de aperfeicoamento interno, quando ha demanda. A
autorregulacao da aprendizagem e a gestdo de tempo podem ser oferecidas na forma de
oficinas ou cursos de aperfeicoamento internos. A estrutura curricular do curso de
Bacharelado em Ciéncia da Computagao do IFSP Campus Salto tem uma aderéncia muito
forte com o RF-CC-17, por contemplar os conteidos em sua estrutura curricular e pela
maneira como o0s componentes curriculares atendem as competéncias gerais e

especificas estabelecidas nos eixos de formagao do RF-CC-17.

13 A partir dos elementos constantes dos Referenciais de Formacg3o para cursos de graduacdo em computacéo da
SBC (SBC, 2017).
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6.1. Articulacao Curricular

Todo curso do IFSP, assim como o Bacharelado em Ciéncia da Computacao do
Campus Salto, tem a obrigagdo de estar em sintonia com a identidade da instituicao.
Tratam-se de valores que precedem o debate de Diretrizes Curriculares Nacionais e com
estas se fundem, pois formam as bases fundamentais de um saber-fazer sélido, teorico e
pratico, inteligente e criativo, que permite ao egresso intervir em contextos profissionais
indeterminados e complexos, e que demandam uma reflexao dialogante com a realidade
que o interpela. Complementando essa formacado subjacente que atinge toda a estrutura
curricular de forma transversal, ha o cuidado permanente em atender a LDB no seu artigo
segundo na ordem em que as finalidades séo ali apresentadas, ou seja, o preparo para o
exercicio da cidadania antecede a qualificagdo para o trabalho. Além dessa preocupagao
transversal que permeia a estrutura curricular, o enfoque intrinseco em componentes
curriculares que promovem especificamente esses valores € amplo, pois 20% da carga
horaria curricular minima sdo dedicados ao contexto social e a curricularizagdo da
extensdo, atividades de formacdo de um cidadéo critico da realidade que o circunda e

consciente dos impactos de sua atuacao profissional na sociedade.

O Curso Superior de Bacharelado em Ciéncia da Computagao esta estruturado para
ser integralizado em 8 semestres. O curso é oferecido no periodo matutino™. As aulas
tém 50 minutos de duragdo. Cada um dos 8 semestres é constituido por 19 semanas. Para
complementar os dias letivos anuais serdo ofertados pelo menos 5 sabados letivos ao
longo de cada semestre, definidos em calendario académico com diversas atividades
académicas, tais como: palestras, minicursos, workshops, seminarios, visitas técnicas,
mostra de startup’s e encontros profissionais. Dessa forma, integralizam-se os 200 dias
letivos anuais, conforme rege a Lei n°® 9.394/96, em seu artigo 47. O periodo matutino no
campus € compreendido entre 7h e 12h20min, sendo assim, os estudantes podem realizar
estagio ou trabalhar no periodo vespertino. Por conveniéncia e interesse dos estudantes,
as Disciplinas Pendentes (DP) tém sido oferecidas no periodo vespertino, diminuindo
assim a taxa de retencdo do curso. O quadro a seguir resume o tratamento que a

Coordenacado de Curso tem adotado na confeccdo do horario académico.

14 De acordo com as considerac¢des da sec¢do 2.4, o oferecimento do curso passou de periodo integral para o
periodo matutino.
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. Evitar aula nesse horario
|:| Horario de oferecimento de aulas regulares

|:| Horario utilizado para disciplina pendente (DP)

O prazo maximo para integralizagdo e conclusdo do curso de Bacharelado em
Ciéncia da Computacdo do IFSP-SLT é definido pela Organizagdo Didatica dos Cursos

Superiores de Graduagao do IFSP.

A resolucao CNE/CES N° 5 de 2016 que institui as Diretrizes Curriculares Nacionats
para cursos de graduacao na area de Computacao estabelece a carga horaria minima de
3200 horas para Bacharelado em Ciéncia da Computacdo. A distribuigéo de carga horaria
no curso do Campus Salto envolve 3008,1 horas em disciplinas obrigatorias, das quais
353,4 horas sdo dedicadas a Curricularizagdo da Extensdo. Uma parte da carga horaria
extensionista, 126,7 horas, estd distribuida em disciplinas integralmente dedicadas a
Curricularizacao da Extensao, ou seja, Atividade Extensionista 1, 2, 3 e 4. As demais 226,7
horas extensionistas estdo distribuidas entre todas as demais disciplinas obrigatérias,
ocupando uma carga horaria parcial em cada uma delas. As Atividades Complementares
sdao obrigatdrias e demandam o cumprimento de 60 horas. O Trabalho de Conclusao de
Curso tem um enfoque de pesquisa cientifica nos moldes da Curricularizagdo da Pesquisa
com 132 horas reservadas para a sua concretizagdo. Com isso, a carga horaria total
minima para integralizagdo curricular € de 3200,1 horas. Ha seis disciplinas optativas,
LIBRAS de oferecimento obrigatorio, Empreendedorismo Digital e quatro disciplinas de
Tépicos Especiais em Computacao, totalizando 190,2 horas optativas. O estagio curricular
supervisionado é optativo. Assim, a carga horaria total maxima do curso € de 3390,3

horas.

A extensao, conforme a Resolucao CNE/CES n° 7/2018, é definida como
“a atividade que se integra a matriz curricular e a organizacdo da pesquisa,
constituindo-se em processo interdisciplinar, politico educacional, cultural,
cientifico, tecnolégico, que promove a interacdo transformadora entre as
instituicbes de ensino superior e os outros setores da sociedade, por meio da
producdo e da aplicacdo do conhecimento, em articulagdo permanente com o

ensino e a pesquisa”.
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A Curricularizagao da Extensdao possibilita abordagens multidisciplinares,
transdisciplinares e interdisciplinares, sendo vinculada ao perfil do egresso. As atividades
de Curricularizagao da Extensao previstas nos componentes Atividade Extensionista 1, 2,
3 e 4 estao organizadas e articuladas com as seguintes perspectivas do perfil do egresso:
consideracao a questdes sociais, profissionais, legais, éticas e humanisticas. Enfoque na
disseminagdao do pensamento computacional na vida cotidiana, atuacdo de forma
empreendedora, holistica e cooperativa no atendimento as demandas sociais da regido
onde atua.

As 353,3 horas de atividades de extensao curricularizadas representam 11,04% da
carga horaria total minima para a integralizagdo do curso, atendendo o minimo de 10%
estabelecido pela Resolucao CNE/CES n° 7/2018. Excetuando-se as quatro disciplinas
puramente extensionistas, nas disciplinas de semestre impar, uma semana de cada
disciplina (5,26%) é dedicada a atividades extensionistas e nas disciplinas de semestre
par, duas semanas (10,57%) sdo dedicadas as atividades extensionistas. A proposta da
Curricularizacao da Extensdo do curso é criar uma semana de acles extensionistas,
denominada Semana Extensionista e que ¢ realizada no segundo semestre de cada ano.
Os projetos de extensao vinculados a Curricularizagao, apos consulta a comunidade local,
envolvem o desenvolvimento de cursos, palestras, oficinas, acdes, etc. que sao oferecidos
na Semana Extensionista. Durante a Semana Extensionista, as aulas sdo interrompidas e
0 curso se abre para receber a comunidade local. Como a Semana Extensionista ocorre
no segundo semestre de cada ano, a carga horaria reservada para as atividades
extensionistas é maior nas disciplinas oferecidas nos semestres pares.

O Trabalho de Conclusao de Curso tem um viés que vai ao encontro da
Curricularizacao da Pesquisa. O formato de proposta de trabalho de conclusao de curso
segue o modelo de Projeto de Pesquisa de Iniciacao Cientifica usado pela Pré-Reitoria de
Pesquisa do IFSP. Os estudantes sao obrigados a submeterem o trabalho realizado a pelo
menos um congresso de iniciacao cientifica. A redagdo recomendada é na forma de artigo
cientifico e a confeccao de um painel também é item de aprovagdo do TCC. Articulado
com o espirito da Curricularizagdo da Pesquisa também ha a disciplina Projeto
Interdisciplinar de Computacao que é oferecida no quarto semestre. Na aderéncia ao
perfil do egresso, pode-se destacar: construir solu¢cdes computacionais, gerar inovagao e
conhecimento cientifico e tecnologico, necessidade de continua atualizacdo e do

aprimoramento de competéncias e habilidades, visao global, critica e interdisciplinar.
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A realizacao de estagio supervisionado, embora ndo obrigatoria, é estimulada,
como primeiro contato direto com a atividade profissional, exercitando na pratica as
competéncias necessarias para exercer a profissao. O Estagio Curricular Supervisionado
pode ser realizado desde o ingresso do aluno no curso. Na aderéncia ao perfil do egresso,
destaca-se a criacao de solugdes computacionais em equipe, para problemas complexos
em diversas areas, caracterizados por relacbes entre dominios de conhecimento e de
aplicacdo e o dominio e aplicagdo de fundamentos tedricos da Computacao na pratica
profissional.

O ramo de conhecimento da Computagdo esta sempre em constante movimento
o que torna dificil manter uma estrutura curricular totalmente sintonizada com temas que
estdo em voga em cada ano. Uma maneira de oferecer uma formagdo que leve em conta
as tendéncias do momento é incluir disciplinas optativas de tdpicos especiais em
computagdo. Ano a ano os estudantes tém a oportunidade de eleger temas a serem
tratados nessas disciplinas.

As DCNs de cursos de Computagdo elencam 8 itens gerais que a formagdo deve
assegurar para qualquer curso superior de Computagao e 7 itens que sdo especificos do
perfil do Bacharel em Ciéncia da Computacao. O perfil do egresso dos cursos de BCC do
IFSP presente no Curriculo de Referéncia foi construido com profundo respeito as DCNs.
Esse alinhamento triplo entre DCNs — Perfil do Egresso — Estrutura Curricular pode ser
depreendido da analise da Tabela 10 que revela os niveis de aderéncia de cada
componente curricular a cada item de perfil do egresso listado nas DCNs. Os textos dos
itens do perfil do egresso das DCNs estdo disponiveis no Anexo 23.1, nas Tabelas 17 e
18. Infere-se da Tabela 10 (mapa de calor), que as disciplinas na estrutura curricular ndo
sdo autocontidas ou isoladas em si, mas pelo contrario, formam um continuum em que
as fronteiras dos componentes curriculares se dissolvem na forja que molda a formacgao
do egresso. As multiplas dimensdes do perfil desejado sé podem ser plenamente
atendidas gracas a amalgama dos componentes curriculares que assumem

responsabilidades multifacetadas em relagédo ao perfil do egresso.

Tabela 9: Niveis de Aderéncia

Intensidade de Aderéncia
Aderéncia Forte

Aderéncia Média

1 Aderéncia Marginal

Nenhuma Aderéncia
Fonte: Préprio autor
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Fonte: Préprio autor

DCN - Parte | DCN - Parte ll
IO IV NV VEINVIEENVIE eV (v v vl
SLTPEOP | 0| O 1 1 1 1 1
SLTPDIM | 0| O 1 1
SLTPSIW | 0| O 1 1
SLTPAPR | 0| O 1 1
SLTTECO | 0| O 0 1 1 1
SLTESO2 | 1
79
SLTSESI 1 1| 1 1
Sem.
SLTINAR | 1
SLTIHCO | 1 1] 1
SLTTAC1
SLTCOMP | 0| O 1
SLTCOGR | 0| O 1
g SLTLETI 1] 1 1} 1f 1| 1} 1] 0| O
" |sLTGoT
Sem.
SLTEMPR 1] 1] 1] 1
sLTToco | 1( 1| 1| 1| 1f 1 1
SLTTAC2

A énfase na interdisciplinaridade foi um dos pilares da construcdo do curso e de

sua estrutura curricular. Tomando por exemplo a trilha formativa de desenvolvimento de

software, temos as disciplinas apresentadas na figura a seguir.

Alg. e Logica Alg. e Logica Estruturas
de de Programagdo de Dados
Programagao I i

Lab. de
Progr. de
Computadores

Figura 5: Interdisciplinaridade promovida pela estrutura curricular.

Lab de
Estruturas
de Dados

Teoria dos
Grafos

Prog. Disp.

Da area realcada na figura pode-se verificar a preocupagao que houve em romper

as fronteiras solidas entre componentes curriculares. Ao cursar o quinto semestre, o

estudante tem a oportunidade de aprender uma linguagem de programagao comercial

ao mesmo tempo que projeta o banco de dados associado e se qualifica em varios

aspectos de analise e projeto de sistemas. Isso ocorre de forma interdisciplinar nos
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componentes curriculares: Linguagem de Programacao 1, Bancos de Dados 2 e Analise e
Projeto de Sistemas. Os docentes das disciplinas trabalham em conjunto e o estudante
desenvolve um Unico projeto que integra os conhecimentos da forma como ocorre em
uma empresa de desenvolvimento de software. E um claro exemplo de um caso em que
o todo é maior do que a soma das partes. Se as disciplinas ndo atuassem em harmonia
interdisciplinar, haveria trés projetos desconexos e o estudante terminaria a formacao
sem o conhecimento essencial de como essas partes se integram na realidade do
desenvolvimento de software. No sexto semestre é possivel dar continuidade ao mesmo
projeto fazendo implementacdes para diferentes tipos de plataformas: desenvolvimento

para Web, desenvolvimento para dispositivos moveis e aplicagdes desktop para PCs.

A construgdo da estrutura curricular do curso também dialoga com a dimenséo da
Permanéncia e Exito. Um dos grandes motivos de evasdo em cursos de Ciéncia da
Computacéo é a dificuldade em aprender algoritmos, além da trilha formativa de
Matematica exigir muita dedicacao do discente. O ensino de algoritmos € amenizado com
a distribuicdo dos conceitos ao longo dos dois primeiros semestres com as disciplinas
Algoritmos e Légica de Programacao 1, Laboratoério de Programagdo de Computadores
e Algoritmos e Logica de Programacao 2. A carga horaria total dessas disciplinas é de
158,3 horas, permitindo o ensino extensivo baseado na resolugdo de muitos exercicios ao
longo de um ano. Com relacao a dificuldade no aprendizado de Matematica, ha algumas

estratégias adotadas na trilha formativa, conforme a figura a seguir.

Logica Matem. Probabilidade
Aplicada Discreta Estatistica
Fundamentos ‘
de Calculo I Calculo I
Matematica ) J

Geometria Algebra
Analitica Linear

Figura 6: Trilha formativa de Matemdtica.

A primeira agdo adotada no curso para amenizar a dificuldade com Matematica foi
incluir uma disciplina de Fundamentos de Matematica que revisa conceitos do ensino
médio com um enfoque direcionado ao aprendizado do Calculo Diferencial e Integral.
Essa disciplina tem a fun¢do dupla de corrigir lacunas formativas no conhecimento dos

estudantes, além de fazer uma boa preparacao para o aprendizado de Calculo. Uma
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segunda estratégia importante é diluir a carga horaria dedicada a Matematica ao longo
de varios semestres. Com essa politica, o estudante ndo é sobrecarregado em um
semestre com excesso de Matematica o que, em geral, levaria a evasdo por uma
percepcao errbnea de que o curso tem mais Matematica do que Computagdo. Essa
percepcao equivocada por parte dos alunos foi muito debatida nas décadas de 1980 e
1990 quando a maioria das estruturas curriculares de cursos de BCC incluiam o ensino de
Célculo e Geometria Analitica j4 no primeiro semestre. E um fato sabido e consolidado
ao longo dos anos que a evasao em cursos superiores de Computacao ocorre
principalmente nos dois primeiros semestres. Com esse conhecimento prévio, é prudente
evitar ndo s6 o Calculo no primeiro semestre, mas também o ensino de Geometria

Analitica, que na nossa estrutura curricular ocorrem no segundo semestre.

Além da carga horaria minima e da optativa, o estudante pode se engajar em
outras atividades oferecidas no curso e que envolvem a participagdo em projetos de
ensino, pesquisa e extensdao. Com isso, a organizagdo curricular, juntamente com as
possibilidades da realizacdo de projetos opcionais e complementares, prové as condigdes
para a formagdo do profissional com o perfil inerente ao Bacharel em Ciéncia da

Computacao.
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6.2. Estrutura Curricular

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE SA0 PAULO
(Criacao: Lein? 11.892 de 29/12/2008)

Carga Horaria Minima
de Integralizacdo do

Curso:
= = ~ Campus Salto 3200,1
1L Estrutura Curricular do Bacharelado em Inicio do Curso:
. CIENCIA DA COMPUTACAO 1°sem./2019
| II!EEIETR'JIAT Lo Base Legal: Resoluciio CNE/CES n2 5, de 16 de novembro de 2016 | Puracdo daaula (min):
S3o Paulo 50
Resolugio de autorizagio do curso no IFSP: Resoluciio IFSP n® 84/2018 | Semanas por semestre:
Resolugao de reformulagdo do curso no [FSP: Resolucdo IFSP n? 72/2022 19
£
:E Componente Curricular Codigo prlzis. Apu;: ° Tg:f;:lge hoggll:.‘ig: de hoif?llll:‘ingl~ de IT::::
% semana €ensino extensao
FUNDAMENTOS DE MATEMATICA SLTFUMA 1 4 76 60,0 3,3 63,3
SISTEMAS DIGITAIS SLTSIDI 2 4 76 60,0 3,3 63,3
ALGORITMOS E LOGICA DE PROGRAMAGCAO 1 SLTALO1 1 4 76 60,0 3,3 63,3
LABORATORIO DE PROGRAMAGAO DE COMPUTADORES SLTLAPC 2 2 38 30,0 1,7 31,7
- COMUNICAGAO E EXPRESSAO SLTCOEX 1 4 76 60,0 3,3 63,3
LOGICA APLICADA SLTLOAP 1 2 38 30,0 1,7 31,7
CIDADANIA E DIREITOS HUMANOS SLTCIDH 1 2 38 30,0 1,7 31,7
ATIVIDADE EXTENSIONISTA 1 SLTATE1 1 2 38 0,0 31,7 31,7
Subtotal | 24 456 330,0 50,0 380,0
CALCULO 1 SLTCAL1 1 6 114 85,0 10,0 95,0
GEOMETRIA ANALITICA SLTGEOM 1 4 76 56,7 6,7 63,3
ALGORITMOS E LOGICA DE PROGRAMAGAO 2 SLTALO2 2 4 76 56,7 6,7 63,3
MICROPROCESSADORES E MICROCONTROLADORES SLTMIMI 2 4 76 56,7 6,7 63,3
N ENTRETENIMENTO DIGITAL SLTENDI 1 2 38 28,3 3,3 31,7
TECNOLOGIA DA INFORMAGAO E A SOCIEDADE SLTTISO 1 2 38 28,3 3,3 31,7
ADMINISTRAGAO SLTADMN 1 2 38 28,3 3,3 31,7
ATIVIDADE EXTENSIONISTA 2 SLTATE2 1 2 38 0,0 31,7 31,7
Subtotal | 26 494 340,0 71,7 411,7
CALCULO 2 SLTCAL2 1 4 76 60,0 3,3 63,3
ALGEBRA LINEAR SLTALLI 1 4 76 60,0 3,3 63,3
ESTRUTURAS DE DADOS SLTESDA 1 4 76 60,0 3,3 63,3
LABORATORIO DE ESTRUTURAS DE DADOS SLTLESD 1 2 38 30,0 1,7 31,7
on SISTEMAS OPERACIONAIS 1 SLTSIO1 1 4 76 60,0 3,3 63,3
ELETRICIDADE E MAGNETISMO SLTELEM 1 2 38 30,0 1,7 31,7
ECONOMIA SLTECON 1 2 38 30,0 1,7 31,7
ATIVIDADE EXTENSIONISTA 3 SLTATE3 1 2 38 0,0 31,7 31,7
Subtotal | 24 456 330,0 50,0 380,0
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£
g Componente Curricular Codigo prois. s}}?:a Tg:f;:lge hg}iﬁde he(fl;%ll:ia; (:)e :3:::
w
TEORIA DOS GRAFOS SLTTEGR 1 2 38 28,3 3,3 31,7
COMPLEXIDADE DE ALGORITMOS SLTCOAL 1 4 76 56,7 6,7 63,3
BANCOS DE DADOS 1 SLTBAD1 1 4 76 56,7 6,7 63,3
MATEMATICA DISCRETA SLTMADI 1 4 76 56,7 6,7 63,3
< SISTEMAS OPERACIONAIS 2 SLTSIO2 1 4 76 56,7 6,7 63,3
PROJETO INTERDISCIPLINAR DE COMPUTAGAO SLTPICO 1 2 38 28,3 3,3 31,7
ARQUITETURA E ORGANIZAGAO DE COMPUTADORES SLTAROC 1 4 76 56,7 6,7 63,3
ATIVIDADE EXTENSIONISTA 4 SLTATE4 1 2 38 0,0 31,7 31,7
Subtotal | 26 494 3399 71,7 411,6
REDES DE COMPUTADORES SLTRECO 1 4 76 60,0 3,3 63,3
BANCOS DE DADOS 2 SLTBAD2 1 4 76 60,0 3,3 63,3
LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO 1 SLTLIP1 1 4 76 60,0 3,3 63,3
ANALISE E PROJETO DE SISTEMAS SLTAPSI 1 4 76 60,0 3,3 63,3
® METODOS NUMERICOS SLTMETN 1 4 76 60,0 3,3 63,3
PROBABILIDADE E ESTATISTICA SLTPRES 1 4 76 60,0 3,3 63,3
CIRCUITOS ELETRONICOS SLTCIEL 2 4 76 60,0 3,3 63,3
Subtotal | 28 532 419,8 23,3 443,1
METODOLOGIA DO TRABALHO CIENTIFICO SLTMETC 1 2 38 28,3 3,3 31,7
ENGENHARIA DE SOFTWARE 1 SLTESO1 1 4 76 56,7 6,7 63,3
LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO 2 SLTLIP2 1 4 76 56,7 6,7 63,3
SISTEMAS DISTRIBUIDOS SLTSISD 1 4 76 56,7 6,7 63,3
© PESQUISA OPERACIONAL SLTPEOP 1 4 76 56,7 6,7 63,3
PROGRAMAGAO DE DISPOSITIVOS MOVEIS SLTPDIM 1 2 38 28,3 3,3 31,7
PROGRAMAGAO DE SISTEMAS WEB SLTPSIW 1 4 76 56,7 6,7 63,3
Subtotal | 24 456 3399 40,0 379,9
PARADIGMAS DE PROGRAMAGAO SLTPAPR 1 4 76 60,0 3,3 63,3
TEORIA DA COMPUTAGAO SLTTECO 1 4 76 60,0 3,3 63,3
ENGENHARIA DE SOFTWARE 2 SLTESO2 1 2 38 30,0 1,7 31,7
SEGURANCA DE SISTEMAS SLTSESI 1 2 38 30,0 1,7 31,7
= INTELIGENCIA ARTIFICIAL SLTINAR 1 4 76 60,0 3,3 63,3
INTERAGAO HUMANO-COMPUTADOR SLTIHCO 1 2 38 30,0 1,7 31,7
SUPERVISAO DE TRABALHO ACADEMICO 1 SLTTAC1 2 2 38 30,0 1,7 31,7
Subtotal | 20 380 300,0 16,7 316,7
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]
E q Aulas Carga Carga
g Componente Curricular Codigo | . | por Tgfﬁ;‘:‘* hordriade | horaria de :3:;':
3 p " | semana ensino extensao
COMPILADORES SLTCOMP 1 4 76 56,7 6,7 63,3
COMPUTAGAO GRAFICA SLTCOGR 1 4 76 56,7 6,7 63,3
LEGISLACAO E ETICA PROFISSIONAL SLTLETI 1 2 38 28,3 3,3 31,7
GOVERNANGA DE TECNOLOGIA DA INFORMAGAO SLTGOTI 1 2 38 28,3 3,3 31,7
[oe]
EMPREENDEDORISMO SLTEMPR 1 2 38 28,3 3,3 31,7
TOPICOS EM COMPUTAGAO SLTTOCO 1 2 38 28,3 3,3 31,7
SUPERVISAO DE TRABALHO ACADEMICO 2 SLTTAC2 2 2 38 28,3 3,3 31,7
Subtotal | 18 342 255,1 30,0 285,1
TOTAL ACUMULADO DE AULAS - OBRIGATORIAS 3610
TOTAL ACUMULADO DE HORAS - OBRIGATORIAS 2654,7 353,4 |3008,1
]
E q Aulas Carga Carga
< Componente Curricular Optativo Codigo | . | por Tgfﬁ;‘:‘* horariade | horaria de :3:;':
3 p " | semana ensino extensao
LIBRAS SLTLIBR 1 2 38 31,7 0,0 31,7
EMPREENDEDORISMO DIGITAL SLTEMDI 1 2 38 31,7 0,0 31,7
TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTAGAO 1 SLTTEC1 1 2 38 31,7 0,0 31,7
TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTAGAO 2 SLTTEC2 1 2 38 31,7 0,0 31,7
TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO 3 SLTTEC3 1 2 38 31,7 0,0 31,7
TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTAGAO 4 SLTTEC4 1 2 38 31,7 0,0 31,7
TOTAL ACUMULADO DE AULAS - OPTATIVAS 228
TOTAL ACUMULADO DE HORAS - OPTATIVAS 190,2 0,0 190,2
ATIVIDADES COMPLEMENTARES - OBRIGATORIO 60
ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO - OPTATIVO -
TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO - OBRIGATORIO 132
CARGA HORARIA TOTAL MINIMA 3200,1
CARGA HORARIA TOTAL EXTENSAO (Minimo de 10%) 11,04%
CARGA HORARIA TOTAL MAXIMA 3390,3

6.3. Representacao Grafica do Perfil de Formacao

Dada a estrutura curricular da secdo anterior, é apresentada a seguir uma

representacao grafica do perfil de formacao, separada por semestres. Cada disciplina é

representada por um retangulo, e a cor indica o nucleo a qual a disciplina pertence,

conforme organizag¢édo do Curriculo de Referéncia da SBC (SBC, 2005).
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Tabela 11: Nomes e codigos das disciplinas

Semestre Componente Curricular Codigos
FUNDAMENTOS DE MATEMATICA SLTFUMA
SISTEMAS DIGITAIS SLTSIDI
ALGORITMOS E LOGICA DE PROGRAMAGAO 1 SLTALO1
LABORATORIO DE PROGRAMAGCAO DE COMPUTADORES |SLTSAPC
12 Sem. |COMUNICAGAO E EXPRESSAO SLTCOEX
LOGICA APLICADA SLTLOAP
CIDADANIA E DIREITOS HUMANOS SLTCIDH
ATIVIDADE EXTENSIONISTA 1 SLTATE1
CALCULO 1 SLTCAL1
GEOMETRIA ANALITICA SLTGEOM
ALGORITMOS E LOGICA DE PROGRAMAGAO 2 SLTALO2
MICROPROCESSADORES E MICROCONTROLADORES SLTMIMI
22 Sem. ENTRETENIMENTO DIGITAL SLTENDI
TECNOLOGIA DA INFORMAGAO E A SOCIEDADE SLTTISO
ADMINISTRAGAO SLTADMN
ATIVIDADE EXTENSIONISTA 2 SLTATE2
CALCULO 2 SLTCAL2
ALGEBRA LINEAR SLTALLI
ESTRUTURAS DE DADOS SLTESDA
LABORATORIO DE ESTRUTURAS DE DADOS SLTLESD
32 Sem. SISTEMAS OPERACIONAIS 1 SLTSIO1
ELETRICIDADE E MAGNETISMO SLTELEM
ECONOMIA SLTECON
ATIVIDADE EXTENSIONISTA 3 SLTATE3
TEORIA DOS GRAFOS SLTTEGR
COMPLEXIDADE DE ALGORITMOS SLTCOAL
BANCOS DE DADOS 1 SLTBAD1
MATEMATICA DISCRETA SLTMADI
42 Sem. SISTEMAS OPERACIONAIS 2 SLTSIO2
PROJETO INTERDISCIPLINAR DE COMPUTACAO SLTPICO
ARQUITETURA E ORGANIZAGAO DE COMPUTADORES SLTAROC
ATIVIDADE EXTENSIONISTA 4 SLTATE4
REDES DE COMPUTADORES SLTRECO
BANCOS DE DADOS 2 SLTBAD2
52 Sem. LINGUAGEM DE PROGRAMACAO 1 SLTLIP1
ANALISE E PROJETO DE SISTEMAS SLTAPSI
METODOS NUMERICOS SLTMETN
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Semestre Componente Curricular Codigos

PROBABILIDADE E ESTATISTICA SLTPRES
CIRCUITOS ELETRONICOS SLTCIEL
METODOLOGIA DO TRABALHO CIENTIFICO SLTMETC
ENGENHARIA DE SOFTWARE 1 SLTESO1
LINGUAGEM DE PROGRAMACAO 2 SLTLIP2
SISTEMAS DISTRIBUIDOS SLTSISD

62 Sem.
PESQUISA OPERACIONAL SLTPEOP
PROGRAMAGAO DE DISPOSITIVOS MOVEIS SLTPDIM
PROGRAMAGAO DE SISTEMAS WEB SLTPSIW
PARADIGMAS DE PROGRAMACAO SLTPAPR
TEORIA DA COMPUTACAO SLTTECO
ENGENHARIA DE SOFTWARE 2 SLTESO2
SEGURANCA DE SISTEMAS SLTSESI

72 Sem. -
INTELIGENCIA ARTIFICIAL SLTINAR
INTERACAO HUMANO-COMPUTADOR SLTIHCO
SUPERVISAO DE TRABALHO ACADEMICO 1 SLTTAC1
COMPILADORES SLTCOMP
COMPUTAGAO GRAFICA SLTCOGR
LEGISLACAO E ETICA PROFISSIONAL SLTLETI

89 Sem. GOVERNANCA DE TECNOLOGIA DA INFORMAGCAO SLTGOTI
EMPREENDEDORISMO SLTEMPR
TOPICOS EM COMPUTAGAO SLTTOCO
SUPERVISAO DE TRABALHO ACADEMICO 2 SLTTAC2
TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO TCC (obrigatorio)
TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTAGAO | SLTTEC1 (optativo)
TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTAGAO i SLTTEC2 (optativo)
TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTAGAO I SLTTECS3 (optativo)

Conclusio | TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTAGAO IV SLTTEC4 (optativo)

do Curso |LIBRAS SLTLIBR (optativo)
EMPREENDEDORISMO DIGITAL SLTEMDI (optativo)
ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO Estagio (optativo)
ATIVIDADES COMPLEMENTARES IACs (obrigatorio)
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Figura 7: Representagdo Grdfica do perfil de formagdo.
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82 Sem

Conclusdo
do curso

Os nucleos dos conteudos da area de Computagdo e de outras areas sao

apresentados na tabela a seguir:

Tabela 12: Nucleos de disciplinas definidos pela SBCY

Fonte: Proprio autor

5No trabalho da SBC de 2005, n3o havia a Curricularizacdo da Extensdo, incluida aqui como Atividades

Extensionistas.
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O grafico a seguir condensa a distribuicao de carga horaria das disciplinas em

cada um dos sete nucleos.

Distribuicao da Carga Horaria por Nucleos

1%

>

2%

= Matematica m Ciéncias Basicas
m Eletrdnica ® Fundamentos da Computacao
m Tecnologia da Computacao m Contexto Social e Profissional

m Atividades Extensionistas

Figura 8: Distribuigcdo da carga hordrio em nucleos.

A figura a seguir exibe a sequéncia légica de encadeamento dos conteddos das
disciplinas. Nao se trata de um mapa de pré-requisitos, mas de uma orientagao para que
o discente melhor compreenda os motivos de cada disciplina estar situada em um dado
semestre. Também exibe de que forma o conhecimento adquirido em cada disciplina se
conecta com os conteddos das demais, produzindo uma formagdo integrada de

conhecimento.
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Figura 9: Encadeamento Idgico dos contetidos das disciplinas
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6.4. Pré-requisitos

Os sub-ramos da Ciéncia da Computagdo estdao muito relacionados uns com os
outros de forma que a aprendizagem dos temas tratados em algumas disciplinas exige o
dominio de conceitos que sdo apresentados em disciplinas cursadas anteriormente na
trilha formativa. A falta de dominio de certos conteudos em disciplinas de base, inviabiliza
o aprendizado pleno de tematicas tratadas em outros componentes curriculares. A visao
do NDE de BCC com relacao a pré-requisitos é de que eles devem ser usados para
proteger o estudante da decepcao, pois ela pode provocar crises de autoestima, falsa
sensacao de que o estudante ndo tem talento para a area e o consequente aumento da
evasao. Por exemplo, as disciplinas Algoritmos e Loégica de Programacao 1,
Laboratorio de Programacao de Computadores, Algoritmos e Logica de
Programacao 2, Estruturas de Dados, Laboratorio de Estruturas de Dados e
Complexidade de Algoritmos formam um Unico corpo coeso de conhecimento
relacionado a programagdo de computadores. Um estudante que ndo tenha cursado
Algoritmos e Légica de Programacao 2 ou que ndo tenha adquirido o pleno dominio

do assunto, ndao consegue um bom desempenho em Estruturas de Dados.

Por outro lado, se a quantidade de pré-requisitos for excessiva, o estudante com
reprovagoes em disciplinas tera dificuldade em progredir no curso. Podem ocorrer
situagdes em que o estudante fica, em um semestre, com dois ou até trés dias da semana
sem aula, por impedimentos de pré-requisitos. Essa situagdo é também extremamente
prejudicial, pots eleva a retengao. Em muitos casos, o estudante, ao ver que o seu tempo
de conclusdo do curso sera muito elevado, acaba desistindo do curso, aumentando assim,

a evasao.

O dilema do NDE do curso fol encontrar o equilibrio entre essas duas forcas que
em ultima instancia elevam a evasao, ou seja, a auséncia de pré-requisitos e o excesso de
pré-requisitos. O posiclonamento do NDE foi estabelecer pré-requisitos apenas em
situagdes em que a exigéncia de conhecimento prévio era imprescindivel. Das 60
disciplinas obrigatorias, 9 sdo pré-requisitos de outras. Notoriamente, Algoritmos e
Logica de Programacao 2, Estruturas de Dados e Linguagem de Programacao 1
afetam 10 disciplinas, mais do que os demais pré-requisitos. Entdo os estudantes sdo
orientados a se dedicarem de maneira especial ao estudo desses componentes

curriculares. Como uma protegdo especial ao aluno ingressante que esta se adaptando
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ao ensino superior, fol usada a tatica de ndo estabelecer pré-requisitos nas disciplinas do

segundo semestre.

Sem. Ord Disciplina Cadigo Pré-Requisito
1 FUNDAMENTOS DE MATEMATICA SLTFUMA -
2 SISTEMAS DIGITAIS SLTSIDI -
1° 3 ALGORITMOS E LOGICA DE PROGRAMACAO 1 SLTALO1 -
4 LABORATORIO DE PROGRAMACAO DE COMPUTADORES SLTLAPC -
5 COMUNICAQAO E EXPRESSAO SLTCOEX -
6 LOGICA APLICADA SLTLOAP -
7 CIDADANIA E DIREITOS HUMANOS SLTCIDH -
8 ATIVIDADE EXTENSIONISTA 1 SLTATE1 -
9 CALCULO 1 SLTCAL1 -
10 GEOMETRIA ANALITICA SLTGEOM -
2° 11 ALGORITMOS E LOGICA DE PROGRAMACAO 2 SLTALO2 -
12 MICROPROCESSADORES E MICROCONTROLADORES SLTMIMI -
13 ENTRETENIMENTO DIGITAL SLTENDI -
14 TECNOLOGIA DA INFORMACAO E A SOCIEDADE SLTTISO -
15 ADMINISTRACAO SLTADMN -
16 ATIVIDADE EXTENSIONISTA 2 SLTATE2 -
17 | CALCULO 2 SLTCAL2 -
18 ALGEBRA LINEAR SLTALLI -
3° 19 ESTRUTURAS DE DADOS SLTESDA SLTALO2
20 LABORATORIO DE ESTRUTURAS DE DADOS SLTLESD SLTALO2
21 SISTEMAS OPERACIONAIS 1 SLTSIO1 -
22 ELETRICIDADE E MAGNETISMO SLTELEM -
23 ECONOMIA SLTECON -
24 ATIVIDADE EXTENSIONISTA 3 SLTATE3 -
25 TEORIA DOS GRAFOS SLTTEGR SLTESDA
26 COMPLEXIDADE DE ALGORITMOS SLTCOAL SLTESDA
4° 27 BANCOS DE DADOS 1 SLTBAD1 -
28 MATEMATICA DISCRETA SLTMADI -
29 SISTEMAS OPERACIONAIS 2 SLTSIO2 SLTSIO1
30 PROJETO INTERDISCIPLINAR DE COMPUTAQAO SLTPICO -
31 ARQUITETURAE ORGANIZACAO DE COMPUTADORES SLTAROC -
32 ATIVIDADE EXTENSIONISTA 4 SLTATE4 -
33 REDES DE COMPUTADORES SLTRECO -
34 BANCOS DE DADOS 2 SLTBAD2 SLTBAD1
5° 35 LINGUAGEM DE PROGRAMACAO 1 SLTLIP1 SLTESDA
36 ANALISE E PROJETO DE SISTEMAS SLTAPSI -
37 METODOS NUMERICOS SLTMETN -
38 PROBABILIDADE E ESTATISTICA SLTPRES -
39 CIRCUITOS ELETRONICOS SLTCIEL -
40 METODOLOGIA DO TRABALHO CIENTIFICO SLTMETC -
41 ENGENHARIA DE SOFTWARE 1 SLTESO1 SLTBAD1
6° 42 LINGUAGEM DE PROGRAMACAO 2 SLTLIP2 SLTLIP1
43 SISTEMAS DISTRIBUIDOS SLTSISD SLTRECO
44 PESQUISA OPERACIONAL SLTPEOP SLTALLI
45 PROGRAMACAO DE DISPOSITIVOS MOVEIS SLTPDIM SLTLIP1
46 PROGRAMACAO DE SISTEMAS WEB SLTPSIW SLTLIP1
47 PARADIGMAS DE PROGRAMACAO SLTPAPR SLTLIP1
48 TEORIA DA COMPUTACAO SLTTECO -
7° 49 ENGENHARIA DE SOFTWARE 2 SLTESO2 SLTESO1
50 SEGURANCA DE SISTEMAS SLTSESI -
51 INTELIGENCIA ARTIFICIAL SLTINAR -
52 INTERAQAO HUMANO-COMPUTADOR SLTIHCO -
53 SUPERVISAO DE TRABALHO ACADEMICO 1 SLTTAC1 SLTESO1
54 COMPILADORES SLTCOMP SLTESDA
55 COMPUTACAO GRAFICA SLTCOGR SLTALLI
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Sem. Ord Disciplina Cédigo Pré-Requisito
8° 56 LEGISLACAO E ETICA PROFISSIONAL SLTLETI -
57 GOVERNANCA DE TECNOLOGIA DA INFORMAGCAO SLTGOTI -
58 EMPREENDEDORISMO SLTEMPR -
59 TOPICOS EM COMPUTAGAO SLTTOCO -

60 SUPERVISAO DE TRABALHO ACADEMICO 2 SLTTAC2 SLTTAC1
o 61 | LIBRAS SLTLIBR -
pt 62 EMPREENDEDORISMO DIGITAL SLTEMDI -
at 63 TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO 1 SLTTEC1 -
iv 64 TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO 2 SLTTEC2 -
a 65 TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO 3 SLTTEC3 -
S 66 TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO 4 SLTTEC4 -

A tabela de pré-requisitos pode ser visualizada a seguir na forma de uma rede.
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Figura 10: Organizagdo dos pré-requisitos na forma de rede.
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6.5. Estagio Curricular Supervisionado

O Estagio Curricular Supervisionado é considerado o ato educativo
supervisionado, facultativo neste curso, envolvendo diferentes atividades
desenvolvidas no ambiente de trabalho, que visa a preparacéo para o trabalho
produtivo do educando, relacionado ao curso que estiver frequentando
regularmente. Assim, o estagio objetiva o aprendizado de competéncias proprias
da atividade profissional e a contextualizacdo curricular, promovendo o
desenvolvimento do educando para a vida cidada e para o trabalho.

Para realizacao do estagio, deve ser observado o Regulamento de Estagio
do IFSP, Portaria IFSP n°® 1.204, de 11 de maio de 2011, elaborada em
conformidade com a Lei do Estagio (n° 11.788/2008), o manual do estagiario do
IFSP, dentre outras legislacdes, para sistematizar o processo de implantacao,
oferta e supervisdo de estagios curriculares.

O acompanhamento do estagio sera realizado pelo professor orientador
de estagio, durante o periodo letivo, periodo em que o aluno devera comparecer
em local previamente estabelecido no campus, para receber orientacdes, visando
o atendimento do estabelecido no Plano de Atividades de Estagio.

O estagio também devera ser acompanhado pelo supervisor de estagio,
da parte concedente, mediante avaliagdes de atividades, de relatorios, dentre
outros, pelo periodo do estagio. O acompanhamento dos periodos de estagio é
de responsabilidade do IFSP e efetivar-se-a por meio de relatorios elaborados
pelo estagiario, avaliado pela concedente por meio do supervisor de estagio, e
aprovado pelo professor orientador de estagio.

A coordenadoria de Extensdo, diretamente vinculada a Pro-Reitoria de
Extensdao (PRX) do IFSP, coordena os programas de estagio de maneira a garantir
a efetivacdo dos mesmos junto as empresas e demais instituicbes, por meio do
contato direto com o interessado ou convénios com empresas, 0rgaos ou
instituicdes que demandem estagio. Além disso, dirime as duvidas oriundas dos
estagiarios e ou concedentes, buscando o cumprimento ao estabelecido na
legislacdo de estagio em vigor. A documentagdo e os modelos de formularios e

relatorios necessarios para a comprovacao do estagio seguem as orientagdes
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contidas no Manual do Estagiario do IFSP e estdo disponiveis na Coordenadoria
de Extensdo do campus e no sitio institucional do campus.

A tramitacao da formalizagdo do estagio envolve por parte do estudante
apresentar e validar os seguintes documentos: Plano de Atividades, Termo de
Compromisso de Estagio e Acordo de Cooperagdo. Essa documentagdo deve ser
apresentada antes do inicio do estagio. Os modelos editaveis desses documentos
estdo disponiveis no portal do Campus Salto no endereco eletronico

https://slt.ifsp.edu.br/index.php/extensao#estagios. As normas do estagio estao

disponiveis em

https://slt.ifsp.edu.br/index.php/component/phocadownload/cateqgory/104-

normas-tec-bach.

6.6. Trabalho de Conclusao de Curso (TCC)

O Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) caracteriza-se como uma
atividade didatico-pedagdgica obrigatéria a ser realizada pelo discente
concluinte. O TCC é realizado no sétimo e oitavo semestres e deve estar ligado a

areas afins ao curso, visando:

e Aprimoramento de conhecimentos por meio da pesquisa
cientifica;
e Desenvolvimento de habilidades e competéncias previstas no
projeto pedagdgico do curso;
e Consolidagao e integracdo dos conhecimentos adquiridos ao
longo do curso;
e Contribuir para o aperfeicoamento técnico, profissional e cultural
do discente, tendo em vista o seu projeto de vida profissional.
Estdo previstas 132 horas de dedicacao ao TCC. O acompanhamento do
trabalho desenvolvido ocorre nas disciplinas Supervisao de Trabalho
Académico 1 (SLTTAC1) e Supervisao de Trabalho Académico 2 (SLTTAC2).

A evolugao do TCC ocorre com a participacao dos seguintes atores:
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e Aluno(a) Orientado(a): aquele(a) que se encontra matriculado(a)
em SLTTACT ou SLTTAC?Z;

e Professor(a) Orientador(a): apoia o(a) Aluno(a) Orientado(a) na
elaboracdo de uma proposta de projeto, acompanha o
desenvolvimento do projeto, orienta semanalmente o(a) aluno(a),
revisa o texto da monografia e realiza outras tarefas necessarias
para a conclusdo do projeto. A presenca do(a) Professor(a)
Orientador(a) é obrigatdria e ele(ela) deve estar lotado(a) no
Campus Salto. E permitida a presenca de um(a) Co-Orientador(a)
interno(a) ou externo(a) ao IFSP.

e Professor(a) Supervisor(a): um(a) dos(as) professores(as) que
conduzem as disciplinas SLTTAC1 e SLTTAC2. Estabelece o
cronograma para a realizacao das atividades, realiza reunides com
os alunos matriculados em SLTTAC1 e SLTTAC2 para aprovar
propostas de projetos, explica o modelo de trabalho a ser seguido,
identifica problemas para a continuidade do trabalho e redefine
os objetivos dos trabalhos. Coordena as semanas de seminarios
de avaliagao das disciplinas SLTTAC1 e SLTTAC2. Encaminha os
resultados das disciplinas, inclusive as monografias para a
biblioteca.

O TCC ¢é um trabalho preferencialmente individual. Podera
eventualmente ser realizado em dupla, se o Professor Orientador e o Professor
Supervisor, de comum acordo, julgarem necessario devido ao esforco que sera

exigido para a concretizacao do projeto.

O TCC em BCC ocorre como uma experiéncia atrelada a pesquisa, sendo
assim, vinculada a Curricularizacdo da Pesquisa. A proposta de trabalho ocorre
nos moldes do modelo de projeto de pesquisa de iniciagdo cientifica
disponibilizado pela Pro-Reitoria de Pesquisa. Ao final do primeiro semestre do
desenvolvimento do TCC, o aluno apresenta uma proposta de trabalho para uma
banca examinadora. A proposta de trabalho € um documento escrito composto
de: objetivos, revisao da literatura, proposta e desenvolvimento preliminar do

projeto, recursos necessarios, cronograma de atividades e referéncias
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bibliograficas. Ao final do segundo semestre do desenvolvimento do TCC, o
aluno apresenta a sua monografia a uma banca examinadora. A monografia deve
conter obrigatoriamente: introducao, objetivos, revisao da literatura, materiais e
métodos, desenvolvimento do projeto, resultados, cronograma e referéncias
bibliograficas. Além da monografia, o aluno orientado deve fazer um painel
cientifico (poster) a respeito do seu projeto e submeter o seu trabalho a pelo
menos um congresso de iniciacao cientifica (a aceitagdo no congresso ndo é uma
exigéncia, apenas a submissdo). Apds a aprovacao, a monografia devera ser
encaminhada a biblioteca do campus respeitando os procedimentos
estabelecidos na portaria n° 264 de 24 janeiro de 2017. A monografia pode ser
substituida por artigo aceito para publicagdo em revista ou periddico, com ISSN,
na classificagdo Qualis A ou B ou por capitulo de livro publicado, com ISBN. A
aprovagao do regulamento do TCC ficara a cargo do Colegiado do Curso, sendo
que sua elaboragdo sera realizada pelo NDE, considerando a articulacdo com as
DCN.

6.7. Atividades Complementares — ACs

As Atividades Complementares tém a finalidade de enriquecer o processo
de aprendizagem, privilegiando a complementacdo da formacao social do
egresso e permitindo, no ambito do curriculo, o aperfeicoamento profissional,
agregando valor ao curriculo do estudante. Frente a necessidade de se estimular
a pratica de estudos independentes, transversais, opcionais, interdisciplinares, de
permanente e contextualizada atualizagdo profissional, as ACs visam uma
progressiva autonomia intelectual, em condi¢cdes de articular e mobilizar
conhecimentos, habilidades, atitudes, valores, para coloca-los frente aos desafios
profissionais e tecnologicos.

Os alunos podem realizar Atividades Complementares a partir do 1°
semestre do curso e a qualquer momento, inclusive durante as férias escolares,
desde que respeitados os procedimentos aqui estabelecidos.

As Atividades Complementares sdo obrigatérias, devendo ser realizadas
ao longo do periodo de formacgdo do estudante, totalizando 60 (sessenta) horas,

a serem incorporadas na integralizacdo da carga horaria do curso.
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Para concluir o curso, o aluno tera de desenvolver Atividades
Complementares respeitando a carga horaria maxima de cada uma delas. Para a
comprovacao da realizacdo das atividades complementares, o aluno devera
cadastrar os comprovantes no SUAP (Ensino — Procedimentos de Apoio —
Atividades Complementares).

Para ampliar as formas de aproveitamento, assim como estimular a
diversidade das Atividades Complementares, apresentamos a seguir uma tabela
nao exaustiva com possibilidades de realizacdo e as respectivas
regulamentagdes. As Atividades Complementares elencadas na tabela sdo
automaticamente validadas mediante apresentacdo de documentacgao
comprobatoria. As Atividades Complementares que ndo estiverem listadas na
tabela sofrerdo analise da Coordenacdo do curso e, em caso de duvida, pelo

Colegiado.
Tabela 13: Lista Ndo Exaustiva de Atividades Complementares.

Carga Carga
o o Carga
horaria horaria o
horaria Documento
Atividade min. por | max. por o .
[ EV(E] comprobatorio
cada cada
no total
atividade | atividade

Atividades Académicas, de Ensino e de Atuacao Profissional

Certificado de Participagdo
Participagdo em Competigdes Académicas
- 20 20 ou Declaragdo do docente
(Olimpiadas, Maratonas, etc)
responsdvel pelo projeto
Declaragdo do docente
Monitoria e/ou Tutoria em cursos do IFSP - 20 20
responsdvel pelo projeto
Participagdo na Organizagdo de Eventos
- 20 20 Certificado de Participagdo
Académicos
Participagdo em  Eventos  Académicos
- 20 20 Certificado de Participagdo
(IFCiéncia, FliSol, etc.)
Participagdo em Visitas Académicas
- 20 20 Certificado de Participagdo
promovidas pela Instituigdo
Servigo (remunerado ou voluntario) Comprovante de Servigo ou
- 20 20
desenvolvido na drea de Computagdo Contrato
Cursar disciplinas de outros cursos superiores
Certificado de Conclusdo
do IFSP relacionadas ao curso de Ciéncia da - 20 20
com Aprovagao
Computagdo
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Carga

horaria

min. por

cada

atividade

Carga
horaria
max. por
cada

atividade

Carga
horaria Documento
maxima comprobatorio

no total

Certificado de Conclusdo

- 20 20
Computagdo (presencial ou EaD) com Aprovagao
Relatdrio Parcial ou Final
emitido pela Coordenadoria
Realizar Estagio Curricular Supervisionado - 20 20

Maximo

Atividades de Pesquisa

de Extensdo (CEx) ou setor

congénere

Participagdo em Projetos de Modalidade

Maximo

Atividades de Cul

Declaragdo da
Coordenadoria de Pesquisa e
Iniciagdo Cientifica (com ou sem bolsa) - 20 20
Inovagdo (CPI) ou setor
congénere
Declaragdo da
Coordenadoria de Pesquisa e
Participagdo em Projeto de Inovagdo - 20 20
Inovagdo (CPI) ou setor
congénere
Participacdo em Eventos Cientificos
4 horas por
(Congressos de Iniciagdo Cientifica, Workshops, - 20 Certificado de Participagdo
dia de evento
etc.)
Apresentagdo em  Eventos  Cientificos
8 horas por
(Congressos de Iniciagdo Cientifica, Workshops, - 20 Certificado de Apresentagdo
apresentagao
etc.)

tura e Extensao

- 10 10 Certificado de Participagdo
Cultura e Extensdo (com ou sem bolsa)
Participagdo em Visitas Culturais e de Extensdo
- 10 10 Certificado de Participagdo
promovidas pela Unidade
Certificado de Conclusdo
Cursos de Idiomas - 20 20
com Aprovagao
Participagdo em Empresa Junior - 20 20 Certificado de Participagdo
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6.8. Educacao das Relacoes Etnico-Raciais e Histéria e
Cultura Afro-Brasileira e Indigena

O IFSP tem construido nos ultimos anos um conjunto de a¢des afirmativas
voltadas para a valorizagdo da diversidade étnico-racial nas dimensdes de
educacgdo, cultura, saude, ciéncia e tecnologia bem como o combate ao racismo
que vitimam as populagdes negras e indigenas. Desde o ano de 2015, a
instituicao possui o Nucleo de Estudos Afro-brasileiros e Indigenas — NEABI — que
possui participantes de diversos campus da instituicdio e coordenacao
centralizada, e tem como objetivo o estudo e proposicao de a¢des institucionais
em todas as areas do conhecimento que busquem a superagdo do preconceito
na perspectiva étnico-racial com a comunidade do IFSP, incluindo as politicas

curriculares.

O ColoreAfro surgiu, ainda sem nome, em 2014 a partir da mobilizacdo de
alunos e servidores para a organizacao da 12. Semana da Consciéncia Negra do
Campus Salto. Do impacto dessas a¢des, percebeu-se que era necessaria uma
acao continua de combate ao racismo e valorizacado das culturas de base africana.
Assim, em 2015, esse grupo assumiu oficialmente o nome ColoreAfro e iniciou
agoes sistematicas, presencial e virtualmente, participando inclusive do Forum

Mundial de Educagdo Profissional e Tecnoldgica, em Recife.

Por sua concepcao diferenciada, metodologica e ideologicamente
contribut para a aprendizagem politica dos direitos dos individuos enquanto
cidaddos e a aprendizagem de conteudos que possibilitem aos individuos
fazerem uma leitura do mundo do ponto de vista de compreensdo do que se

passa ao seu redor, cuja centralidade estd no combate ao racismo.

O ColoreAfro se mantém atuante promovendo uma gama de atividades
presenciais no Campus e na Comunidade Regional: Palestras com tematica
étnico-racial para diversas faixas de idade, das comunidades a Universidade;

Oficinas tematicas; Jogos educativos; Cinedebate; Contacdo de historias;
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IntervencOes artisticas; Minicursos; Participacdo em saraus; Curso Direitos
Humanos e Relacdes Etnico-raciais; Suporte no Projeto Ubuntu; Organizacdo da
Semana da Consciéncia Negra no IFSP Campus Salto; Palestras e Oficinas nos
Centros de Referéncia de Assisténcia Social (CRAS) de Salto e Eventos culturais.
Estas atividades consideram as habilidades e autonomia dos integrantes,
potencializadas em ac¢des com jovens, adultos, idosos, académicos, profissionais

das Politicas de Assisténcia Social, Saude e Educacdo e movimentos sociais.

As atividades sao planejadas semestralmente e o trabalho é desenvolvido
mediante encontros semanais de reflexdo, estudo e organizacao de agdes, bem
como via comunicagdo por WhatsApp e fanpages do ColoreAfro (Facebook e
Instagram). O Coletivo goza de um significativo reconhecimento regional como
referéncia na discussao das questdes étnico-raciais, 0 que se expressa nos
inUmeros convites de instituicbes sociais, educacionais e profissionais (como
OAB) que tem buscado pelas a¢bes do coletivo, tal como no interesse pelos
cursos ofertados, a exemplo do Curso Direitos Humanos e Relacdes Etnico-

raciats.

Nos anos de 2003 e 2008, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacgao Brasileira
fol alterada com a obrigatoriedade do ensino da Historia e Cultura Africana, Afro-
brasileira e Indigena em todos os niveis de ensino. O IFSP tem construido
discussbes para que as relacbes étnico-raciais sejam parte dos Projetos
Pedagogicos de Curso, tanto no cumprimento das referidas legislagdes, quanto
no entendimento que a diversidade étnico-racial é parte fundamental nas

dimensdes de ciéncia, cultura, mundo do trabalho e tecnologia.

Conforme determinado pela Resolugdo CNE/CP n° 01/2004, que institui as
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo das Relacdes Etnico-Raciais e
para o Ensino de Historia e Cultura Afro-Brasileira e Africana, as instituicdes de
Ensino Superior incluirdo, nos conteddos de disciplinas e atividades curriculares
dos cursos que ministram, a Educacdo das Relacdes Etnico-Raciais, bem como o
tratamento de questdes e tematicas que dizem respeito aos afrodescendentes e

indigenas, objetivando promover a educacao de cidadaos atuantes e conscientes,

Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo - Presencial 58



CAMPUS SALTO
BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO — 2023

no seio da sociedade multicultural e pluriétnica do Brasil, buscando relacbes

étnico-sociais positivas, rumo a construcao da nacao democratica.

Visando atender a essas diretrizes, além das atividades extracurriculares ja
desenvolvidas no campus como a Semana da Consciéncia Negra e o Coletivo
ColoreAfro envolvendo esta tematica, a disciplina Cidadania e Direitos
Humanos (SLTCIDH) apresenta discussdes em torno do uso das plataformas
digitais com viés discriminatorio. Com efeito, a partir do contexto dos
preconceitos de natureza racial presentes na sociedade no nivel social mais geral,
um dos objetivos da disciplina consiste em debater os discursos de odio as
minorias étnicas presentes nas redes sociais. A disciplina Comunicacdao e
Expressao (SLTCOEX), por intermédio de textos de géneros diversos, promove
discussbOes voltadas para a tematica étnico-racial, Historia e Cultura Afro-

Brasileira e Indigena.
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6.9. Educacao em Direitos Humanos

A Resolucao CNE/CP n° 1, de 30 de maio de 2012, estabelece as Diretrizes
Nactonais para a Educagdo em Direitos Humanos (EDH) a serem observadas pelos
sistemas de ensino e suas instituicdes. A Educacao em Direitos Humanos tem
como objetivo central a formagéo para a vida e para a convivéncia, no exercicio
cotidiano dos Direitos Humanos como forma de vida e de organizacao social,
politica, econdmica e cultural nos niveis regionais, nacionais e mundial.

No ano de 2019, o ColoreAfro promoveu o “Curso Direitos Humanos e
Relacdes Etnico-raciais”, com mais de 100 pedidos de inscricdo. Ainda no ano de
2019, teve inicio o Projeto "Ubuntu - Integracdo e Desenvolvimento da
Comunidade Haitiana em Salto”. O projeto teve por finalidade promover a
acolhida, a integracao e o levantamento de potencialidades, bem como o perfil
do grupo de imigrantes negros, em sua maioria haitianos, que residem no
territério de atendimento do IFSP - Campus Salto e se configura como um
publico em situacao de vulnerabilidade social, referenciado pelo Centro de
Referéncia de Assisténcia Social - CRAS, vinculado a Secretaria de Acao Social do
municipio de Salto. No processo de desenvolvimento do projeto, foi possivel
ofertar oficinas que envolveram as categorias trabalho; relacbes de género,
direitos humanos e sociais no Brasil; cultura afro-brasileira e combate ao racismo;
bem como a perspectiva de orientacao para acdes de empreendedorismo;
geracao de renda; trabalho e economia solidaria. Tudo isso realizado a partir da
identificacdo de habilidades do grupo e de potenciais produtos culturais que
representassem a cultura haitiana e pudessem oferecer retorno comercial voltado
para o préprio grupo. O projeto foi executado com a colaboragao de servidores
do IFSP Campus Salto, do Coletivo ColoreAfro e do Forum Regional de Promogdo
da Igualdade Racial da Regido de Sorocaba - FORPIR/Sorocaba.

A disciplina Cidadania e Direitos Humanos (SLTCIDH) tem como
proposta discutir em sala de aula os conteudos relacionados as possibilidades
criadas pelas novas Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo em matéria de
democratizagdo do acesso ao conhecimento por meio do uso dos softwares

livres, bem como o debate sobre as questdes que suscitam a ameaca aos direitos
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humanos, tais como a problematica da racionalidade dos sistemas regidos por
algoritmos, o controle da informacao e privacidade, bem como as implicacdes da
Inteligéncia Artificial sobre a precarizacao do trabalho. A disciplina Comunicacao
e Expressao (SLTCOEX) promove discussdes e reflexdes sobre a tematica da
Educacao em Direitos Humanos, mediante trabalho com textos diversos. A
tematica também é tratada por meio de atividades extracurriculares
desenvolvidas pela Coordenadoria Sociopedagdgica (CSP), pelo Nucleo de

Diversidade e Género e projetos especificos da Coordenadoria de Extensao (CEX).

6.10. Educacao Ambiental

Considerando a Let n° 9.795/1999, que indica que “A educacao ambiental
€ um componente essencial e permanente da educacao nacional, devendo estar
presente, de forma articulada, em todos os niveis e modalidades do processo
educativo, em carater formal e ndo-formal”, determina-se que a educacgdo
ambiental sera desenvolvida como uma pratica educativa integrada, continua e

permanente também no ensino superior.

Com isso, prevé-se neste curso a integracao da educacdo ambiental as
disciplinas do curso de modo transversal, continuo e permanente (Decreto n°
4.281/2002), por meio da realizacao de atividades curriculares e extracurriculares,
desenvolvendo-se este assunto nas disciplinas Cidadania e Direitos Humanos
(SLTCIDH) e Legislacao e Etica Profissional (SLTLETI).

Dessa maneira, a problematica do meio ambiente é apresentada com
profundidade na disciplina Cidadania e Direitos Humanos, cuja abordagem
ganha o sentido de uma discussdo socioldgica mais ampla. Nesse sentido, a
discussao proposta pela disciplina tem o conddo de contextualizar a questao
ambiental enquanto direito difuso, a saber a participagdo e mobilizacdo da
sociedade civil em prol da preservacdo de um meio ambiente equilibrado. Mas
também essa tematica tem lugar no conteudo apresentado na disciplina

Legislacdo e Etica Profissional, notadamente pela abordagem em sala de aula das
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questdes que envolvem as implicacbes éticas dos possiveis danos causados ao

meio ambiente pelos artefatos ligados as TICs.

A tematica também é explorada em atividades extracurriculares como:

projeto de extensdo que é realizado no campus, palestras, apresentagdes,

programas, acoes coletivas, dentre outras possibilidades.

A Comissdo de Sustentabilidade do IFSP Campus Salto mantém os

seguintes Grupos de Trabalho (GT): Planejamento Ambiental Local e Regional,

Educacdo Ambiental e Tecnologias Sustentaveis. Dentro desses GT sao realizadas

as seguintes atividades:

Planejamento e plantio na area verde do Campus;

Tratativa com a prefeitura para o reflorestamento da Area de
Preservacdao Permanente que protege as nascentes que estdo dentro
do terreno do Campus;

Encontro Anual do Meio Ambiente;

Cursos de extensao: Permacultura e Sustentabilidade (20 horas), Moda
e Sustentabilidade (2 moédulos de 30 horas), Plangjamento em
Permacultura (80 horas), Bioconstrucao (40 horas) e Agrofloresta (40
horas);

Divulgagdo de conteludos de educacdo ambiental nas redes sociais do
Campus;

Acordo de Cooperagao que promove cursos e projetos de extensao
com a Cidade Rahamin, um bairro sustentavel, com previsao de 300
casas, sendo construido seguindo os principios da Permacultura;
Aproximacgdo e apoio a outros projetos sustentaveis que estao sendo
realizados dentro do Campus, por exemplo o projeto de
descaracterizacao e destinacao de materiais apreendidos pela Receita
Federal;

Aproximacéao e apoio a projetos desenvolvidos fora do IFSP, como por
exemplo o Ecoletivo;

Planejamento e futura implantagdo de um plano de gestdao ambiental

do Campus Salto.
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6.11. Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS)

De acordo com o Decreto n° 5.626/2005, a disciplina “Libras” (Lingua
Brasileira de Sinais) deve ser inserida como disciplina curricular obrigatéria nos
cursos de Licenciatura, e optativa nos demais cursos de educacgao superior.

Assim, na estrutura curricular deste curso, visualiza-se a insercao da

disciplina LIBRAS (SLTLIBR) como optativa, conforme determinacgao legal.

7. METODOLOGIA

Neste curso, os componentes curriculares apresentam diferentes
atividades e abordagens pedagdgicas para desenvolver os conteddos visando
atingir os objetivos do curso. Assim, a metodologia do trabalho pedagdgico com
os conteudos apresenta grande diversidade, variando de acordo com as
necessidades dos estudantes, o perfil do grupo/classe, as especificidades da
disciplina, o trabalho do professor, dentre outras variaveis, podendo envolver:
aulas expositivas dialogadas, com apresentacdo de slides/transparéncias,
explicacdo dos conteldos, exploragdo dos procedimentos, demonstragdes,
leitura programada de textos, analise de situacSes-problema, esclarecimento de
duvidas e realizagdo de atividades individuais, em grupo ou coletivas. Também
sdo previstas aulas praticas em laboratorio, projetos em disciplinas individuais,
projetos integrando varias disciplinas, pesquisas, trabalhos, seminarios, debates,
painéis de discussao, sociodramas, estudos de campo, estudos dirigidos, tarefas
e orientacao individualizada.

O curso prevé a acessibilidade metodoldgica, construida em conjunto
pelo corpo docente, com vistas ao atendimento do perfil do grupo/classe e das

necessidades dos estudantes identificadas ao longo do percurso formativo.

Uma vez que as metodologias estdo em constante avaliacao pelos
envolvidos, a verificacdo de sua eficacia, seguida de eventual adaptacao,
priorizara o desenvolvimento de conteldos, as estratégias de aprendizagem, o
continuo acompanhamento das atividades, a acessibilidade metodoldgica e a
autonomia do discente, e se coadunam com praticas pedagdgicas que estimulam

a agao discente em uma relagao teoria-pratica.
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Além disso, prevé-se a utilizagao de recursos tecnoldgicos de informacao
e comunicacao (TICs), tais como: webaulas, videoaulas, webnars, gravacao de
audio e video, praticas e técnicas com uso de laboratorios virtuais, sistemas
multimidias para desenvolvimento de materiais e instrumentos, grupos de
discussdo em redes sociais, féruns eletronicos, construcao de blogs e Wikis,
encontros via chats, videoconferéncia para debates/discussdes, softwares
especializados para ensino, suportes eletronicos, Ambiente Virtual de
Aprendizagem como o Moodle e estratégias didaticas de comunicacdo e
colaboracao.

Ressalta-se, nesse processo, que as oportunidades de praticas nos
laboratérios, os projetos desenvolvidos, os trabalhos em equipe, os estudos de
campo, entre outros, proporcionam uma articulacao clara entre a teoria passada
nas aulas expositivas dialogadas e a pratica que envolve a participagdo mais ativa
e significativa do aluno, preparando-o para o exercicio de sua profissao.

A cada semestre, o professor planejara o desenvolvimento da disciplina,
organizando a metodologia de cada aula/conteldo, de acordo as especificidades
do plano de ensino.

Nos componentes curriculares teodricos (indicados com “T” no plano de
ensino), os discentes recebem fundamentos e conceitos, que adiante serao
aplicados, de acordo com as variedades metodoldgicas expostas nesta secao,
levando-os a reflexdao de que os conceitos tedricos nao ficardo isolados de
aplicacdes praticas concretas Um exemplo disso é a trilha formativa em
Matematica que desenvolve légica, algebra linear, geometria, calculo e
probabilidade, temas que formardo a base de entendimento dos algoritmos
sofisticados de Aprendizado de Maquina trabalhados de forma pratica em
Inteligéncia Artificial.

Nos componentes curriculares praticos (indicados com “P” no plano de
ensino), os alunos tém oportunidades de aplicar os conhecimentos tedricos em
situacOes-problemas, em geral na elaboracao de projetos relacionados ao
desenvolvimento de software ou solu¢cdes baseadas em Tecnologia da
Informacao, visando desenvolver habilidades praticas de arquitetura de sistemas,

analise e projeto de sistemas e pensamento criativo ao elaborar solu¢des
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computacionais, de maneira a confrontar e refletir a abordagem teorica com os
resultados da aplicagdo pratica.

Finalmente, nos componentes tedrico-praticos (indicados com “T/P” no
plano de ensino), os aspectos conceituais sao tratados em ambiente de aplicagdo
pratica (em geral, em laboratério didatico de informatica, laboratoério de redes ou
laboratério de hardware) combinando as potencialidades e vantagens descritas
nos dois Ultimos paragrafos, com imediata reflexao pratica da teoria aprendida.

A regéncia compartilhada é uma opcao metodoldgica que considera a
necessidade de uma menor relagdo aluno-professor, seja por razdes de
seguranga, infraestrutura ou de integracao curricular. Deve ser considerada
articulada com as demais op¢des metodoldgicas, pois esta visa complementar e
potencializar os recursos pedagdgicos para alcancar os objetivos de cada
componente. Desta forma, a regéncia compartilhada esta alinhada com os
indicadores institucionais da Rede Federal e atende a normativa institucional
vigente que regulamenta sua adogao. A tabela abaixo apresenta os componentes

curriculares que possuem regéncia compartilhada e suas caracteristicas.

Tabela 14: Disciplinas com regéncia compartilhada

Cédigo do Abordagem | Numero | Aulas Tipo de o L
¢ = o .. Descricao regéncia
% 5| Componente | metodolégica de por regéncia .

g « . compartilhada
g o| curricular (T, P, T/P) docentes | semana | compartilhada
w T
. Aulas T(2)/P(2)
1 SLTSIDI T/P 2 4 parcial Docentes T(1)/P(2)
1 SLTLAPC P 2 2 integral Aulas P(2)
Docentes P(2)
2 SLTMIMI T/P 2 4 parcial Aulas T(2)/P(2)
Docentes T(1)/P(2)
. Aulas T(2)/P(2)
2 SLTALO2 T/P 2 4 parcial Docentes T(1)/P(2)
5 SLTCIEL T/P 2 4 parcial Aulas T(2)/P(2)
Docentes T(1)/P(2)
7 SLTTACT p 2 2 integral Aulas P(2)
Docentes P(2)
8 SLTTAC2 p 2 2 integral Aulas P(2)
Docentes P(2)

Fonte: Proprio autor
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8. AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

Conforme indicado na LDB — Lei 9394/96 - a avaliacdao do processo de
aprendizagem dos estudantes deve ser continua e cumulativa, com prevaléncia
dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos resultados ao longo do
periodo sobre os de eventuais provas finais. Da mesma forma, no IFSP é previsto
pela "Organizacao Didatica” que a avaliagdo seja norteada pela concepcao
formativa, processual e continua, pressupondo a contextualizagdo dos
conhecimentos e das atividades desenvolvidas, a fim de propiciar um diagnostico
do processo de ensino e aprendizagem que possibilite ao professor analisar sua
pratica e ao estudante comprometer-se com seu desenvolvimento intelectual e
sua autonomia.

Os procedimentos de acompanhamento e de avaliagdo, utilizados nos
processos de ensino-aprendizagem, atendem a concepcao do curso definida no
PPC, permitindo o desenvolvimento e a autonomia do discente de forma
continua e efetiva. Além disso, tais procedimentos resultam em informacdes
sistematizadas e disponibilizadas aos estudantes, com mecanismos que
garantam sua natureza formativa.

Assim, os componentes curriculares do curso possuem avaliagbes de
carater diagnéstico, continuo, processual e formativo e sdao obtidas mediante a
utilizacao de varios instrumentos, inclusive, desenvolvidos em ambientes virtuais
de aprendizagem Moodle, tais como:

a. Exercicios;

b. Trabalhos individuais e/ou coletivos;

c. Fichas de observacoes;

d. Relatorios;

e. Autoavaliagao;

f. Provas escritas;

g. Provas praticas;

h. Provas orats;

L. Seminarios;

j. Projetos interdisciplinares e outros.
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Os processos, instrumentos, critérios e valores de avaliacdo adotados pelo
professor serdo explicitados aos estudantes no inicio do periodo letivo, quando
da apresentagdo do Plano de Ensino do componente. Ao estudante, sera
assegurado o direito de conhecer os resultados das avaliagdes mediante vistas
dos referidos instrumentos, apresentados pelos professores como etapa do
processo de ensino e aprendizagem.

A avaliagdo se constitui em um processo continuo, sistematico e
cumulativo, composto por uma gama de atividades avaliativas, tais como:
pesquisas, atividades, exercicios e provas, articulando os componentes didaticos
(objetivos, conteldos, procedimentos metodologicos, recursos didaticos) e
permitindo a unidade entre teoria e pratica e o alcance das competéncias e
habilidades previstas.

Os docentes deverao registrar no diario de classe, no minimo, dois
instrumentos de avaliacao. A avaliagdo dos componentes curriculares deve ser
concretizada numa dimensao somativa, expressa por uma Nota Final, de O (zero)
a 10 (dez), com uma casa decimal, a excegao dos estagios, trabalhos de conclusdo
de curso e componentes com caracteristicas especiais. O resultado do estagio,
do trabalho de conclusdo de curso e dos componentes com caracteristicas
especiais é registrado no fim de cada periodo letivo por meio das expressdes
“cumpriu”/“aprovado” ou “ndo cumpriu”/“retido”.

Os critérios de aprovagdo nos componentes curriculares, envolvendo
simultaneamente frequéncia e avaliacdo, para os cursos da Educacao Superior de
regime semestral, sdo a obtengao, no componente curricular, de nota semestral
igual ou superior a 6,0 (seis) e frequéncia minima de 75% (setenta e cinco por
cento) das aulas e demais atividades.

Fica sujeito a Instrumento Final de Avaliacao o estudante que obtiver, no
componente curricular, nota semestral igual ou superior a 4,0 (quatro) e inferior
a 6,0 (seis) e frequéncia minima de 75% (setenta e cinco por cento) das aulas e
demais atividades. Para o estudante que realizar Instrumento Final de Avaliagao,
para ser aprovado, devera obter a nota minima 6,0 (seis) nesse instrumento. A
nota final considerada, para registros escolares, serda a maior entre a nota

semestral e a nota do Instrumento Final.

Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacéo - Presencial 67



CAMPUS SALTO
BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO — 2023

As especificidades avaliativas de cada componente curricular se
encontram nos planos de aula. No IFSP, os alunos podem consultar os resultados
de suas avaliagdes no sistema SUAP, permitindo assim que possam acompanhar
seu progresso no curso. E importante ressaltar que os critérios de avaliacdo na

Educacao Superior primam pela autonomia intelectual.

9. ATIVIDADES DE PESQUISA

A pesquisa cientifica é parte da cultura académica do IFSP. Com politicas
de acesso para toda a sua comunidade, as a¢des da Pro-reitoria de Pesquisa e
Pos-graduacao e do campus se refletem nos inimeros projetos de pesquisa
desenvolvidos por servidores (as) e estudantes, na transferéncia de
conhecimento, de recursos, de fomento e na oferta de eventos cientificos de
qualidade.

De acordo com o Inciso VIII do Art. 6 da Let No 11.892, de 29 de dezembro
de 2008, o IFSP possui, dentre suas finalidades, a realizagdo e o estimulo a
pesquisa aplicada, a producdao cultural, ao empreendedorismo, ao
cooperativismo e ao desenvolvimento cientifico e tecnolégico. Sdo seus
principios norteadores, conforme seu Estatuto: (I) compromisso com a justica
social, a equidade, a cidadania, a ética, a preservacado do meio ambiente, a
transparéncia e a gestdo democratica; (ll) verticalizagdo do ensino e sua
integracdo com a pesquisa e a extensao; (lll) eficacia nas respostas de formacgao
profissional, difusdo do conhecimento cientifico e tecnoldgico e suporte aos
arranjos produtivos locais, sociais e culturais; (IV) inclusdo de pessoas com
necessidades educacionais especiais e deficiéncias especificas; (V) natureza
publica e gratuita do ensino, sob a responsabilidade da Uniao.

As atividades de pesquisa sdo conduzidas, em sua maior parte, por meio
de grupos de pesquisa cadastrados no Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnoldgico (CNPg), nos quais pesquisadores e estudantes se
organizam em torno de inumeras linhas de investigagdo. O IFSP mantém
continuamente a oferta de bolsas de iniciacdao cientifica e o fomento para
participagdo em eventos académicos, com a finalidade de estimular o

engajamento estudantil em atividades dessa natureza.
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Os docentes, por sua vez, desenvolvem seus projetos de pesquisa sob
regulamentagdes responsaveis por estimular a investigagao cientifica, defender o
principio da indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensdo, viabilizar a
captacao de recursos em agéncias de fomento, zelar pela qualidade das
atividades de pesquisa, entre outros principios.

Atualmente ha professores do campus desenvolvendo pesquisa em
analise de sinais cinematicos e de eletromiografia para atletas de corrida, uso de
realidade aumentada no ensino de logica de programacao, aplicagdes de
Inteligéncia Artificial entre outras.

Particularmente na pesquisa em aplicagdes de Inteligéncia Artificial (IA),
esta constituido no campus o grupo de pesquisa GAIA, grupo multidisciplinar
formado por docentes e estudantes majoritariamente dos cursos de Ciéncia da
Computacdo e Engenharia de Controle e Automacdo. O grupo se reune
regularmente todas as semanas, tem por objetivo a aplicacdo de IA em aplicagbes
industriais (Industria 4.0), cidades inteligentes em parceria com a prefeitura de
Salto e agricultura de precisao.

Cursos de Bacharelado em Ciéncia da computacgdo, segundo as proprias
DCNs, pressupdem a existéncia de pesquisa cientifica. Visando atender a essa
demanda e a necessidade de implantar a Curricularizagdo da Pesquisa, a
disciplina Projeto Interdisciplinar de Computacao e o Trabalho de Conclusao de
Curso sdo realizados nos moldes propostos pela Pro-reitoria de Pesquisa,
seguindo o mesmo modelo de proposta de projeto. A concretizagao desse
engajamento se da com a obrigatoriedade de os discentes confeccionarem
painéis sobre os projetos conduzidos e a submissdo dos trabalhos a congressos
de iniciacao cientifica, além do estimulo a redigirem a monografia nos moldes de

artigos cientificos.

9.1 Comité de Etica em Pesquisa (CEP) - Obrigatdrio para
todos os cursos que contemplem no PPC a realizacao de

pesquisa envolvendo seres humanos
O Comité de Etica em Pesquisa (CEPIFSP), fundado em meados de 2008, é

um colegiado interdisciplinar e independente, com “munus publico”, de carater
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consultivo, deliberativo e educativo, criado para defender os interesses dos
participantes da pesquisa em sua integridade e dignidade e para contribuir no
desenvolvimento da pesquisa dentro dos padrdes éticos, observados os preceitos
descritos pela Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa (CONEP), érgao
diretamente ligado ao Conselho Nacional de Saude (CNS).

Sendo assim, o CEP-IFSP tem por finalidade cumprir e fazer cumprir as
determinacgdes da Resolucao CNS 466/12
(http://conselho.saude.gov.br/resolucoes/2012/Reso466.pdf), no que diz
respeito aos aspectos éticos das pesquisas envolvendo seres humanos, sob a
otica do individuo e das coletividades, tendo como referenciais basicos da
bioética: autonomia, ndo maleficéncia, beneficéncia e justica, entre outros, e visa
assegurar os direitos e deveres que dizem respeito aos participantes da pesquisa
e a comunidade cientifica.

Importante ressaltar que a submissdo (com posterior avaliacdo e o
monitoramento) de projetos de pesquisa cientifica envolvendo seres humanos
sera realizada, exclusivamente, por meio da Plataforma Brasil

(http://aplicacao.saude.qov.br/plataformabrasil/login.jsf).
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10. ATIVIDADES DE EXTENSAO

A extensdo é um processo educativo, cultural, politico, social, cientifico e
tecnolégico que promove a interacdo dialdgica e transformadora entre a
comunidade académica do IFSP e diversos atores sociais, contribuindo para o
processo formativo do educando e para o desenvolvimento regional dos
territorios nos quais os campus se inserem. Indissociavel ao Ensino e a Pesquisa,
a Extensdo configura-se como dimensao formativa que, por conseguinte,
corrobora com a formacao cidada e integral dos estudantes.

Pautada na interdisciplinaridade, na interprofissionalidade, no
protagonismo estudantil e no envolvimento ativo da comunidade externa, a
Extensdo propicia um espago privilegiado de vivéncias e de trocas de experiéncias
e saberes, promovendo a reflexdo critica dos envolvidos e impulsionando o
desenvolvimento socioecondmico, equitativo e sustentavel.

As areas tematicas da Extensdo refletem seu carater interdisciplinar,
contemplando Comunicagao, Cultura, Direitos humanos e justica, Educacao, Meio
ambiente, Saude, Tecnologia e producao e Trabalho. Assim, perpassam por
diversas discussdes que emergem na contemporaneidade como, por exemplo, a
diversidade cultural.

As acdes de extensdo podem ser caracterizadas como programa, projeto,
curso de extensao, evento e prestacao de servigo. Todas devem ser desenvolvidas
com a comunidade externa e participagao, com protagonismo, de estudantes.
Além das agdes, a Extensdo é responsavel por atividades que dialogam com o
mundo do trabalho como o estagio e o acompanhamento de egressos. Desse
modo, a Extensdo contribut para a democratizacao de debates e da producao de
conhecimentos amplos e plurais no ambito da educagéo profissional, publica e
estatal.

A natureza das agdes de extensdo favorece o desenvolvimento de
atividades que envolvam a Educacdo das Relacdes Etnico-Raciais e para o Ensino
de Historia e Cultura Afro-Brasileira e Africana, conforme exigéncia da Resolugdo
CNE/CP n° 01/2004, além da Educacao Ambiental, cuja obrigatoriedade esta
prevista na Lei n®9.795/1999. O coletivo ColoreAfro do campus discute a questao

étnico-racial ao promover encontros e discussbes da tematica. O campus
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também realiza a Semana da Consciéncia Negra e concursos artisticos. A
comissado de sustentabilidade desenvolve varias atividades relacionadas ao tema
da Educa¢do Ambiental, conforme apresentado na se¢do 6.10.

Entre os projetos de extensao que apresentam oportunidade de
formagdo para os estudantes de BCC estdo o projeto “Banca da Ciéncia” e o
projeto “Meninas nas Exatas”, sendo que o(a) aluno(a) pode concorrer a uma
bolsa de extensao e trabalhar diretamente no projeto, visando apoiar os discentes
no desenvolvimento de a¢des que propiciem a integragado e o intercambio entre
a comunidade académica e a sociedade.

No caso do projeto “Meninas nas Exatas”, a proposta € estimular e
fortalecer a participagdo de meninas na area das exatas, contribuir com o debate
sobre género e educacdo e desenvolver acdes de promogado de igualdade de
género na educacao. As agoes se voltam para divulgar a histéria de mulheres que
participaram e contribuiram de forma relevante para o desenvolvimento
cientifico e para a formacao de recursos humanos para a ciéncia e tecnologia no
Brasil; promover palestras com mulheres que ocupam posi¢cdes de destaque na
area de exatas para o publico interno e externo; sugerir documentarios e filmes
que sejam inspiradores nas redes sociais para o publico interno e externo;
estimular e apoiar meninas a participarem de desafios, competicSes, olimpiadas
e concursos na area de ciéncias, exatas, programacao e/ou robotica; ofertar

oficinas para discentes do ensino fundamental e médio de outras escolas.
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10.1. Curricularizacao da Extensao

A Resolucao Normativa/IFSP N° 5/2021 estabelece as diretrizes para a
Curricularizacao da Extensao nos cursos de graduacgao do IFSP. As atividades de
extensao curricularizadas sao intervencdes que envolvem diretamente e
dialogicamente as comunidades externas ao IFSP, e devem estar vinculadas a
formagdo do estudante, por meio de agdes definidas por modalidades
(programas, projetos, cursos, oficinas, eventos ou prestagao de servigos, incluindo
extensdo tecnologica) e constituidas por atividades aplicadas as necessidades e
demandas construidas coletivamente junto a sociedade atendida.

As atividades de curricularizacao da extensao do curso de Bacharelado em
Ciéncia da Computagdo sao previstas nos componentes SLTATE1, SLTATE2,
SLTATE3, SLTATE4 que se organizam na forma de programa de extensdo
curricularizado baseado nas demandas sociais, preferencialmente comunitarias e
regionais e nos conhecimentos desenvolvidos desde o inicio do curso e
monitorado pelos docentes responsaveis pelos componentes. As atividades de
extensdo também estao diluidas em todos os demais componentes curriculares
obrigatdrios, uma semana dedicada a atividades extensionistas em disciplinas
oferecidas nos semestres impares e duas semanas nas disciplinas oferecidas em
semestres pares. Essa carga horaria de dedicagdo parcial permite debates
adicionats, reunides sobre os projetos desenvolvidos e a propria paralisacao das
atividades de docéncia por uma semana no segundo semestre de cada ano,
ocasido em que os frutos dos projetos extensionistas sdo oferecidos a
comunidade de Salto e regido na Semana Extensionista. A proposta do programa
compreende projetos e agdes que se originam de demandas sociais, geradas
interna e externamente ao campus e ao curso, sendo coordenados por agentes
participantes do corpo docente e do corpo discente do curso. A submissao e
aprovacao do programa de extensdo curricularizado é feita, anualmente, por
meio do colegiado de curso, sendo a inclusao de novos projetos podendo ser
feita a qualquer tempo, respeitadas as metodologias indicadas pela
Coordenadoria de Extensdo do campus e, se for o caso, as datas dos diversos

editais de extensdo internos e externos ao campus.
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Nas propostas de projetos pertinentes ao programa de extensao
curricularizado, a serem desenvolvidos dentro dos respectivos componentes
curriculares, dar-se-a preferéncia a agdes multidisciplinares, interdisciplinares,
transdisciplinares que promovam a articulacdo de ensino e pesquisa na direcao
do desenvolvimento social e produtivo regional.

Ordenados sob a forma de um programa, aprovado pelo colegiado de
curso e monitorado pelos docentes responsaveis pelos componentes curriculares
de atividade extensao, os projetos desenvolvidos se integram, de forma minima,
em eventos destinados a comunidade, com datas previstas ao longo do ano
letivo, seja sob a forma de semanas de extensdo, como sob outras formas,
apropriadas aos sujeitos participantes e destinatarios da agao.

Os componentes curriculares de atividades de extensao procuram prover
um itinerario formativo de articulagdo do protagonismo estudantil na criacao,
definicao, organizacao e efetivacao da agdo extensionista sob a forma de projeto,
em que, mantidas as caracteristicas fundamentais das atividades de extenséo,
busca-se uma énfase de aprendizagem em cada etapa do processo pedagogico,

a saber:

Ftapa Enfase Formativa

SLTATET |Insercdo da pessoa na pratica extensionista, como possibilidade de
contribuicao de seu aprendizado ao atendimento de necessidades
soclals

SLTATE2 |Experiéncia de conclusdo - parcial ou final - com a respectiva
avaliagao da atuacao de sua equipe e pessoal na construcdo dos
resultados

SLTATE3 |Experiéncia de aprimoramento ou desenvolvimento de projetos e
formas de atuacao a partir do aprendizado das duas primeiras etapas

SLTATE4 |Conclusdo de sua participacao em projetos, com reflexao sobre seu
aprendizado pessoal sobre o significado da contribuicao cientifica e
tecnolégica para as necessidades sociais e para o seu
desenvolvimento profissional e social.

Dentro desse itinerario formativo, cabe aos docentes, nas disciplinas
extensionistas, acompanhar os estudantes provendo os recursos institucionais e
informacionais que viabilizem a construcao, participacao e realizacao dos
projetos de extensdo, dado que a formacao cidada implica na educacgdo para a

autonomia de participacao social; no desenvolvimento da dialogicidade como
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elemento construtivo da participacao coletiva, interinstitucional e intersetorial.
Também aos docentes dos demais componentes curriculares cabe, tal como
previsto nas respectivas ementas, acompanhar a movimentacao e
desenvolvimento dos projetos de extensdao de modo a prover os estudantes dos
recursos cognitivos, tecnoldgicos e instrumentais necessarios a consecugao de
bons resultados sociais.

A meta da atividade extensionista é a de uma resposta efetiva a
necessidades regionais e sociais por meio da elaboracao de conhecimento e
agoes articuladas que permitam aos estudantes, como coletividade, compreender
as possibilidades de contribuicao do seu conhecimento ao desenvolvimento

humano e social.

10.2. Acompanhamento de Egressos

Recentemente, no ambito do IFSP foi disponibilizada para consulta publica
uma minuta sobre Politica de Acompanhamento de Egressos (PAEg). O objetivo
é promover um conjunto de a¢des que visem acompanhar o itinerario académico
e profissional do egresso, na perspectiva de identificar cenarios junto ao mundo
produtivo e retroalimentar o processo de ensino, pesquisa e extensao. Vinculados
ao PAEg serdo definidos mecanismos para o desenvolvimento de uma cultura
institucional de avaliagdo e monitoramento das politicas educacionais,
estabelecendo procedimentos para subsidiar politicas de permanéncia e éxito. As
agoes do PAEg no curso sao exercidas pelo seu Colegiado.

Dentre os principios da PAEg, destacam-se: valorizacdo profissional,
educagdo continuada, relacionamento continuo do egresso com o IFSP,
compromisso e responsabilidade com as necessidades da comunidade, avaliagao
e autoavaliacao do profissional e continuidade e institucionalizacdo da relagdo
do egresso com o IFSP.

Os objetivos da PAEg sao:

e Monitorar o egresso na sua insercao no mundo do trabalho,

conhecendo sua situacao profissional e os indices de empregabilidade;

e Analisar a relagdo entre a ocupagao profissional exercida pelo egresso

e a sua formacao;
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e Avaliar a formacao ofertada pelo IFSP, a partir do impacto na vida
profissional dos egressos;

e Identificar o grau de importancia do estagio curricular para a insergao
dos egressos no mundo do trabalho;

e Identificar os elementos limitadores do acesso dos egressos ao mundo
do trabalho;

e Relacionar as areas de atuagdo profissional com os niveis de
remuneracao dos egressos inseridos no mundo do trabalho;

e Oportunizar aos egressos ferramentas para avaliar os cursos
concluidos, de forma a subsidiar o processo de reformulacdo e
atualizagao curricular dos cursos;

e Utilizar os meios tecnolégicos como recurso para a manutencao do
contato direto e imediato entre o IFSP e seus egressos;

e Estimular e criar condigbes para o acesso dos egressos aos cursos de
formacgao continuada ofertados pelo IFSP;

e Divulgar oportunidades de emprego aos egressos, colaborando para
sua inser¢ao no mundo do trabalho;

e Divulgar oportunidades e estimular acdes de empreendedorismo e
inovacao para 0s egressos;

e Identificar demandas de formagdo nas areas de ensino, pesquisa e
extensao;

e Incentivar e oportunizar aos egressos, sempre que possivel, a
realizacdo e/ou participagdo em eventos de carater recreativo ou
técnico-cientifico e cursos promovidos pelo IFSP;

e Incentivar os egressos a realizarem e/ou participarem de encontros
para criagdo e fortalecimento de redes de relacionamentos
profissionais.

No campus Salto, o acompanhamento de egressos se efetiva por meio da
disponibilizacdao de questionarios de pesquisa na Internet e por meio do perfil do
campus no Facebook e no Instagram. Os egressos sao estimulados a fornecer
informagdes a respeito de empregabilidade e de suas trajetérias profissionais

apos a conclusdo dos cursos que fizeram no campus. Além disso, os egressos sdo
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frequentemente convidados para participarem de eventos organizados pelo

campus, tais como o IFCiéncia e o Encontro de Formacgao de Professores.

11. CRITERIOS DE APROVEITAMENTO DE ESTUDOS

O estudante tera direito a requerer aproveitamento de estudos de
disciplinas cursadas em outras instituicdes de ensino superior ou no proprio IFSP,
desde que realizadas com éxito, dentro do mesmo nivel de ensino. Estas
instituicdes de ensino superior deverao ser credenciadas, e os cursos autorizados
ou reconhecidos pelo MEC.

O pedido de aproveitamento de estudos deve ser elaborado por ocasiao
da matricula no curso, para alunos ingressantes no IFSP, ou no prazo estabelecido
no Calendario Académico, para os demais periodos letivos. O aluno ndo podera
solicitar aproveitamento de estudos para as dependéncias.

O estudante devera encaminhar o pedido de aproveitamento de estudos
de acordo com o estabelecido na Organizacao Didatica dos Cursos Superiores de
Graduacgao do IFSP vigente.

O aproveitamento de estudo sera concedido quando o conteldo e carga
horaria do(s) componente(s) curricular(es) analisado(s) equivaler(em) a, no
minimo, 80% (oitenta por cento) do componente curricular da disciplina para a
qual foi solicitado o aproveitamento. Este aproveitamento de estudos de
disciplinas cursadas em outras instituicbes ndo podera ser superior a 50%
(cinquenta por cento) da carga horaria do curso.

Por outro lado, de acordo com a indicacdo do paragrafo 2° do Art. 47° da
LDB (Lei 9394/96),

"os alunos que tenham extraordinario aproveitamento
nos estudos, demonstrado por meio de provas e outros
instrumentos de avaliacdo especificos, aplicados por banca
examinadora especial, poderdo ter abreviada a duragao dos seus
cursos, de acordo com as normas dos sistemas de ensino.”

Assim, prevé-se o aproveitamento de conhecimentos e experiéncias que
os estudantes ja adquiriram, que poderdo ser comprovados formalmente ou

avaliados pela Instituicdo, com analise da correspondéncia entre estes
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conhecimentos e os componentes curriculares do curso, em processo préprio,
com procedimentos de avaliagdo das competéncias anteriormente
desenvolvidas.

O Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de Séo Paulo por

meto da Instrucdo Normativa PRE/IFSP n° 004, de 12 de maio de 2020 institut

orientagdes sobre o Extraordinario Aproveitamento de Estudos para os

estudantes dos cursos superiores de graduacao.

12. APOIO AO DISCENTE

De acordo com a LDB (Lei 9394/96, Art. 47, paragrafo 1°), a instituicao (no
nosso caso, o campus) deve disponibilizar aos alunos as informagdes dos cursos:
seus programas e componentes curriculares, sua duracao, requisitos, qualificagdo
dos professores, recursos disponiveis e critérios de avaliagdo. Da mesma forma,
€ de responsabilidade do campus a divulgagdo de todas as informacgoes
académicas do estudante, a serem disponibilizadas na forma impressa ou virtual
(Portaria Normativa n°® 23 de 21/12/2017).

O apoio ao discente tem como objetivo principal fornecer ao estudante o
acompanhamento e os instrumentais necessarios para iniciar e prosseguir seus
estudos. Dessa forma, serdo desenvolvidas a¢des afirmativas de caracterizacéo e
constituicdo do perfil do corpo discente, estabelecimento de habitos de estudo,
de programas de apoio extraclasse e orientacdo psicopedagdgica, de atividades
e propostas extracurriculares, estimulo a permanéncia e contencao da evasao,
apolio a organizacao estudantil e promocao da interacao e convivéncia harmdnica
nos espacos académicos, dentre outras possibilidades.

A caracterizacao do perfil do corpo discente podera ser utilizada como
subsidio para constru¢do de estratégias de atuacdo dos docentes que irdo
assumir os componentes curriculares, respeitando as especificidades do grupo,
para possibilitar a proposi¢dao de metodologias mais adequadas a turma.

Para as acdes propedéuticas, propde-se atendimento em sistema de
plantdo de duvidas, monitorado por docentes, em horarios de complementacao

de carga horaria previamente e amplamente divulgados aos discentes. Outra
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agao prevista é a atividade de estudantes de semestres posteriores na retomada
dos conteldos e realizacao de atividades complementares de revisao e reforco.

O apoio psicologico, social e pedagdgico ocorre por meio do atendimento
individual e coletivo, efetivado pela Coordenadoria Sociopedagdgica: equipe
multidisciplinar composta por pedagogo, assistente social, psicélogo e TAE, que
atua também nos projetos de contencao de evasdo, na Assisténcia Estudantil e
NAPNE (Nucleo de Atendimento a Pessoas com Necessidades Educacionais
Especificas), numa perspectiva dinamica e integradora. Dentre outras agoes, a
Coordenadoria Sociopedagdgica fara o acompanhamento permanente do
estudante, a partir de questionarios sobre os dados dos alunos e sua realidade,
dos registros de frequéncia e rendimentos / nota, além de outros elementos. A
partir disso, a Coordenadoria Sociopedagodgica deve propor intervengdes e
acompanhar os resultados, fazendo os encaminhamentos necessarios.

O Campus Salto promove acolhimento/integracdo de estudantes e
levantamento do perfil do ingressante, bem como atendimento, orientacao,
encaminhamento e acompanhamento dos alunos nos ambitos social, psicolégico
e pedagodgico. A Coordenadoria Sociopedagdgica atua na orientacdo ao corpo
docente quanto as necessidades dos estudantes no processo de ensino-
aprendizagem e estrutura agbes voltadas aos discentes da instituigao nos
seguintes eixos: orientacdo profissional, oficina de estudos e oficinas
socioeducativas. Ha um estreito dialogo das coordenadorias de cursos com as
instancias de representacdo estudantil, ou seja, representantes de turma e
grémio. Também ha no campus o planejamento e a execu¢do do Programa de
Assisténcia Estudantil (PAE).

O apoio ao discente no campus esta ligado a nucleos, projetos e comissdes
que contam com a participacdo da Coordenadoria Sociopedagdgica, com
destaque para:

° Nucleo de Apoio a Pessoas com Necessidades Educacionais

Especificas (NAPNE): Promocao de a¢des inclusivas e acompanhamento de

estudantes com necessidades educacionais especificas.

° Nucleo de Diversidade: Desenvolvimento de a¢des educativas para

promocgao da diversidade, do respeito as diferentes orientacSes sexuais e
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identidades de género, bem como de acbes preventivas de combate a

violagao de direitos.

° Projeto de Extensdo “ColoreAfro”: Promogdo da valorizagdo das

culturas de base africana, resgate das identidades, valorizacdo da

ancestralidade, combate ao racismo e fortalecimento do protagonismo
discente.

° Comissao Interna de Acompanhamento das A¢des de Permanéncia

e Exito dos Estudantes (CIPEE): Acdes de combate a evasao e retencao.

° Comissao Central Permanente de Assisténcia Estudantil (COPAE):

Auxilia a PRE na implementacdo, regulamentagao, planejamento,

acompanhamento e avaliagao da Politica de Assisténcia Estudantil do IFSP.

° Comissao do Plano de Alimentacao Escolar (PNAE): Organizacao e

acompanhamento das agdes relacionadas ao Programa Nacional de

Alimentacao Escolar.

A CIPEE do Campus Salto realiza reunides quinzenais para debater a¢des
para o combate a evasao e a preocupacao com o controle da permanéncia do
estudante no campus. Um exemplo de acao dessa natureza é a formacao dos
professores voltada para a permanéncia, tal como o trabalho com a recuperacao
continua e paralela; um trabalho integrado entre a Coordenadoria
Sociopedagdgica, coordenadores de cursos e docentes para acompanhar
estudantes que deixam de comparecer regularmente as aulas ou tém dificuldades
de aprendizagem. Essa acdo é gerenciada por meio de registros no sistema
SUAP/Mddulo ETEP (Equipe Técnico-Pedagdgica). Também é identificada a
necessidade de contato com a familia no caso de estudantes menores de idade.
Além disso, a comissdo analisa os dados de evasdo para entender e mapear os
motivos pelos quais os estudantes deixam o curso. Os resultados dos trabalhos
da CIPEE sdo amplamente discutidos na comunidade académica interna com
vistas a minimizar a evasao e a retencao do aluno.

A intermediacdo e o acompanhamento de estdgio ndo obrigatério é
responsabilidade da Coordenadoria de Extensdo (CEx) do campus. Levando em
consideracao a Lei n® 11.788/2008, que dispde sobre o estagio de estudantes,
bem como a portaria n°1204/2011, que aprova o regulamento de estagio do IFSP,

a CEx Salto apresenta instru¢bes normativas que orientam alunos e empresas
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sobre os procedimentos para inicio, desenvolvimento e encerramento de
estagios supervisionados. Esses estagios contam com a orientacao de professores
dos cursos da instituicao.

O campus incentiva a participagdo de estudantes em intercambios
nacionais e internacionais por meio da Assessoria de Rela¢des Internacionats
(ARINTER), sempre que as condi¢des sdo adequadas aos perfis dos cursos

oferecidos e dos alunos interessados.

12.1. Mentoria e Tutoria

No intuito de promover a Permanéncia e Exito de seus estudantes, o
Colegiado do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo estabeleceu
metas de aproximagao na relacdo discente — docente e na relacao aluno
ingressante — aluno veterano. Esse debate se desenvolveu com a colaboracao da
Coordenadoria Sociopedagogica do campus.

O resultado desse ciclo de debates foi o estabelecimento de um projeto
institucional agregando tutoria e mentoria. Na nossa acepcao, o tutor é um
estudante experiente que presta auxilio ao aluno ingressante no sentido de fazé-
lo sentir-se acolhido e motivado em manter uma rotina de estudos. E papel do
tutor reforgar o aprendizado, auxiliando o ingressante nos estudos na funcéo de
um parceiro que oferece suporte sobre questdes relativas a aprendizagem. Isso
se faz na constru¢do de uma relagdo de confianga e proximidade.

Enquanto a tutoria esta relacionada a um aumento no rendimento escolar
e desempenho no aprendizado, a mentoria € aplicada a diferentes campos da
vida, especialmente na area profissional (LAMAS e COUTO, 2021). O papel de
mentor sera realizado por docentes, uma vez que o perfil esperado é de um
profissional sénior. A tutoria tem um foco mais restrito, sendo voltada para sanar
duvidas e dificuldades para que o estudante avance no processo de
aprendizagem. Ja a mentoria serve para superar desafios em qualquer segmento
da vida, seja na carreira ou projetos pessoais nos quais o mentorado é um novato.
Dentre as vantagens da tutoria para o estudante, destacam-se:

e Acesso a um formato de ensino mais humanizado, que leva seu

desenvolvimento em consideracao;
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e Ritmo adaptado a seu processo de aprendizagem;

e Metodologias e programacgao personalizadas;

e Ambiente mais leve e com menos pressao para acompanhar os conteudos;

e Maior espago para manifestar duvidas, sem se preocupar com o
julgamento de colegas;

e Adequacao dos temas tratados aos seus objetivos e necessidades
pessoalis;

e Ganho de tempo para assimilar um ou mais conteudos;

e Espaco aberto para a manifestacao de ideias e adequagdes no processo

de ensino.

13. ACOES INCLUSIVAS

O compromisso do IFSP com as acles inclusivas esta assegurado pelo
Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI 2014-2018). Nesse documento
estdo descritas as metas para garantir o acesso, a permanéncia e o éxito de
estudantes dos diferentes niveis e modalidades de ensino.

O IFSP visa efetivar a Educacgao Inclusiva como uma agao politica, cultural,
social e pedagogica, desencadeada em defesa do direito de todos os estudantes
com necessidades especificas. Dentre seus objetivos, o IFSP busca promover a
cultura da educagdo para a convivéncia, a pratica democratica, o respeito a
diversidade, a promogao da acessibilidade arquitetonica, bem como a eliminacao
das barreiras educacionais e atitudinats, incluindo socialmente a todos por meio
da educacdo. Considera também fundamental a implantacdo e o
acompanhamento das politicas publicas para garantir a igualdade de
oportunidades educacionais, bem como o ingresso, a permanéncia e o éxito de
estudantes com necessidades educacionais especificas, incluindo o publico-alvo
da educagdo especial: pessoas com deficiéncia, transtornos globais do
desenvolvimento e altas habilidades ou superdotagao - considerando a
legislacao vigente (Constituicdao Federal/1988, art. 205, 206 e 208; Lei n°
9.394/1996 - LDB; Lein® 13.146/2015 - LBI; Lei n® 12.764/2012 - Transtorno do
Espectro Autista; Decreto 3298/1999 — Politica para Integragdo - Alterado pelo

Decreto n° 5.296/2004 — Atendimento Prioritario e Acessibilidade; Decreto n°
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6.949/2009; Decreto n° 7.611/2011 — Educacéo Especial; Let 10.098/2000 —
Acessibilidade, NBR ABNT 9050 de 2015; Portaria MEC n° 3.284/2003-

Acessibilidade nos processos de reconhecimento de curso).

Para o desenvolvimento de a¢des inclusivas que englobem a adequacao
de curriculos, objetivos, conteldos e metodologias adequados as condi¢des de
aprendizagem do(a) estudante, inclusive com o uso de tecnologias assistivas,
acessibilidade digital nos materiais disponibilizados no ambiente virtual de
aprendizagem, havera apoio da equipe do Nucleo de Apoio as Pessoas com
Necessidades Especificas (NAPNE) e da equipe da Coordenadoria
Sociopedagdgica (CSP).

Assim, com o objetivo de realizar essas a¢des, deve-se construir de forma
coletiva entre docentes, técnicos, familia e o(a) préprio(a) estudante, o Plano
Educacional Individualizado (PEl), que segundo REDIG (2019), trata-se de um
instrumento para a individualizagao, ou seja, um programa com metas
académicas e sociais, que organiza a proposta pedagdgica, com a finalidade de
atender as especificidades e singularidades dos (as) estudantes atendidos(as)
pelo NAPNE. As orientacdes para a elaboracao do PEl encontram-se nas diretrizes
institucionais vigentes.

Nesse sentido, no Campus Salto, pela atuagdo da equipe do Nducleo de
Apoio as Pessoas com Necessidades Educacionais Especificas (NAPNE -
Resolugao IFSP n°137/2014) em conjunto com equipe da Coordenadoria
Sociopedagdgia (CSP- Resolugdo n°138/2014) e dos docentes, busca-se o
desenvolvimento de ag¢des inclusivas, incluindo a construcdo de curriculos,
objetivos, conteldos e metodologias que sejam adequados as condicbes de
aprendizagem do(a) estudante, inclusive o uso de tecnologias assistivas,
acessibilidade digital nos materiais disponibilizados no ambiente virtual de
aprendizagem.

No Campus Salto, é assegurado ao educando com necessidades
educacionais especificas:

° Curriculos, métodos, técnicas, recursos educativos e organizagdo

especificos que atendam suas necessidades especificas de ensino e

aprendizagem;
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° Educacdo especial para o trabalho, visando a sua efetiva integracao

na vida em sociedade, inclusive condi¢bes adequadas para os que nao

revelaram capacidade de insercdo no trabalho competitivo, mediante
articulagdo com os orgaos oficiais afins, bem como para aqueles que

apresentam uma habilidade superior nas areas artistica, intelectual e

psicomotora;

° Acesso Igualitario aos beneficltos dos programas sociais

suplementares disponiveis para o respectivo nivel de ensino.

Cabe ao Nducleo de Atendimento a Pessoas com Necessidades
Educacionais Especificas (NAPNE) do Campus Salto apoio e orientacao as agoes
inclusivas. Entre as acdes desenvolvidas por esse nucleo estdo o mapeamento
ativo de situagdes que necessitem de intervengdes pedagdgicas, de modo a
garantir total acompanhamento do curso pelos alunos portadores de
necessidades educacionais especificas. Em casos excepcionais é prevista ainda a
composicao de comisses especiais para garantir terminalidade especifica para
estudantes com graves deficiéncias de aprendizado.

Dentre as ag¢des ja praticadas no campus, destacam-se projetos como
Inclusdo Digital, Oficina de Inclusdo, exibicdo de espetaculo “Se fosse facil ndo
teria graca”, IFSP Para Todos e Feira Inclusiva de Salto.

O NAPNE faz um trabalho de adaptacdo de materiais quando ha alunos

com necessidades visuais especificas sendo acompanhados.
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14. AVALIACAO DO CURSO

O planejamento e a implementacdo do projeto do curso, assim como seu
desenvolvimento, serao avaliados no campus, objetivando analisar as condi¢des
de ensino e aprendizagem dos estudantes, desde a adequagdo do curriculo e a
organizagdo didatico-pedagdgica até as instalagdes fisicas.

Para tanto, sera assegurada a participagdo do corpo discente, docente e
técnico-administrativo, e outras possiveis representacdes. Serdo estabelecidos
instrumentos, procedimentos, mecanismos e critérios da avaliacao institucional
do curso, incluindo autoavaliagdes.

Tal avaliagcdo interna sera constante, com momentos especificos para
discussao, contemplando a analise global e integrada das diferentes dimensoes,
estruturas, relagdes, compromisso social, atividades e finalidades da instituicéo e
do respectivo curso em questao.

Para isso, conta-se também com a atuagdo, no IFSP e no campus,
especificamente, da CPA - Comissdo Prépria de Avaliacido'®, com atuacio
autébnoma e atribuicbes de conduzir os processos de avaliacdo internos da
instituicdo, bem como de sistematizar e prestar as informacdes solicitadas pelo
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep).

Além disso, serdo consideradas as avaliacdes externas, os resultados
obtidos pelos alunos do curso no Exame Nacional de Desempenho de Estudantes
(Enade) e os dados apresentados pelo Sistema Nacional de Avaliagdo da
Educacao Superior (Sinaes).

O resultado dessas avaliagdes periddicas apontara a adequagao e eficacia
do projeto do curso e para que se preveja as a¢gdes académico-administrativas
necessarias, a serem implementadas. Ou seja, os resultados da avaliacao
permanente devem ser apresentados quando da atualizacao e reformulagdo do
PPC, incluindo-se os mecanismos de avaliacao dos componentes EaD, quando

for o caso.

6 Nos termos do artigo 11 da Lei n°® 10.861/2004, a qual institui o Sistema Nacional de
Avaliagao da Educacao Superior (Sinaes), toda instituicdo concernente ao nivel educacional
em pauta, publica ou privada, constituira Comissao Propria de Avaliagao (CPA).
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Sendo assim, prever formas de coleta de dados do curso, na CPA ou em
instrumentos diferenciados utilizados pelo campus, e a forma como serdo
utilizados enquanto insumos para a melhoria do curso.

A CPA conduz anualmente uma pesquisa de autoavaliagdo institucional
dos cursos superiores, dividida em cinco eixos, a saber: Planejamento e Avaliacao
Institucional, Desenvolvimento Institucional, Politicas Académicas, Politicas de
Gestdo e Infraestrutura. No primeiro eixo, é avaliada a atuacdo da propria CPA.
No segundo, é avaliada a adequacao da atuagdo da instituicdo, tomando como
ponto de partida o Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI). No terceiro, sdo
avaliadas as agdes académico-administrativas para o tripé ensino-pesquisa-
extensdo, a relagdo com a sociedade, as politicas de apoio aos estudantes e para
verificacdo do egresso. Sdo avaliadas, dentre outras, as politicas de formacao e
capacitagao dos servidores que atuam no curso e a gestao institucional no quarto
eixo. Por fim, no quinto, é avaliada a infraestrutura fisica e de servigos da
instituicao. Os resultados serao avaliados para a proposicao de melhorias dos
aspectos cuja percepcdo dos respondentes nao for positiva. E possivel fazer um
recorte dos resultados pelo curso em questao, pois os respondentes devem
indicar o curso ao qual estdo vinculados.

Além disso, serdo consideradas as avaliacdes externas, os resultados
obtidos pelos alunos do curso no Exame Nacional de Desempenho de Estudantes
(Enade) e os dados apresentados pelo Sistema Nacional de Avaliagdo da
Educacdo Superior (Sinaes). Tendo conhecimento sobre o desempenho médio
dos estudantes no Enade e sobre os resultados do questionario de percepgdo
dos estudantes sobre o Enade, é possivel fazer a adequacao dos conteudos
ministrados nos componentes curriculares, como a inclusdo de contelddos
especificos ndo contemplados ou ndao abordados nestes componentes e/ou a

mudanca da didatica utilizada no processo ensino-aprendizagem.
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14.1. Gestao do Curso

O trabalho da coordenacao estd em conformidade com um plano de
atividades, elaborado em conjunto com todos os envolvidos e devidamente
comunicado nos meios de comunicagdo disponiveis. Este plano explana a forma
como se concretiza a gestao e o desenvolvimento do curso.

Como resultados desse planejamento, sdo gerados relatorios e outros
instrumentos de coleta de informacao, qualitativas e quantitativas, que subsidiam
os processos de autoavaliacao que, por sua vez, geram insumos para a constante
atualizacado do modo como se desenvolvem os processos de ensino-
aprendizagem e de gestdo académica do curso. Como consequéncia, vislumbra-
se uma sistematica que justifica a periddica e bem fundamentada reviséo e

atualizacao dos projetos de curso.

Assim, o campus estabelece como sao trabalhados os relatérios de
resultados e a periodicidade da divulgagao, definindo também um periodo de
execucao (semestral ou anual). Este planejamento da atuacao da coordenacao
contém:

a) o processo de gestao académica no ambito da coordenacao de curso

com critérios de atuacao;

b) como se da a participagdo da comunidade académica nesse processo;

¢) modelo de plano de acao padronizado;

d) indicadores de desempenho;

e) definicdo de parametros para publicacao.

Além de outras atividades especificas que surgem semestre a semestre, as
seguintes agdes sao geridas pela Coordenadoria do Curso:

a) Estimula a pesquisa na forma de Iniciagdo Cientifica com o

envolvimento coletivo de docentes e discentes;

b) Estimula a participacao dos alunos em competicdes de programacao

como a Maratona de Programacao;

c) Mantém o corpo docente em didlogo constante com o objetivo de

alcancar a maxima integracao das disciplinas;
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d) Acompanha de perto a evasao no curso, entrevista os evadidos a
respeito das causas que culminaram na evasao;

e) Trabalha em conjunto com a Coordenadoria Sociopedagogica (CSP) e
desenvolve mecanismos de controle e contencao da evasao;

f) Mantém o dialogo aberto com a CSP, encaminhando alunos com
dificuldade de aprendizagem ou que necessitem de algum apoio
psicologico;

g) Acompanha os trabalhos da Comissdo Propria de Avaliacao (CPA) e
utiliza os relatérios produzidos como ponto de partida para melhorias
No Curso;

h) Estimula a participacao dos alunos em atividades extracurriculares que
envolvem temas relacionados a cidadania e aos direitos humanos
como atividades realizadas pelo Nucleo de Diversidade e Género e
projetos especificos da Coordenadoria de Extensao;

i) Estimula a participacdo dos alunos em atividades com a tematica das
relacdes Etnico-Raciais e Histéria e Cultura Afro-Brasileira e Indigena
como a Semana da Consciéncia Negra e o Coletivo ColoreAfro;

j) Estimula a participacdo dos alunos em atividades relacionadas a
Educacdo Ambiental como palestras, apresentagdes, programas, acoes
coletivas, dentre outras possibilidades;

k) Estimula a participagao dos alunos em atividades realizadas pelo
Nucleo de Atendimento a Pessoas com Necessidades Educacionais
Especificas (NAPNE).

15. EQUIPE DE TRABALHO

15.1. Nudcleo Docente Estruturante

O Ndcleo Docente Estruturante (NDE) constitui-se de um grupo de
docentes, de elevada formacdo e titulacdo, com atribuicbes académicas de

acompanhamento, atuante no processo de concepgao, consolidacdo e continua
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avaliacao e atualizagdo do Projeto Pedagodgico do Curso, conforme a Resolucdo
CONAES N° 01, de 17 de junho de 2010.

A constituicdo, as atribuigdes, o funcionamento e outras disposi¢des sdo

normatizadas pela Resolu¢cao Normativa N. 01/2022 de 8 de margo de 2022.
Sendo assim, o NDE constituido para reformulagdo e proposicdo deste

PPC, conforme a Portaria de nomeagdo n° 114, de 23 de agosto de 2021 é:

Regime de
Nome do professor Titulagao

Trabalho
Claudio Haruo Yamamoto (Secretario) Doutor RDE
Claudio Luis Roveri Vieira Mestre RDE
Fabio A. C. Modesto Mestre RDE
Fabio de Paula Santos Doutor 40 horas
Francisco D. G. da Silva Mestre RDE
Giovana Yuko Nakashima Doutora RDE
Luis Henrique Sacchi (Presidente) Doutor RDE
Paulo Sérgio Prampero Doutor RDE
Reinaldo Batista Leite Mestre RDE
Seila V. F. de Paiva Mestre RDE
Véania Gomes Doutora RDE
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15.2. Coordenador do Curso

As Coordenadorias de Cursos sdo responsaveis por executar atividades
relactonadas com o desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem, nas
respectivas areas e cursos. Algumas de suas atribui¢des constam da "Organizacao
Didatica” do IFSP.

Para este Curso Superior de Bacharelado em Ciéncia da Computacao, a
coordenacao do curso é realizada por:

Nome: Luis Henrique Sacchi.

Regime de Trabalho: Regime de Dedicacao Exclusiva.

Titulacao: Doutor em Engenharia Elétrica — Automacao.

Formacao Académica: Engenheiro de Computacédo pela Universidade Estadual
de Campinas (UNICAMP), Mestre em Engenharia Elétrica pela Universidade
Estadual de Campinas (UNICAMP) e Doutor em Engenharia Elétrica pela
Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP).

Tempo de vinculo com a Instituicao: 7 anos e 7 meses.

Experiéncia docente e profissional: O coordenador do curso atuou como
professor em nivel superior na Escola de Engenharia de Piracicaba (EEP) em
Piracicaba — SP de janeiro de 2001 a setembro de 2014 onde coordenou o curso
de Bacharelado em Ciéncia da Computacao por cinco anos. Atualizou o projeto
pedagdgico do curso e ajudou a escrever o projeto pedagdgico do curso de
Engenharia de Computagdo que atualmente esta implantado. Atuou ainda como
professor em nivel superior no Centro Universitario Salesiano (Unisal) em
Americana — SP de setembro de 2001 a maio de 2003. Atuou como gerente de
desenvolvimento de sistemas na Desktop Computacdo e Multimidia Ltda de
margo de 1998 a outubro de 2009. Nesse cargo foi responsavel pelo Sistema de
Controle de Acesso e Seguranca da IBM Brasil, desenvolveu e realizou
manuteng¢do em software da Fiat Automoveis no setor de prensas e desenvolveu
software para a Celestica do Brasil Ltda como parceiro do Instituto de Pesquisas
Eldorado. Por fim, vem atuando como professor no Ensino Basico, Técnico e
Tecnoldgico no Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia de Séo Paulo
(IFSP) em Salto. Publicou artigos em congressos internacionais como o

Metaheuristic International Conference e tem um artigo publicado no
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periddico Computers & Operations Research. Participou de diversas bancas
examinadoras de trabalho de conclusdo de curso de graduacgdo. Orientou
diversos alunos em projetos de Iniciacdo Cientifica e em Trabalhos de Conclusdo
de Curso. E revisor do periédico PODES (Pesquisa Operacional para o

Desenvolvimento) e do SIMPEP (Simpdsio de Engenharia de Produgao).

15.3. Colegiado de Curso

O Colegiado de Curso é o 6rgao consultivo e deliberativo de cada curso
superior do IFSP, responsavel pela discussao das politicas académicas e de sua
gestdo no projeto pedagdgico do curso. E formado por professores, estudantes
e técnicos-administrativos.

Para garantir a representatividade dos segmentos, sera composto pelos
seguintes membros, conforme normativa PRE vigente:
l.  No minimo 70% de docentes. O coordenador de curso sera o presidente
do colegiado de curso e compde o percentual de docentes. Pelo menos
40% dos docentes da composicao do colegiado devem estar lecionando
ou ter lecionado aulas no curso nos ultimos 4 anos.
ll. ~ No minimo 10% de discentes.
.~ No minimo 10% de técnicos administrativos com formacdao em
educacao.
IV. A composi¢dao minima em ndimero de membros do colegiado sera de 7
membros: o coordenador de curso, quatro docentes, sendo que ao menos
2 deles devem ministrar ou ter ministrado aulas no curso, conforme o item
[, 1 técnico administrativo com formacgdo em educacao e 1 discente.
As competéncias e atribui¢cbes do Colegiado de Curso, assim como sua natureza
e composicao e seu funcionamento estdo apresentadas na Instrucao Normativa
PRE IFSP N° 14, de 18 de marco de 2022.

De acordo com esta normativa, a periodicidade das reunides §é,
ordinariamente, duas vezes por semestre, e extraordinariamente, a qualquer
tempo, quando convocado pelo seu Presidente, por iniciativa ou requerimento

de, no minimo, um terco de seus membros.
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Os registros das reunides devem ser lavrados em atas, a serem aprovadas
na sessao seguinte e arquivadas na Coordenacao do Curso.

As decisoes do Colegiado do Curso devem ser encaminhadas pelo
coordenador ou demais envolvidos no processo, de acordo com sua
especificidade.

A composicao atual do Colegiado do Curso, estabelecida pela Portaria SLT
IFSP n°® 0110, de 11 de agosto de 2021, é:

Nome do professor Segmento Membro

Luis Henrique Sacchi Docente Presidente
Bruno do Amaral Docente Membro Titular
Carlos Henrique Menezes Garcia Docente Membro Titular
Claudio Haruo Yamamoto Docente Membro Titular
Fabio Alexandre Caravieri Modesto Docente Membro Titular
Giacomo Augusto Bonetto Docente Membro Titular
Giovana Yuko Nakashima Docente Membro Titular
Vania Gomes Docente Membro Titular
Erick Henrique de Araujo Moreira Discente Membro Titular
Felipe Nora Godinho Discente Membro Titular
Gabriel Barbosa da Silva Discente Membro Suplente
Fernanda Romanezi da Silveira Pedagoga Membro Titular
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Regime
Nome do professor Titulagao de Area
Trabalho
Ana Paula da Rosa Mestrado RDE Programagao e BD
Amauri Amorim Doutorado RDE Fisica
Anderson Yassuhiro Afuso Mestrado RDE Matematica
Bruna Lammoglia Doutorado RDE Matematica
Bruno do Amaral Mestrado RDE Eletrénica
Carlos Henrique Menezes Garcia Doutorado RDE Sociologia
Claudio Haruo Yamamoto Doutorado RDE Programacéo e BD
Claudio Luis Roveri Vieira Mestrado RDE Programacéo e BD
Edson Murakami Doutorado RDE Programacéo e BD
Eduardo Tadeu Gongalves Filho Especializacao | 40h Programacéo e BD
Fabiano Gonzaga Fumes Mestrado RDE Eletroeletrénica
Fabio Alexandre Caravieri Modesto | Mestrado RDE Programacéo e BD
Fabio de Paula Santos Doutorado 40h Programacéo e BD
Fabio Lumertz Garcia Doutorado RDE Elétrica
Felipe Anténio Moura Miranda Doutorado RDE Programacéo e BD
Francisco Diego Garrido da Silva Mestrado RDE Redes
Giacomo Augusto Bonetto Doutorado 40h Matematica
Giovana Yuko Nakashima Mestrado RDE Programacéo e BD
Graziela B. M. C. Pereira de Paula Mestrado RDE Lingua Portuguesa
Joana de Sao Pedro Doutorado RDE Lingua Portuguesa
Leonardo Borges da Cruz Mestrado RDE Sociologia
Lin Chau Jen Doutorado RDE Mecanica
Luis Henrique Sacchi Doutorado RDE Programacéo e BD
Luiz Arnaldo Biagio Mestrado RDE Producéo
Marcio Pironel Doutorado RDE Matematica
Mauro Sergio Braga Doutorado RDE Eletronica
Marisol Gosse Bergamo Especializacao | 20h Libras
Nilson Roberto Inocente Junior Mestrado RDE Eletrénica
Paulo Sérgio Prampero Doutorado RDE Programacéo e BD
Pedro Henrique Franco Becker Especialista 40h Redes
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Regime
Nome do professor Titulagao de Area

Trabalho
Reinaldo Batista Leite Mestrado RDE Producao
Reinaldo do Valle Junior Especializagcao | RDE Redes
Rejane Cristina de Carvalho Brito Doutorado RDE Lingua Inglesa
Renato Francisco Lopes Mello Mestrado RDE Matematica
Ricardo Dantas Dematte Mestrado RDE Programacéo e BD
Ricardo Zani Doutorado RDE Artes
Seila Vasti Faria de Paiva Mestrado RDE Programacéo e BD
Véania Gomes Doutorado RDE Filosofia

15.5. Corpo Técnico-Administrativo / Pedagogico

Nome do Servidor

Formagao

Cargo/Fungdo

Adriele Dalpino Conessa

Especializagédo

Bibliotecaria/Documentarista

Aguimar Pereira dos Santos

Ensino Médio

Assistente de Alunos

Aline Rosa Pieroni

Mestrado

Assistente em Administracéo

Alissa legoroff de Almeida

Especializagéo

Assistente em Administracéo

Técnica em Assuntos

Ana Flavia Marques Martins Graduagao o
Educacionais
Andreia Aparecida Vieira Belo o . o .
. Especialista Assistente em Administragdo
Ferreira
Técnico em Assuntos
André Santos Luigi Mestrado

Educacionais

Andressa Benedetti Tropalde

Especializagéo

Auxiliar de Biblioteca

Carlos Alberto Melo Piazentin

Especializagéo

Técnico em Contabilidade

Carlos Roberto Feitosa de Melo

Graduacéao

Técnico em TI

Daisy de Fatima do A. Aristides

Graduacéao

Auxiliar de Biblioteca

Damito S. S Dameéao da Silva

Especializagédo

Assistente de Alunos

Daniel Alves Marinho e Souza

Ensino Médio

Assistente em Administracéo

Denise de Oliveira legoroff

Especializagédo

Assistente em Administracéo

Fabricio Malta de Oliveira Graduacéao Técnico de Laboratério
Felipe Gustavo Leite Cordeiro Graduacéao Assistente em Administracéo
Fernanda Romanezi da Silveira Doutorado Pedagoga

Fernando Silva de Almeida Mestrado Bibliotecario/Documentalista
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Gilson Bruno da Silva

Graduacéao

Tradutor-intérprete de Lingua

de Sinais

Grafir Leite Junior

Ensino Médio

Assistente em Administracéo

Guilherme Marciano Gongalves

Graduacéao

Técnico de Laboratoério -

Automacao

Karina Cristiane Belz Garcia

Mestrado

Pedagoga (Afastada)

Laura M. F. Leite de Almeida

Especializagédo

Contadora

Lilian Teruko Fukuhara

Graduacéao

Assistente em Administracéo

Lucas Alves de Andrade

Graduacéao

Técnico em TI

Lucas Bogoni

Especializagédo

Técnico em Assuntos

Educacionais

Luciana M. S. C. Guimaraes

Mestrado

Psicdéloga

Marcelo Bariani Andrade

Especializagédo

Técnico em TI

Marcio Balbino da Silva

Especializagédo

Bibliotecario/Documentalista

Marcos Paulo Correa Miguel

Ensino Médio

Assistente de Alunos

Marli Zavala Bologna Incau

Especializagéo

Administradora

Mayara Gomes Cadette

Especializagéo

Assistente Social

Nayari Marie Lessa

Graduacéao

Técnico em Laboratorio-

Eletronica

Nélson Esteves dos Reis Junior

Especializagéo

Técnico em Assuntos

Educacionais

Régis Eduardo Suda

Especializagéo

Assistente em Administracéo

Renata Maciel Portes

Especializagéo

Assistente em Administracéo
(Afastada)

Sara Ferreira Alves Castro

Especializagéo

Pedagoga

Sérgio Crucello Neto

Graduacéao

Técnico em TI

Solange Floriano P. Costa

Especializagédo

Assistente em Administracéo

Thiago da Silva Bicalho

Graduacéao

Assistente em Administracéo

Thiago de Oliveira Moysés

Ensino Médio

Técnico em Laboratorio-

Informatica

Tiago Marinho de Souza

Ensino Médio

Assistente de Alunos

Vanessa Romancene Pereira

Gomes

Graduacéao

Administradora

Wellington Rom&o Santos

Ensino Médio

Assistente em Administracéo

Williana Angelo da Silva

Mestrado

Assistente Social
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16. BIBLIOTECA

A biblioteca do campus conta com dois Bibliotecarios e duas Auxiliares

de Biblioteca. Possul o seguinte acervo:

Tabela 15: Acervo da Biblioteca

Livros

Acervos Exemplares Material Adicional

Ciéncias Exatas e da Terra 530 2721 15
Ciéncias Biolagicas 9 14 0
Engenharias 218 1145 0
Ciéncias da Saude 5 5 0
Ciéncias Agrarias 1 1 0
Ciéncias Sociais Aplicadas 332 1262 1
Ciéncias Humanas 314 814 0
Linguisticas, Letras e Artes 738 1290 1
Total de Livros 2147 7271 17

TCC — Graduagao

Acervos Exemplares Material Adicional

Ciéncias Exatas e da Terra 19 20 0
Engenharias 6 6 0
Total de TCCs 25 26 0

Gravagao de Som
Acervos Exemplares | Material Adicional
Ciéncias Humanas 1 1 0
Periddicos

Acervos Exemplares Material Adicional

Ciéncias Sociais e Aplicadas 1 11 0
Ciéncias Humanas 4 104 0
Total Periodicos 5 115 0

DVD
Acervos Exemplares | Material Adicional
Ciéncias Exatas e da Terra 1 1 0
CD-ROM
Acervos Exemplares Material Adicional
Ciéncias Exatas e da Terra 34 189 7
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Engenharias 7 24 0
Ciéncias Sociais Aplicadas 7 28 0
Ciéncias Humanas 4 4 0
Linguistica, Letras e Artes 16 55 9
Total de CDs-ROM 68 300 16
Referéncia

Acervos Exemplares Material Adicional
Ciéncias Humanas 7 8 0
Linguisticas, Letras e Artes 16 21 0
Total Referéncia 23 29 0
Total Salto 2270 7743 33

Fonte: CBI — SLT — Coordenadoria de Biblioteca do Cdmpus Salto
Todo o acervo da biblioteca encontra-se cadastrado e em uso no sistema

de bibliotecas Pergamum disponivel em http://pergamum.biblioteca.ifsp.edu.br/.

A partir do sistema Pergamum, também é possivel ter acesso a titulos on-linedo
Portal Dominio Publico.

A biblioteca permite aos usuarios o empréstimo domiciliar de livros,
periddicos, CDs e DVDs. Todos os alunos regularmente matriculados, professores
e servidores técnico-administrativos do Campus Salto estdo previamente
habilitados a utilizar os servi¢os disponiveis na biblioteca. Para tanto, faz-se
necessaria a apresentacao do cracha de identificagdo estudantil ou funcional.
Para a comunidade externa, sdo necessarios RG e um comprovante de residéncia
para o cadastro no sistema de empréstimo. Com este sistema é possivel efetuar
o empréstimo, renovacao e reserva dos materiais bibliograficos.

Os usuarios, por meio de um convénio com a Biblioteca Virtual Pearson,
podem acessar mais de 5.300 titulos em mais de 40 areas do conhecimento. Para
acessar a plataforma é necessario um computador, fablet ou celular conectado a
Internet. O acesso de estudantes e servidores se da por meio do SUAP, é ilimitado
e esta disponivel 24 horas por dia, sete dias por semana.

O IFSP Campus Salto também tem acesso ao portal de periddicos da
Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES),

disponivel em http://www.periodicos.capes.gov.br/. Trata-se de uma biblioteca

virtual que redne e disponibiliza a instituicdes de ensino e pesquisa no Brasil o

Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacéo - Presencial 97



CAMPUS SALTO
BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO — 2023

melhor da producao cientifica internacional. Ele conta com um acervo de mais de
37 mil titulos com texto completo, 130 bases referenciais, 12 bases dedicadas
exclusivamente a patentes, além de livros, enciclopédias e obras de referéncia,
normas técnicas, estatisticas e conteddo audiovisual.

Em seu espaco fisico, a biblioteca oferece 20 assentos onde os usuarios
podem realizar suas atividades de estudo e leitura. Oferece consulta local de
livros, teses e periddicos, além do servico de referéncia, que consiste no auxilio a
busca da informacdo pelo usuario e orientagdo quanto ao uso dos recursos
informacionais e operacionais disponiveis na biblioteca. Funciona de segunda-
feira a quinta-feira, das 8h as 21h, e sexta-feira, das 8h as 20h. A Biblioteca
disponibiliza 4 microcomputadores interligados a Internet e com recursos
multimidia, possibilitando ao usuario ampliar suas fontes e recursos de pesquisa.

Os servigos prestados pela biblioteca do Campus Salto sao os seguintes:

a) Empréstimo domiciliar de itens do acervo a comunidade interna e
consulta local ao acervo pela comunidade externa;

b) Levantamento bibliografico em assuntos especializados;

¢) Acesso a Internet;

d) Elaboracéo de ficha catalografica;

e) Orientagdo para normalizagdo bibliografica e uso de normas técnicas;

f) Acesso as bases de dados on-line especializadas nas diversas areas do
conhecimento;

g) Acesso as normas da Associacao Brasileira de Normas Técnicas (ABNT)
e ao Portal de Periddicos da CAPES;

h) Equipamentos de Acessibilidade.

Os titulos selecionados para as bibliografias das disciplinas deste PPC
foram todos checados no acervo da Biblioteca de Salto. Muitos deles, embora
nao se encontrem ainda na Biblioteca, foram relacionados com intencdo de
compra, de modo a atender as necessidades do curso em questdo, bem como

enriquecer a nossa biblioteca.
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A infraestrutura do Campus Salto envolve todas as areas internas e

externas do prédio, bem como laboratérios, biblioteca, salas de aula, instalaces

destinadas aos setores de apoio e que permitem o funcionamento do curso de

Ciéncia da Computacao. Essa infraestrutura sera detalhada na sequéncia.

17.1. Infraestrutura Fisica

O campus é composto de quatro blocos que totalizam uma area de

3.937,39 m2.
Bloco A
Quantidade | Quantidade prevista |
Local Area (m?)
Atual até ano: 2022

Sala dos professores 1 1 92,22
Diretoria Adjunta Educacional 1 1 12,35
Coordenadoria de Registros Escolares 1 1 36,40
Saldo de Recepgdo/Atendimento 1 1 47,95
Coordenadoria Sociopedagdgica 1 1 35,96

ordenadoria de Tecnologia da
ICn?‘ormeagéo o ° ! ! 30,02
Sala de Reunido 1 2 24,71
Coordenadoria de Apoio a Diregao 1 1 22,56
Diregao Geral 1 1 17,71
Coordensdorias Admintratas : : 6021
Sl ;| ae
Copa Servidores 1 1 11,56
Banheiros 4 4 32,44
Outras Areas (corredores etc.) 103,83
Total de Area Construida do Bloco A 548,59
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Bloco B
Quantidade | Quantidade prevista |
Local Area (m?)
Atual até ano: 2022

Laboratério de Linguagem e Comunicagao 1 1 57,40
Laboratdrio de Hardware 1 1 57,40
Laboratério Integrador 1 1 116,20
Sala dos Técnicos 1 1 21,35
Laboratdrio de Hidraulica e Pneumatica 1 1 45,71
Laboratério CAD/CAM 1 1 45,71
Oficina 1 1 93,16
Espaco de Arte, Estudo e Bem-Estar 1 1 31,50
Laboratdrio de Ciéncias 1 1 57,40
Laboratdrio de Processos 1 1 57,40
Laboratdrio de Eletronica 1 1 57,40
Laboratério de Eletricidade e Energias
Renovaveis 1 ! >7,40
Banheiros 3 3 41,01
Outras Areas (corredores etc.) 281,12
Total de Area Construida do Bloco B 1020,16
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Bloco C
Quantidade | Quantidade prevista |
Local Area (m?)
Atual até ano: 2022

Auditorio 1 1 116,20
Biblioteca 1 1 129,99
Sala do Grémio 1 1 9,30
Refeitério dos Alunos 1 1 23,40
Refeitério dos Servidores 1 1 20,38
Cozinha 1 1 14,28
Despensa 1 1 3,06
Cantina 1 1 14,28
Sala da Manutencado 1 1 11,75
Almoxarifado 1 1 33,16
Vestiarios 2 2 37,94
Banheiros 3 3 41,01
Salas de Aula 4 4 229,60
Outras Areas (corredores, hall etc.) 335,81
Total de Area Construida do Bloco C 1020,16
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Bloco D
Quantidade | Quantidade prevista |
Local Area (m?)
Atual até ano: 2022

Salas de Aula (40 alunos) 6 6 344,40
Salas de Aula (30 alunos) 4 4 113,40
Laboratdrios de Informatica 4 4 229,60
Coordenadoria de Apoio ao Ensino 2 2 22,68
Sala de Arte e Cultura 1 1 29,40
Banheiros 4 4 41,26
Outras Areas (corredores, patios etc.) 567,74
Total de Area Construida do Bloco D 1348,48

17.2. Acessibilidade

O Cémpus Salto do IFSP respeita a legislacdo vigente sobre
acessibilidade, a saber:

1- Decreto n°® 5.296, de 2 de dezembro de 2004, que regulamenta as Leis n°s.

10.048, de 8 de novembro de 2000, que da prioridade de atendimento as
pessoas que especifica, e 10.098, de 19 de dezembro de 2000, que
estabelece normas gerais e critérios basicos para a promocdo da
acessibilidade das pessoas portadoras de deficiéncia ou com mobilidade
reduzida, e da outras providéncias;

2- Let 10.098, de 19 de dezembro de 2000, que estabelece normas gerais e
critérios basicos para a promocdo da acessibilidade das pessoas portadoras
de deficiéncia ou com mobilidade reduzida, e da outras providéncias.

Os blocos do Campus Salto contam com banheiros adaptados para
receberem alunos cadeirantes, equipamentos de apoio a estudantes com
necessidades especificas, rampas de acesso, estacionamento com vagas
demarcadas e bebedouros adaptados. Por meio do NAPNE (Nucleo de
Atendimento a Pessoas com Necessidades Educacionais Especificas), possui
condigdo para desenvolver solu¢bes especificas que se fagam necessarias. Ha

espacos adequados em termos de acessibilidade e ha o planejamento de
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instalagdo de placas de identificagdo em braile e faixas-guia. O campus conta com

um tradutor e intérprete de LIBRAS.

17.3. Laboratorios de Informatica

Laboratorio de Informatica | (D105): Capacidade de 40 alunos.

Equipamento Especificagao Quantidade

SO: win7

CPU: AMD phenom Il B97
Computador 41
MEMORIA: 4GBytes

ARMAZENAMENTO: 320Gb

NEC NP115 2500 lumens, Resolugdo Nativa:
Projetor multimidia SVGA 800x600 pixels, Maxima: UXGA 1
1600x1200

Laboratorio de Informatica Il (D107): Capacidade de 40 alunos.

Equipamento Especificagao Quantidade

SO: winl0

CPU:i5 7500
Computador 41
MEMORIA: 8GBytes

ARMAZENAMENTO: 1Tb de HD

Epson PowerlLite S41+ 3300 lumens, Resolugao
Projetor multimidia 1
SVGA 800 x600

Laboratorio de Informatica Ill (D109): Capacidade de 40 alunos.

Equipamento Especificagao Quantidade

SO: win 10

CPU:i5 9500
Computador 41
MEMORIA: 8GBytes

ARMAZENAMENTO: 500gb de HD

Epson PowerlLite S41+ 3300 lumens, Resolugao
Projetor multimidia 1
SVGA 800 x600
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Laboratorio de Informatica IV (D111): Capacidade de 40 alunos.

Equipamento Especificagao Quantidade

SO: win7
CPU: AMD phenom Il B97

Computador 41
MEMORIA: 4GBytes
ARMAZENAMENTO: 320gB
Epson PowerlLite X41+ 3600 lumens, Resolucao

Projetor multimidia 1

XGA 1024x768

Laboratorio de Informatica V (B106): Capacidade de 20 alunos.

Equipamento Especificagao Quantidade
SO: win 10
CPU: i3 10100
Computador 20
MEMORIA: 16GBytes
ARMAZENAMENTO: 250ssd
Epson Powerlite 280d 2600 lumens, Resolugao
Projetor multimidia 1
XGA 1024x768
44U; Altura: 215 cm; Largura Total: 60 cm;
Rack 1
Profundidade: 1100mm
40U; Altura: 191 cm; Largura Total: 57 cm;
Rack 1
Profundidade: 630mm
Servidor HP ProlLiant DL380 G7 2
Servidor HP ProLiant DL380 G8 2
Servidor HP ProLiant DL380p Gen8 5
Servidor HP ProLiant DL385p Gen8 4
Servidor DELL PowerEdge R710 1
Servidor Storage NetApp NAJ-0801 3
Servidor Storage NetApp NAJ-1101 1
Servidor Storage NetApp NAJ-1001 1
Switch Encore ENH924-AUT 1
Switch D-Link DES-3828 2
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Equipamento Especificagao Quantidade
Roteador Wireless; D-Link Modelo DI-524 6
Kit Testador de Cabos Multitoc NS468 4
Ferramenta Alicate para Crimpar HT 210 8
17.4. Laboratoérios Especificos
Laboratorio Especificacao Capacidade
Hardware e | O laboratério de Hardware e Redes (B106) atende as 20
Redes (B106) disciplinas Arquitetura e Organizacdo de Computadores
(SLTAROC), Redes de Computadores (SLTRECO) e
Sistemas  Distribuidos  (SLTSISD). Ele apresenta
caracteristicas de laboratério de manutencdo de
computadores e de equipamentos de rede.
Eletronica Este laboratério pode ser utilizado nas disciplinas 20
(B109) Sistemas Digitais (SLTSIDI), Circuitos Eletrénicos (SLTCIEL),
Eletricidade e Magnetismo (SLTELEM) e Arquitetura e
Organizacdo de Computadores (SLTAROC).
Eletricidade Este laboratdrio pode ser usado na disciplina Eletricidade 20
(B111) e Magnetismo (SLTELEM).
Prototipagem | Laboratério destinado a fabricacdo de protétipos, 40

Digital:
IFMaker
(B104)

trabalhos em grupo e desenvolvimento de solugdes

inovadoras.

17.4.1 Laboratério de Hardware e Redes

O laboratorio de informatica V (B106), além de ser usado como laboratério

didatico de informatica também atende as disciplinas Arquitetura e Organizagao
de Computadores (SLTAROC), Redes de Computadores (SLTRECO) e Sistemas

Distribuidos

(SLTSISD). Ele apresenta caracteristicas de laboratorio de

manutencao de computadores e de equipamentos de rede.
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17.4.2 Laboratorios de Eletronica

O campus conta com um laboratorio de eletronica digital/analégica e um

laboratério de eletricidade. Esses laboratorios podem ser utilizados nas

disciplinas Sistemas Digitais (SLTSIDI), Circuitos Eletrénicos (SLTCIEL), Eletricidade

e Magnetismo (SLTELEM) e Arquitetura e Organizacao de Computadores

(SLTAROQ).

Laboratorio de Eletronica (B109) — Capacidade 20 alunos.

Equipamento Especificagao Quantidade
Computadores Computadores PC desktop Intel Core2 Duo 20
Multimetro Digital Multimetro Digital Politerm VC9808 11
Multimetro Digital Multimetro Digital Politerm 41A 5
Gerador de Fungao Gerador de Fungdo GF-228 Instrutherm 1
Gerador de Fungao Gerador de Fungdao FG702CM MIT Meastech 8
Gerador de Fungao Gerador de Fungdo GF-220 2
Multimetro Multimetro Bancada Politerm VC 8045lII 12
Osciloscépio Digital Osciloscépio Digital MIT DS5022M 6
Osciloscépio Digital Osciloscopio Digital RIGOL ds5152C 4
Fonte Variavel Fonte Variavel Politerm HY3003D (E) 14
Osciloscdpio Analégico Osciloscopio Analégico ICEL 0S102 4
Kit CLP Kit CLP Altus 6
IHM Ihm Altus 6
Kit CLP Kit didatico de CLP 1401F 3
Kit Sensores Kit didatico de Sensores SEN250IF 2
Computadores Intel Core2 Duo 1,8 GHz, 2 GB RAM 20
Kit FPGA Kit FPGA EE02- SOQ;1 9
Kit Eletronica Kit eletrénica digital bastidor com placas 5

Kit eletronica digital bastidor com placas
Kit Eletronica 5
Datapool
Apagador de EPROM Modelo ME -121 1
Mddulo didatico: Légica Digital Programada. 5
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Equipamento Especificagao Quantidade
Sistema Didatico Eletrénica Digital. 5
Programador e Testador | Universal de EPROM e Microcontroladores 9
Programador Universal Minipa MPT-1020 1
Placa de Maddulo ADC, Mdédulo DAC e Driver Motor de 5
desenvolvimento Passo
Microcontrolador 8051
Bit9.

KIT desenvolvimento Altera Quartus Il com gravador 9
KIT desenvolvimento Microcontrolador Atmel Atmega 328 com
Arduino protoboard, motor de passo, drive A4988,
Sensor ultrassénico, display de 7 segmentos, 20
sensor de umidade, sensor de temperatura etc.
KIT de desenvolvimento | Mega com microcontrolador Atmel Atmega 50

Arduino

2560.

Laboratorio de Eletricidade (B111) — Capacidade 20 alunos.

Equipamento Especificagao Quantidade
Multimetro Digital Multimetro Digital Politerm 41A 4
Multimetro Digital Multimetro Digital Politerm VC9808 8
Gerador de Funcgao Gerador de Funcdao FG702CM 7
Multimetro Multimetro Bancada Politerm VC 8045lI 6
Osciloscdpio Digital Osciloscépio Digital MIT DS5022M 3
Fonte Variavel Fonte Variavel Politerm HY3003D (E) 9
Osciloscépio Analégico Osciloscdpio Analégico ICEL 0S102 1
Bancada Bancada BIT9 Maquinas Elétricas 2
Multimetro Digital Multimetro Digital Politerm A6 6
Multimetro Analdgico Multimetro Analdgico Minipa 4
Watimetro Watimetro 5
Amperimetro Alicate Amperimetro Politerm 5
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Equipamento Especificagao Quantidade
Amperimetro Alicate Amperimetro Brasfort 1
Computador Intel Core2 Duo 1,8 GHz, 2 GB RAM 9
Bancada Bancada Maquinas Elétricas De Lorenzo 2
Servoconversor Servoconversor De Lorenzo 1
Servoconversor Servoconversor Interdidactic 2
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17.4.3 Laboratoério Maker

Laboratério de Prototipagem Digital — IFMaker (B104)

Equipamento Especificagao Quantidade

Computadores Notebooks utilizados para modelagem 2D, 3D e 28
gerenciamento das maquinas de prototipagem
como impressoras 3D e maquina de corte a
laser

Maquinas de Corte a CNC CORTE LASER - Maquina CNC Laser Tubo 2
laser CO2 de vidro selado; Alimentagao:
110/220v; Velocidade maxima de gravagdo:
500 mm/s; Laser: 150W; Chiller CW 5000;
Recorte: acrilico até 18 mm e MDF até 12 mm /
Compensado leve 12 mm couro, tecido, papéis
e espuma; Gravacdo: Acrilico, madeira, couro,
vidro, pedras, ago (com aplicagdo de RLMark)
Mesa de regulagem de altura automatica;
Painel de controle digital

laser

Impressoras 3D de 3 Impressoras 3d, Marca Wanhao. Modelo: 7
Duplicator i3

1 Impressoras 3d Marca Makerbot Replicator 2
3 Impressoras 3D - Flashforge Finder 2

pequeno porte

Impressoras 3D de IMPRESSORA 3D - Impressora 3D de médio 1
porte. Gabinete fechado sendo parte
integrante da estrutura do equipamento;
Médulo de LCD integrado; Nivelamento
automatico da base ou base com elevagao;
Entrada para cartao de memoria.; Sensor de
deteccdo de final de filamento; Extrusora Unica;
Mesa Aquecida; Area de impressdo Util: 240
mm x 240 mm x 300 mm; Filamento de
1.75mm; Velocidade maxima de impressdao de
150 mm/s; Conexdao com computador através
de interface USB; Materiais de impressao: ABS,
PLA, e PETG; Alimentacdo bivolt (automatica,
sem chave de alteragdo de voltagem);

médio porte

Smart TV Modelo PHP UHD 58" 58PUG6654/78 1

Kits de robdtica Arduino | Conjunto didatico, kit, contendo: 1 Arduino 10
UNO R3, Ponte H L298, Mddulo Bluetooth
HCO5, Led, Resistores, Jumpers, Bateria Lipo,
Carregador de Bateria, Sensores de refletancia,
Sensores Ultrassénicos

Kits de Robdtica Lego Conjunto didatico, kit, microprocessador, 12
contendo: 1 bloco légico programavel lego ev3,
1 sensor de cor, 1 sensor de giroscopio, 2
sensores de toque, 1 sensor de ultrassom, 2
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Equipamento Especificagao Quantidade

servomotores com encoder, 1 motor médio,
cabos conectores, placas lego, elementos
estruturais como vigas, engrenagens, correias,
buchas e polias, rodas, pneus e eixos,
conectores com inversao e angulos, bateria
recarregavel de ion-litio 2050-ma/h, case de
alta resisténcia com bandejas organizadoras;
marca lego; modelo ev345544

Lixadeira Orbital Dewalt DEW6411BR, 127v 1

Escaner 3D Marca SHINING3D, modelo Einscan SE - Modo 1
de Escaneamento Fixo e automatico;
Alinhamento através da geometria da pega

Serra Tico-tico Marca Dewalt, modelo DW 300, 650W, 127V. 1
Garantia minima: 12 meses
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18. PLANOS DE ENSINO

11 i
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

MW s3o Paulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: FUNDAMENTOS DE MATEMATICA

Semestre: 1° Caodigo: SLTFUMA Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 60,0
docentes: | semanais: 76 C. H. Extensao: 3,3

1 4 Total de horas: 63,3
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ()SIM (X)NAO C.H.: Nao se aplica
T(X) P() T/P( )

Qual(is): Nao se aplica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Matematica/Calculo

3 - EMENTA:

Nesta disciplina sdo revisados conceitos da aritmética e da algebra elementares. Como preparacao
para as discussdes de calculo diferencial, sédo apresentados conceitos introdutoérios de funcdes e
modelos funcionais com uma variavel. Na sequéncia, sdo tratados os nimeros complexos. A
disciplina estabelece as bases para discussdes de calculo diferencial ao apresentar o conceito de
limite e continuidade de uma funcao. Os conteldos sdo abordados de modo a fundamentar as
atividades organizadas pelos projetos de extensao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:

Rever alguns conceitos matematicos essenciais, principalmente para aqueles que seguirdo carreira
nas areas de ciéncias exatas e engenharia. Exercitar técnicas de resolucdo dos problemas
propostos e desenvolver a autonomia do aluno para cursar as disciplinas de Calculo.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
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e Aritmética e algebra elementares:
o Conjuntos numéricos;
o Potenciacao e radiciagao;
o Fatoracdo e produtos notaveis;
o Equagdes do 1° e 2° graus;
o Intervalos numéricos;
o Desigualdades — inequacao do 1° grau;
o Razdo e proporcao;
o Regrade trés;
o Porcentagem.

e Funcdes e modelos funcionais:
o Conceito de funcao;
o Funcao Afim;
o Funcao Quadratica;
o Funcao Exponencial;
o Fungdes Logaritmicas;
o Funcgdes Trigonométricas;
o Funcao Poténcia;
o Funcao Polinomial;
o Funcao Racional.

e Numeros complexos;

¢ Introducdo ao calculo diferencial:

o Nocgbes de Limites.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e AXLER, Sheldon. Pré-Calculo: Uma Preparacdo para o Calculo: Manual de Solugdes para o
Estudante. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2016.
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BONETTO, Gidcomo; MUROLO, Afranio. Fundamentos de Matematica para Engenharias

e Tecnologias. S3o Paulo: Cengage Learning, 2017.

DEMANA, Franklin; WAITS, Bert K.; FOLEY, Gregory D.; KENNEDY, Daniel. Pré-Calculo. 2.

ed. Sdo Paulo: Pearson, 2013.

BULLETIN OF THE BRAZILIAN MATHEMATICAL SOCIETY. Rio de Janeiro: SBM, 1970- .
Trimestral. ISSN 1678-7714. Disponivel em

<https://link.springer.com/journal/volumesAndIssues/574>. Acesso em: 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BOULQOS, Paulo. Pré-Calculo. Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2001.

DORNELES FILHO, Adalberto A.,; ADAMI, Adriana M.; LORANDI, Magda M. Pré-Calculo.
Porto Alegre: Bookman, 2015.

FREIRE. P. Extensdao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

GAZZONI, Wanessa C.; LIMA, Vanessa D. P de; MIYOSHI, Juliana; SOSSAE, Renata C,;
OLIVEIRA, José M. de L. Matematica: Pré-Requisitos para o Calculo Diferencial e Integral.

Campinas: Atomo, 2015.

MEDEIROS, Valéria Z; SILVA, Luiza M. O. da; MACHADO, Maria A. S.; CALDEIRA, André M.
Pré-Calculo. 3. ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2013.

SAFIER, Fred. Pré-Calculo: Col. Shaum. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2011.

APPLIED MATHEMATICS AND SCIENCES: AN INTERNATIONAL JOURNAL. Chennat:
AIRCC Publishing Corporation, 2014-. Trimestral. ISSN 2349-6223. Disponivel em

<http://airccse.com/mathsj>. Acesso em 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: SISTEMAS DIGITAIS

Semestre: 1° Caodigo: SLTSIDI Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 60,0
docentes: | semanais: 76 C. H. Extensao: 3,3
2 4 Total de horas: 63,3
(parcial)
Conforme
Port. Norm.
N° 27/2021
e Cap 7 Met.
Abordagem Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: (X)SIM ( )NAO C.H.:317h
T() P() T/P(X)
Qual(is): Laboratério didatico de eletronica digital.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Fundamentos da Computacao/Arquitetura de Computadores

3 - EMENTA:

A disciplina introduz os sistemas de numeragdo e codigos, apresenta os fundamentos de VHDL
(Very High Speed Integrated Circuits Hardware Description Language) e lanca as bases dos
circuitos loégicos combinacionais. Depois disso, discute operagdes e circuitos com a aritmética
digital. Permite que o aluno possa projetar circuitos logicos, que entenda os principios de sistemas
sequenciais e que crie interfaces com o mundo analégico. Os contelddos sdo abordados de modo
a fundamentar as atividades organizadas pelos projetos de extensdo em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:
Capacitar a projetar e testar circuitos eletronicos digitais.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

e Sistemas de Numeragdo e Cédigos:

o Conversdes de Base Numérica;
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o Coddigos Alfanuméricos;
o Método da Paridade para Detecgdo de Erros;
o Constantes e Variaveis Booleanas;
o Tabelas-Verdade;
o Portas Légicas e Operacdes Logicas;
o Teoremas de Algebra Booleana;
o Teoremas de De Morgan.
o VHDL (Very High Speed Integrated Circuits Hardware Description Language):
o Linguagem;
o Entidades e arquiteturas;
o Desenho estrutural, de fluxo de dados e comportamental/algoritmico;
o Simulacao de circuitos.
e Circuitos Légicos Combinacionais:

o Forma de Soma-de-Produtos;

o

Simplificacdo de Circuitos Logicos;
o Projeto de Circuitos Légicos Combinacionais;
o Mapa de Karnaugh;
o Circuitos Gerador e Verificador de Paridade;
o Caracteristicas Basicas de Circuitos Integrados Digitais.
e Aritmética Digital: Operacdes e Circuitos:
o Adicdo Binaria; Representacdo de Numeros com Sinal;
o Adicao e Subtracao no Sistema de Complemento a 2;
o Circuitos Integrados de Unidade Logica Aritmética;
o Simbologia IEEE/ANSI.
e Projetos de Circuitos Logicos:
o Codificadores e Decodificadores;

o Multiplexadores e Demultiplexadores;

Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacéo - Presencial 115




CAMPUS SALTO
BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO — 2023

o Barramento de Dados; Opera¢do do Barramento de Dados;
o Multiplicadores.
e Principios de Sistemas Sequenciais:
o Elementos Biestaveis, Latches e Flip-flops,
o Registradores;
o Contadores.
e Interface com o Mundo Analégico:
o Quantidade Analégica versus Quantidade Digital,
o Conversao Analogica/Digital;
o Especificagdo de conversores A/D;

o Aplicagdes de conversores A/D.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

D'AMORE, Roberto. VHDL: Descricdo e Sintese de Circuitos Digitais. 2. ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2012.

e [DOETA, lvan Valeije; CAPUANO, Francisco Gabriel. Elementos de Eletronica Digital. 42.

ed,, rev. e atual. Sdo Paulo: Erica, 2019.

e WIDMER, Neal S.,; MOSS, Gregory L; TOCCI, Ronald J. Sistemas Digitais: Principios e

Aplicacdes. 12. ed. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2018.

e JOURNAL OF ELECTRICAL AND COMPUTER ENGINEERING. Ciro: Hindawi Publishing
Corporation, 2009 - ISSN 2090-0147. Disponivel em

<https://www.hindawi.com/journals/jece/ >. Acesso em 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e BOYLESTAD, Robert L. Introducao a Analise de Circuitos. 13. ed. Sdo Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2019.

e CAPUANO, Francisco G. Sistemas Digitais: Circuitos Combinacionais e Sequenciais. Sao
Paulo: Erica, 2013.

e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.
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® GARCIA, Paulo Alves; MARTINI, José Sidnei Colombo. Eletronica Digital: Teoria e

Laboratério. 2. ed. Sdo Paulo: Erica, 2008.

e LOURENCO, Antonio Carlos; CRUZ, Eduardo César Alves; FERREIRA, Sabrina Rodero;
CHOUERI JUNIOR, Salomao. Circuitos Digitais. 9. ed. S3o Paulo: Erica, 2007.

e PEDRON], Volnet A. Eletronica Digital Moderna e VHDL. Rio de Janeiro: Elsevier, 2010.

e ACTIVE AND PASSIVE ELECTRONIC COMPONENTS. London: Hindawi Publishing
Corporation, 1985-. ISSN 1563-5031. Disponivel em

<https://www.hindawi.com/journals/apec/>. Acesso em 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: ALGORITMOS E LOGICA DE PROGRAMACAO 1

Semestre: 1° Caodigo: SLTALO1 Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 60,0
docentes: | semanais: 76 C. H. Extensao: 3,3

1 4 Total de horas: 63,3
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ()SIM (X )NAO C.H.: Nao se aplica
T(X) P() T/P(C)

Qual(is): Nao se aplica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Fundamentos da Computagao/Programacgao de Computadores

3 - EMENTA:

O propésito desta disciplina é permitir que o aluno compreenda os conceitos basicos e a
representacdo de algoritmos. Para esse fim, é definido o que é dado, tipos de dados e operagdes
primitivas com os mesmos. As estruturas basicas de programacao como sequéncia de instrugoes,
condicionais e repeticdes sdo tratadas. Finalmente os vetores com tipos de dados homogéneos
sdo trabalhados, além de técnicas de teste de algoritmos. Os conteudos sdo abordados de modo
a fundamentar as atividades organizadas pelos projetos de extensdo em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:
Capacitar a projetar algoritmos cujas solu¢des envolvam o uso de varidveis escalares, vetores e
matrizes bidimensionais; projetar algoritmos em uma linguagem de programacao imperativa.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

e Conceitos basicos:
o Loégica de programacao;

o Conceito de algoritmo;
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o Método para a construcao de algoritmos;

o Representacao de algoritmos:
» Descricao narrativa;
» Pseudocodigo;
*=  Fluxograma;

o Tipos de dados;

o Constantes e variaveis;

o Operadores para manipulagdo de dados;

o Expressdes Aritméticas, Logicas e Relacionais;

o Entrada, saida e atribuicao.

e Estruturas basicas de programacao:

o Sequencial;

o Condicional:
= Comando de selecao simples;
= Comando de sele¢cao composto;
= Comando de selecao dupla;
» Comandos de selecao aninhados;
» Comando de sele¢do multipla.

o Repeticao:
= Conceitos;
= Comando de repeti¢ao por contagem;
» Comando de repeticdo condicional por avaliacdo prévia de condicao;
= Comando de repeti¢ao condicional por avaliacao posterior de condigao;
= Comandos de repeticao aninhados;

e Estruturas homogéneas:
o Vetores:

» Definicao;
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» Declaragao de um vetor;
»= Acesso a um elemento de um vetor;
* Inicializagdo de vetores;
= Operacdes com vetores.
o Matrizes:
» Definicao;
» Declaracao de uma matriz bidimensional;
»= Acesso a um elemento da matriz;
* Inicializagdo de matrizes;
=  Operagdes com matrizes;
» Matrizes com mais de duas dimensdes.

e Teste de algoritmos.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

FORBELLONE, André L. V.; EBERSPACHER, Henri F. Légica de Programacéao: A Construgdo

de Algoritmos e Estruturas de Dados. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2005.

e GUIMARAES, Angelo de M.; LAGES, Newton A. de C. Algoritmos e Estruturas de Dados.
Rio de Janeiro: LTC, 1994.

e MEDINA, Marco; FERTIG, Cristina. Algoritmos e Programacao: Teoria e Pratica. Sdo Paulo:
Novatec, 2005.

e JOURNAL OF THE BRAZILIAN COMPUTER SOCIETY. Porto Alegre: SBC, 2004-. Trimestral.

ISSN 1678-4804. Disponivel em <www.journal-bcs.com>. Acesso em 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e ASCENCIO, Ana F. G; CAMPOS, Edilene A. V. de. Fundamentos da Programacao de
Computadores: Algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2007.

e EDELWEISS, Nina; LIVI, Maria A. C. Algoritmos e Programacao com Exemplos em Pascal

e C. Porto Alegre: Bookman, 2014.

e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.
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o LOPES, Anita; GARCIA, Guto. Introduc¢ao a Programacao: 500 Algoritmos Resolvidos. Rio

de Janeiro: Elsevier, 2002.

e OLIVEIRA, Claudio L. V; LUHMANN, Angela C. de O. Aprenda Légica de Programacéo e
Algoritmos: Com Implementa¢des em Portugol, Scratch, C, Java, C# e Python. Rio de

Janeiro: Ciéncia Moderna, 2016.

e PIVA JUNIOR, Dilermando; NAKAMITI, Gilberto S.; ENGELBRECHT, Angela de M.; BIANCHI,
Francisco. Algoritmos e Programacao de Computadores. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier,
2019.

e ALGORITHMS. Basel: MDPI, 2008-. Mensal. ISSN 1999-4893. Disponivel em

<www.mdpi.com/journal/algorithms>. Acesso em 8 dez. 2021.
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onn A
BE  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

MW S3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: LABORATORIO DE PROGRAMACAO DE COMPUTADORES

Semestre: 1° Caodigo: SLTLAPC Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 30,0
docentes: | semanais: 38 C. H. Extensao: 1,7
2 2 Total de horas: 31,7
(integral)
Conforme
Port. Norm.
Ne 27/2021
e Cap 7 Met.
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: (X)SIM ( ) NAO C.H.: 31,7
T() P(X) T/P( )
Qual(is): Laboratério didatico de informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Fundamentos da Computagao/Programacgao de Computadores

3 - EMENTA:

Esta disciplina trabalha em conjunto com a disciplina Algoritmos e Logica de Programacao I. O
seu proposito é implementar algoritmos que empreguem as estruturas basicas de programacgao:
sequencial, condicional e de repeticdo e os tipos de dados compostos homogéneos numa
linguagem de programacao. Os contelddos sdo abordados de modo a fundamentar as atividades
organizadas pelos projetos de extensdao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:

Capacitar a projetar algoritmos em uma linguagem de programacao imperativa com uso de
vetores e matrizes, além de depura-los e testa-los. Usar ambientes integrados de desenvolvimento
com uso de compiladores e depuradores.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

e Linguagens de Programacao:
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o Conceitos e apresentacao da linguagem;

o Ciclo de desenvolvimento de um programa: edi¢ao, compilacao e execucao.

e Topicos preliminares de um programa:
o Tipos de dados;
o Variaveis: declaragdo e regras para a identificacao;
o Leitura e escrita de variaveis e expressoes;
e Estruturas basicas de programacao:
o Sequencial;
o Condicional:
= Comando de selecao simples e composto;
» Comandos de selecao aninhados;
» Comandos de multipla escolha;
* Indentacao;
o Repeticao:
= Comando de repeti¢ao por contagem;
= Comando de repeti¢ao por selecao:
e Por avaliacdo prévia de condicdo;
e Por avaliacao posterior de condicao.
= Comandos de repeticao aninhados.
e Estruturas homogéneas:
o Vetores:
» Declaragao de um vetor;
= Acesso a um elemento de um vetor;
* Inicializagdo de vetores;
= Operacdes com vetores.
o Matrizes:

» Declaracao de uma matriz bidimensional;
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= Acesso a um elemento da matriz;
* Inicializagdo de matrizes;
= Operagdes com matrizes;

= Matrizes com mais de duas dimensoes.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

BACKES, André. Linguagem C: Completa e Descomplicada. Rio de Janeiro: Elsevier-
Campus, 2013.

DAMAS, Luis. Linguagem C. 10. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2011.

MIZRAH]I, Victorine V. Treinamento em Linguagem C. 2. ed. S3o Paulo: Pearson Prentice
Hall, 2008.

JOURNAL OF THE BRAZILIAN COMPUTER SOCIETY. Porto Alegre: SBC, 2004-. Trimestral.

ISSN 1678-4804. Disponivel em <www.journal-bcs.com>. Acesso em 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

DEITEL, Harvey; DEITEL, Paul. C: Como Programar. 6. ed. Sao Paulo: Pearson, 2011.
FREIRE. P. Extensdao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

KERNIGHAN, Brian W.; RITCHIE, Dennis M. C: A Linguagem de Programacao Padrao ANSI.

Rio de Janeiro: Campus, 1989.

OLIVEIRA, Claudio L. V,; LUHMANN, Angela C. de O. Aprenda Légica de Programacao e
Algoritmos: Com Implementa¢des em Portugol, Scratch, C, Java, C# e Python. Rio de

Janeiro: Ciéncia Moderna, 2016.

PINHEIRO, Francisco de A. C. Elementos de Programacao em C. Porto Alegre: Bookman,
2012.

SCHILDT, Herbert. C: Completo e Total. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 1997.

ALGORITHMS. Basel: MDPI, 2008-. Mensal. ISSN 1999-4893. Disponivel em

<www.mdpi.com/journal/algorithms>. Acesso em 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: COMUNICACAO E EXPRESSAO

Semestre: 1° Caodigo: SLTCOEX Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 60,0
docentes: | semanais: 76 C. H. Extensao: 3,3

1 4 Total de horas: 63,3
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ()SIM (X)NAO C.H.: Nao se aplica
T(X) P() T/P()

Qual(is): Nao se aplica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Contexto Social e Profissional/Comunicacdo

3 - EMENTA:

O componente curricular trabalha leitura e producdo de textos em Lingua Portuguesa, abordando
0 uso e a compreensdo da lingua oral e da lingua escrita nos contextos cotidiano, académico e
profissional do aluno. Os conteldos sdo abordados de modo a fundamentar as atividades
organizadas pelos projetos de extensdo em andamento no curso. Textos com as tematicas da
historia e cultura afro-brasileira e indigena sdo usados, bem como textos que remetem a reflexao
da Educacao em Direitos Humanos.

4 - OBJETIVOS:

Compreender e produzir textos variados em Lingua Portuguesa, conhecendo as especificidades
dos géneros discursivos orais e escritos mais frequentes nos ambientes académico e profissional
do aluno. Refletir sobre a diversidade cultural e linguistica do Brasil.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

e Lingua e linguagem. Introducdo. Importancia do trabalho com lingua e linguagem.

Escolhas linguisticas e producdo de significagéo;
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Lingua e linguagem. Conceitos fundamentais. Variacao linguistica. Diversidade cultural e

linguistica do Brasil;

Lingua e linguagem. Conceitos fundamentais. Lingua oral. Lingua escrita. Niveis de

linguagem;

Texto. A nocao de texto;

Coesdo. Coeréncia;

Producgao e interpretacao de textos;
Tipos de textos;

Géneros textuais;

Textos académicos;

Textos técnicos.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

ANDRADE, Maria Margarida de; HENRIQUES, Antonio. Lingua Portuguesa: Nocoes Basicas

para Cursos Superiores. 9. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2010.

FARACO, Carlos Alberto; TEZZA, Cristovdao. Pratica de Texto para Estudantes

Universitarios. 24. ed. Petropolis: Vozes, 2014.

MOTTA-ROTH, Désirée; HENDGES, Graciela Rabuske. Producao Textual na Universidade.
Sdo Paulo: Parabola Editorial, 2010.

REVISTA BRASILEIRA DE COMPUTACAO APLICADA. Passo Fundo: UPF, 2009-.
Trimestral. ISSN 2176-6649. Disponivel em <http://seer.upf.br/index.php/rbca>. Acesso
em 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

CUNHA, Celso; CINTRA, Lindley. Nova Gramatica do Portugués Contemporaneo. 7.ed.

Rio de Janeiro: Lexikon Editorial, 2017.

FIORIN, José Luiz; SAVIOLI, Francisco Platdo. Para Entender o Texto: Leitura e Redacao.
17 ed. Sdo Paulo: Atica, 2007.

FREIRE. P. Extensdao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.
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® GARCEZ, Lucilia H. do C. Técnica de Redacao: O que é Preciso Saber para Bem Escrever.
4. ed. Sao Paulo: Martins Fontes, 2020.

e |LARI, Rodolfo; BASSO, Renato. O Portugués da Gente: A Lingua que Estudamos, a Lingua

que Falamos. 2.ed. Sdo Paulo: Contexto, 2011.

e SARMENTO, Leila Lauar. Oficina de Redacdo: Volume Unico. 5. ed. Sdo Paulo: Moderna,
2019.

e SILVA, Saulo César Paulino e. Redigindo Textos Empresariais na Era Digital. Curitiba:
InterSaberes, 2012.

e REVISTA BRASILEIRA DE INFORMATICA NA EDUCACAO. Porto Alegre: SBC, 1997-.
Quadrimestral. ISSN: 1414-5685. Disponivel em <www.br-
te.org/pub/index.php/rbie/index>. Acesso em 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: LOGICA APLICADA

Semestre: 1° Codigo: SLTLOAP Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 30,0
docentes: | semanais: 38 C. H. Extensao: 1,7

1 2 Total de horas: 31,7
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ()SIM (X)NAO C.H.: Nao se aplica
T(X) P() T/P()

Qual(is): Nao se aplica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Matematica/Matematica Discreta

3 - EMENTA:

A proposta desta disciplina € lancar de forma sistematizada as bases do funcionamento do
pensamento por meio da logica. Para tanto sdo apresentados os conceitos de proposi¢des,
representacdes simbolicas e tautologias. A logica proposicional é definida e na sequéncia os
quantificadores e o calculo de predicados com a logica de primeira ordem. No final é estabelecida
uma conexdo com a programacdo de computadores com o uso da programacao logica. Os
conteudos sdo abordados de modo a fundamentar as atividades organizadas pelos projetos de
extensao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:
Capacitar a usar a légica classica na formalizacdo e resolucdo de problemas computacionais,
desenvolver o raciocinio logico e abstrato e introduzir os conceitos de programacao légica.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Introducao:

o Historico e aplicagdes.
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e Logica Proposicional:

o Simbolos proposicionais;
o Sintaxe e semantica da légica proposicional;
o Operadores logicos;
o Tabela-verdade;
o Férmulas bem formadas;
o Tautologia e contradicao;
o Inferéncia logica;
o Métodos de prova.
Quantificadores:
o Quantificador universal;
o Quantificador existencial;
o Variavel aparente e variavel livre;
o Quantificador de existéncia e unidade;
o Negacdo de proposi¢des com quantificador.
Légica de Predicados:
o Sintaxe e semantica de ldgica de predicados;
o Interpretacao de variaveis, funcdes e predicados;
o Regras semanticas;
o Equivaléncias entre férmulas.
Loégica de primeira ordem:
o Alfabetos de primeira ordem;
o Termos;
o Férmulas bem formadas;

Linguagem;

o

Escopo de quantificadores;

o

o Variaveis livres e ligadas;
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o Semantica;

o Sintaxe;

o Relagdo entre sintaxe e semantica da logica de primeira ordem.
e Introducdo a programacao em logica:

o Clausulas definidas;

o Programas logicos e teoremas;

o Algoritmos e unificacao;

o Resolvente.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

ALENCAR FILHO, Edgard de. Iniciacdo a Légica Matematica. 21. ed. Sdo Paulo: Nobel|,
2017.

e LIPSCHUTZ, Seymour; LIPSON, Marc. Matematica Discreta. 3. ed. Porto Alegre: Bookman,
2013.

e SILVA, Flavio S. C. da; FINGER, Marcelo; MELO, Ana C. V. de. Légica para Computagao. 2.
ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2016.

e LOGICAL METHODS IN COMPUTER SCIENCE. Saarbrucken: Int. Fed. of Computational
Logic, 2004- .Trimestral. ISSN 1860-5974 Disponivel em <https://Imcs.episciences.org/>.
Acesso em 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
e BISPO, Carlos A. F.; CASTANHEIRA, Luiz B.; SOUZA FILHO, Oswaldo M. Introducéao a Laogica
Matematica. Sao Paulo: Cengage Learning, 2011.

e FEITOSA, Hercules de A.; PAULOVICH, Leonardo. Um Preludio a Légica. Sao Paulo: Unesp,
2006.

e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

e GERSTING, Judith L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computacao:

Matematica Discreta e suas AplicacBes. 7. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2017.

e MARTINS, Marcia da S. Légica: Uma Abordagem Introdutdria. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2012.
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MORTARI, Cezar A. Introducao a Logica. 2. ed. Sdo Paulo: UNESP, 2017.

JOURNAL OF LOGIC ANALYSIS. York: Journal of Logic and Analysis, 2009- . Anual. ISSN:
1759-9008. Disponivel em <http://logicandanalysis.org/index.php/jla/index>. Acesso em
8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: CIDADANIA E DIREITOS HUMANQOS

Semestre: 1° Caodigo: SLTCIDH Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 30,0
docentes: | semanais: 38 C. H. Extensao: 1,7

1 2 Total de horas: 31,7
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ()SIM (X)NAO C.H.: Nao se aplica
T(X) P() T/P()

Qual(is): Nao se aplica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Contexto Social e Profissional/Cidadania

3 - EMENTA:

A disciplina trata da introducdo ao problema geral da Etica, como prevencido ao conflito e a
violéncia, que se fundamenta em aspectos subjetivos-individuais e aspectos socio-politicos. Sob
o aspecto subjetivo-individual, o estudante reflete sobre o conhecimento das condi¢es para o
sujeito ético, a distincdo entre Etica, costumes e moral, a distincdo entre as Eticas universais e
relativistas e a situagdo dos valores éticos na formacdo de habitos, virtudes e vicios. Sob o aspecto
social e politico, o estudante reflete sobre a distribuicdo do poder e organizagdo politica do
Estado, pela dialética entre Estado e Cidadania, por meio da discussdo da categoria de Justica
como virtude e como objetivo social do Direito e sua constru¢do como ciéncia da decisdo e praxis
juridico-politica. Sob o aspecto sécio historico, reflete sobre a evolucdo dos diversos direitos:
humanos, civis, politicos, sociais, coletivos e difusos ambientais. No caso especifico brasileiro, o
estudante discute as motivagdes historicas dos direitos das comunidades afro-brasileiras,
indigenas, da infancia, da adolescéncia e do idoso. Os conteldos sdo abordados de modo a
fundamentar as atividades organizadas pelos projetos de extensdo em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:

Desenvolver o posicionamento critico, responsavel e construtivo diante das diferentes situacdes
sociais; interpretar situagdes do ponto de vista da ética, do direito e da cidadania, questionando
a realidade, formulando problemas e buscando resolvé-los utilizando para isso o pensamento
légico, a criatividade, a intuicdo e a analise critica.
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5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Fundamentos da Etica;
e O que é a ética. O que é a violéncia;
e Situacdo da ética na filosofia;
e Condicoes do sujeito ético;
e Distincdo entre ética e moral;
e Eticas universais e relativistas;
e Habitos, virtudes, vicios no contexto da ética pessoal;
e FEtica social e politica;
e Etica, Direito e Cidadania;
e Da ética ao direito: construcao histérica da justica social;
e A linternalidade da ética e a externalidade do Direito;
e Vinculo entre justica, sociedade e direito — fato, valor e norma;
e Experiéncia histérica da politica como busca e organizagado de poder na sociedade;
e Declaragdo Universal de Direitos Humanos da ONU;
¢ Organizagao politica do Estado e a situacao do individuo: a Cidadania;
e Cidadania no Brasil: Constituicdo de 1988;
¢ Defini¢do de dever, crime e direitos civis, politicos, sociais, coletivos e difusos;
e Direitos difusos: direitos ambientais e direitos do consumidor;

e Histéria e cultura afro-brasileira e indigena, com seu impacto no desenvolvimento de

direitos coletivos étnicos de comunidades indigenas e afrodescendentes;
e Direitos coletivos das mulheres;
e Direitos coletivos etarios: infancia, adolescéncia e dos idosos;

e Ftica na empresa e ética profissional - mundo do trabalho, direito e cidadania.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e BOTELHO, André; SCHWARCZ, Lilia M. Cidadania, Um Projeto em Construgao: Minorias,

Justica e Direitos. Sdo Paulo: Claro Enigma, 2012.
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e MARCONDES, Danilo. Textos Basicos de Etica: de Plat3o a Foucault. Rio de Janeiro: Zahar,

2007.

o MARTINS, Sérgio Pinto. Instituicdes de Direito Publico e Privado. 18 ed. Sdo Paulo:
Saraiva, 2018.

o LINGUAGENS & CIDADANIA. Departamento de Letras Vernaculas da Universidade
Federal de Santa Maria - UFSM. ISSN  1516-8492. Disponivel em
<https://periodicos.ufsm.br/LeC>. Acesso em 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
o FONSECA, Marcus V. SILVA; Carolina.M. N.; FERNANDES, Alexsandra B. (org.). Relagoes
Etnico-Raciais e Educacdo no Brasil. Belo Horizonte: Mazza, 2011.
e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.
e HUNT, Lynn. A Invencao dos Direitos Humanos: Uma Historia. Curitiba: A Pagina, 2012.
e MATTOS, Regiane A. Historia e Cultura Afro-Brasileira. S3o Paulo: Contexto, 2007.
e PAESAN], Liliana M. Direito e Internet. 7.ed. S3o Paulo: Atlas, 2014.

e PINHO, Ruy R.,; NASCIMENTO, Amauri .M. Instituicoes de Direito Publico e Privado:
Introducdo ao Estudo do direito: Nocdes de Etica Profissional. 24. ed. Sdo Paulo: Atlas,
2009.

e SCHWANKE, Cibele. Ambiente: Conhecimento e Praticas. Porto Alegre: Bookman, 2013.

e REVISTA DIREITOS HUMANOS E DEMOCRACIA. Universidade Regional do Noroeste do
Estado do Rio Grande do Sul — UNIUIL. ISSN 2317-5389. Disponivel em
<https://www.revistas.unjui.edu.br/index.php/direitoshumanosedemocracia>. Acesso em
8 dez. 2021.
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11 i
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

MW s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: ATIVIDADE EXTENSIONISTA 1

Semestre: 1° Codigo: SLTATET Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas Total de aulas: C.H. Ensino: 0,0
docentes: semanais: 38 C. H. Extensao: 31,7

1 2 Total de horas: 31,7
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: (X)SIM ( ) NAO C.H.: 31,7
T() P(X) T/P( )

Qual(is): Laboratério didatico de informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Contexto Social e Profissional/Cidadania

3 - EMENTA:

Nesse componente curricular se desenvolve a constru¢do de proposta e participacao em atividade
extensionista destinada a comunidade, com carater interdisciplinar, politico educacional, sociocultural
cientifico ou tecnoldgico, sob os modos de programas, projetos, cursos, oficinas, eventos ou prestacao
de servicos; bem como a avaliagdo de tal atividade sob os aspectos de formacao cidada dos sujeitos;
dialogicidade interpessoal; interinstitucional e intersetorial; resposta efetiva a necessidades regionais e
sociais; elaboracao de conhecimento a servi¢o do desenvolvimento social.

4 - OBJETIVOS:

Compreender a necessidade de interacao do conhecimento com a comunidade e aprender a interagir
de forma dialégica com a comunidade académica e com a sociedade, na articulagdo de conhecimentos
e acdes para participacao e desenvolvimento social. Vivenciar a aplicagdo de conhecimentos,
preferencialmente oriundos da matriz curricular, numa perspectiva interprofissional e interdisciplinar.
Cooperar com mudancas construtivas em seu curso, na instituicdo escolar e nos sujeitos e instituicdes
destinatarios da atividade extensionista. Compreender que a realidade social exige acdo integrada que
coloque em consorcio a extensdo, o ensino e a pesquisa cientifica.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e A necessidade de vinculo entre a ciéncia e a sociedade, por meio dos servicos e das tecnologias.
e Ensino, pesquisa e extensao como pilares da educagao superior a servigo da sociedade.

e Fundamentos de projeto extensionista:
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o Dialogicidade: o fundamento do servigo é ouvir a necessidade dos sujeitos com quem
interagimos.

o ldentificagcdo de necessidades em grupos produtivos, culturais e sociais.

o ldentificacdo dos setores envolvidos no atendimento de necessidades e seus sujeitos
sociais.

o Reflexdo sobre a¢des de resposta a demandas sociais.

o Valores e principios norteadores de propostas sociais concretas: decisdes éticas.

o Elaboracao de plano de acao e de sua avaliagéo.

Conhecimento e participagdo em propostas de extensao em andamento e elaboracao de novas

propostas.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

BRASIL. Constituicdao da Republica Federativa do Brasil - secdo | Da educacao. Brasilia, 1988.
Disponivel em:<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/constituicao/constituicao.htm>. Acesso
em: 19/04/2022.

FREIRE. P. Extensdao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

FLACSO. Elaboracao de projetos sociais. Sdo Paulo: Flacso, 2016. Disponivel em:
<https://flacso.org.br/?publication=caderno-de-formacao-n2-elaboracao-de-projetos-sociais>.
Acesso em: 19/04/2022.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BRASIL. Lei N° 10.973/2004. Brasilia, 2004.(Lei de inovagao tecnoldgica). Disponivel em:
<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004-2006/2004/lei/110.973.htm>. Acesso em:
19/04/2022.

FLACSO. Melhores Praticas no Gerenciamento de Projetos. Sdo Paulo: Flacso, 2016.
Disponivel em: <https://flacso.org.br/files/2017/05/Caderno-3-Melhores-Pr%C3%A1ticas-em-
Gerenciamento-de-Projetos-Forgep.pdf>. Acesso em 19/04/2022.

FORUM DE PRO-REITORES DE EXTENSAO DAS IES PUBLICAS BRASILEIRAS. Politica Nacional
de Extensao Universitaria. Manaus: FORPROEX, 2012. Disponivel em: <
https://proex.ufsc.br/files/2016/04/Pol%C3%ADtica-Nacional-de-Extens%C3%A30-
Universit%C3%A1ria-e-book.pdf>. Acesso em 19/04.2022.

MASSARANI, L. e outros. Ciéncia e Publico: Caminhos da divulgacéo cientifica no Brasil. Rio de
Janeiro: Casa da Ciéncia/UFRJ, 2002. Disponivel em:
<http://www.museudavida.fiocruz.br/images/Publicacoes_Educacao/PDFs/cienciaepublico.pdf>.
Acesso em 19/04/2022.

Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo - Presencial 136




CAMPUS SALTO
BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO — 2023

e SOUSA, D.P; MATA, E. T, MACEDO, A. H. M. E. R;; CUNHA, L. J. S. M.. Direitos Humanos e
Protagonismo Estudantil. Sdo Luis: MA : FLACSO, 2021. Disponivel em <

https://flacso.org.br/?publication=direitos-humanos-e-protagonismo-estudantil >. Acesso em
22/04/2022.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: CALCULO 1

Semestre: 2° Codigo: SLTCAL1 Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 85,0
docentes: | semanais: 114 C. H. Extensao: 10,0

1 6 Total de horas: 95,0
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ()SIM (X)NAO C.H.: Nao se aplica
T(X) P() T/P()

Qual(is): Nao se aplica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Matematica/Calculo

3 - EMENTA:

A disciplina trata do calculo diferencial e integral com uma variavel. As defini¢cdes de limites e
derivadas sdo estabelecidas. Depois sdo discutidas as regras de diferenciacdo e aplicacdes do
conceito de derivadas. O teorema fundamental do calculo pode entdo ser apresentado com a
definicdo de integragdo. Técnicas de integragdo sdo trabalhadas e na sequéncia as aplicacbes
desses conceitos. Os conteudos sdo abordados de modo a fundamentar as atividades organizadas
pelos projetos de extensao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:
Apresentar conceitos de limites, derivadas e integrais e possibilitar a familiarizacao e assimilagdo
dos mesmos por meio do estudo de aplicacbes praticas.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Limites:
o Problemas da Tangente e da Velocidade;

o Limite de uma funcao;
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o Continuidade;
o Limites no infinito.
e Derivadas:
o Conceito de derivadas;
o Técnicas de derivacao:
» Derivadas de fun¢des Polinomiais e Exponenciais;
= Asregras do Produto e do Quociente;
» Derivadas de fungdes trigonométricas;
» Derivacao implicita;
» Derivadas de fung¢des logaritmicas.
o Aplicagdes de derivadas no estudo das fungdes:
» Valores maximo e minimo, crescimento, decrescimento e taxa;
= Otimizacao e modelagem.
¢ Integrais:
o Conceito de integral:
» Integrais indefinidas e definidas.
o Técnicas de integracao:
» Integragdo por substituicao;
* Integragao por partes.

o Aplicagdes de integracao.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e GOLDSTEIN, Larry J,; LAY, David C.; SCHNEIDER, David I. Calculo e Suas Aplicagdes. Sao
Paulo: Hemus, 2007.

e LEITHOLD, Louis. O Calculo com Geometria Analitica, vol 1. 3. ed. Sdo Paulo: Harbra,
1994.

e STEWART, James. Calculo, vol 1. 8. ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2017.
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e BULLETIN OF THE BRAZILIAN MATHEMATICAL SOCIETY. Rio de Janeiro: SBM, 1970 -.
Trimestral. ISSN 1678-7714. Disponivel em

<https://link.springer.com/journal/volumesAndIssues/574>. Acesso em: 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
e BOULOS, Paulo. Calculo Diferencial e Integral, vol 1. S3o Paulo: Pearson Prentice Hall,
1999.

e FLEMMING, Diva M., GONCALVES, Mirian B. Calculo A: Fungdes, Limite, Derivacao e

Integragdo. 6.ed. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2006.
e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.
e GUIDORIZZI, Hamilton L. Um Curso de Calculo, vol 1. 6. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2018.
e SIMMONS, George F. Calculo com Geometria Analitica, vol 1. S3o Paulo: Pearson, 1996.

e THOMAS, George B.; WEIR, Maurice D.; HASS, Joel. Calculo: vol 1. 12. ed. Sdo Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2012.

e APPLIED MATHEMATICS AND SCIENCES: AN INTERNATIONAL JOURNAL. Chennat:
AIRCC Publishing Corporation, 2014-. Trimestral. ISSN 2349-6223. Disponivel em

<http://airccse.com/mathsj>. Acesso em: 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: GEOMETRIA ANALITICA

Semestre: 2° Caodigo: SLTGEOM Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 56,7
docentes: | semanais: 76 C. H. Extensao: 6,7

1 4 Total de horas: 63,3
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ()SIM (X)NAO C.H.: Nao se aplica
T(X) P() T/P(C)

Qual(is): Nao se aplica.

2- GRUPOS I?E CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Matematica/Algebra

3 - EMENTA:

Os fundamentos da geometria analitica sdo estabelecidos nesta disciplina com o uso da algebra
vetorial. Equagdes de retas, planos, cOnicas e quadricas sdo estudadas. Os conteldos sao
abordados de modo a fundamentar as atividades organizadas pelos projetos de extensdo em
andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:
Promover o dominio das técnicas de Geometria Analitica, no plano e no espaco. Desenvolver o
senso geomeétrico e espacial, familiarizar com a representagdo de objetos no espaco.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Revisdo de geometria analitica no plano.
o Algebra Vetorial:
o Vetores em R* e em R?;

o Adigbes de vetores e produto escalar;
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o Dependéncia, independéncia linear e base;
o Produto interno, vetorial e misto.
e Retas e Planos:
o Equagdes da reta;
o Equagdes do plano;
o Posicoes relativas entre retas e planos;
o Angulo entre duas retas, entre reta e plano e dois planos;
o Distancia entre ponto e reta, entre retas, entre reta e plano e entre planos;
e (COnicas:
o Elipse e circunferéncia;
o Hipérbole;
o Parabola.
e Quadricas:
o Esfera;
o Elipséide;
o Cone quadratico;
o Cilindro.
e Transformacao de coordenadas:
o Coordenadas polares;
o Coordenadas cilindricas;

o Coordenadas esféricas.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
o CAMARGDO, lvan de; BOULQOS, Paulo. Geometria Analitica: Um Tratamento Vetorial. 3. ed.
S&o Paulo: Pearson Education do Brasil, 2005.

o STEINBRUCH, Alfredo; WINTERLE, Paulo. Geometria Analitica. S30 Paulo: Pearson
Education do Brasil, 1995.
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o WINTERLE, Paulo. Vetores e Geometria Analitica. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson Education do
Brasil, 2014.

e BULLETIN OF THE BRAZILIAN MATHEMATICAL SOCIETY. Rio de Janeiro: SBM, 1970 -.
Trimestral. ISSN 1678-7714. Disponivel em

<https://link.springer.com/journal/volumesAndIssues/574>. Acesso em: 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e CORREA, Paulo S. Q. Algebra Linear e Geometria Analitica. Rio de Janeiro: Interciéncia,
2006.

e DE CAROLI, Alésio; CALLIOLI, Carlos A; FEITOSA, Miguel O. Matrizes, Vetores, Geometria

Analitica: Teoria e Exercicios. Sdo Paulo: Nobel, 2009.
e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

o REIS, Genesio L. dos; SILVA, Valdir V. da. Geometria Analitica. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC,
1996.

e SANTOS, Fabiano José dos; FERREIRA, Silvimar Fabio. Geometria Analitica. Porto Alegre:
Bookman, 2009.

e SIMMONS, George F. Calculo com Geometria Analitica, vol 1. Sdo Paulo: Pearson, 1996.

e APPLIED MATHEMATICS AND SCIENCES: AN INTERNATIONAL JOURNAL. Chennat:
AIRCC Publishing Corporation, 2014 -. Trimestral. ISSN 2349-6223. Disponivel em

<http://airccse.com/mathsj>. Acesso em: 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: ALGORITMOS E LOGICA DE PROGRAMACAO 2

Semestre: 2° Caodigo: SLTALO2 Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 56,7
docentes: | semanais: 76 C. H. Extensao: 6,7
2 4 Total de horas: 63,3

(parcial)

Conforme

Port. Norm.

N° 27/2021

e Cap 7 Met
Abordagem Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: (X)SIM ( )NAO C.H.:317
T() P() T/P(X)

Qual(is): Laboratério didatico de informatica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Fundamentos da Computagao/Programacao de Computadores

3 - EMENTA:

Esta disciplina da continuidade ao ensinamento de algoritmos que foi iniciado na disciplina
Algoritmos e Logica de Programacdo I. O aluno aprende a realizar manipulacdo de cadeias de
caracteres e passa a dominar o conceito dos ponteiros e alocagdo de meméria dinamica. O aluno
comeca a utilizar tipos de dados compostos heterogéneos, entende a manipulacdo de arquivos e
o projeto de algoritmos recursivos. Os conteudos sdo abordados de modo a fundamentar as
atividades organizadas pelos projetos de extensdao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:

Capacitar a projetar algoritmos cujas solu¢des envolvam o uso de registros e acesso a arquivos.
Projetar funcdes com alto grau de coesao; projetar algoritmos recursivos. Uso de uma linguagem
imperativa em ambiente integrado de desenvolvimento.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

e Manipulagdo de cadeia de caracteres:
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O

Definicao;

Declaracao de uma cadeia de caracteres;
Acesso a um elemento da cadeia de caracteres;
Leitura e escrita de cadeia de caracteres;

Funcbes para manipulacao de cadeia de caracteres.

e Ponteiros:

O

Conceitos basicos;
Declaracao de Ponteiros;
Manipulagdo de Ponteiros:

* Inicializagao e atribuigao;

= Carga Inicial Automatica de Ponteiros: operador &;
Aritmética com Ponteiros;
Ponteiros e Tipos de Dados;
Ponteiros e Vetores:

» Acesso aos elementos;

= Vetor de Ponteiro;
Ponteiro para Ponteiro;

Alocagdo Dinamica de Meméria;

e Modularizacao de algoritmos:

O

Conceitos de funcdes;

Estrutura basica;

Declaracao de uma funcao;
Parametros de uma funcao;

Corpo da fungao;

Tipos de retorno;

Tipos de passagem de parametros:

= Passagem por valor;
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» Passagem por referéncia;
» Passagem de vetores para fung¢des;
» Passagem de estruturas como parametros;
e Tipo de Dado Composto Heterogéneo:
o Conceitos de Estruturas;
o Declaracédo de Estruturas;
o Declaragdo de Variaveis do Tipo Estrutura;
o Acesso aos campos de uma Estrutura;
o Estruturas aninhadas;
o Passagem de Estruturas para Funcdes;
e Arquivos:
o Conceitos;
o Abertura e modos de abertura;
o Modo de texto e modo binario;
o Fechamento;
o Leitura e Escrita de Caracteres num Arquivo;
o Entrada e Saida formatadas;
o Redirecionamento;
o Filtros;
o Processamento de Arquivos Binarios;
o Escritura e Leitura de Blocos de Arquivos Binarios;
o Detecgado de Final de Arquivo;
o Acesso Sequencial e Acesso Direto a Arquivos;
o Posicionamento ao Longo de um Arquivo.
e Recursividade:
o Conceitos;

o Funcao recursiva;
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o Implementacdo de func¢des recursivas;
o Recursividade indireta;

o Cuidados na implementagao da recursividade.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e BACKES, André. Linguagem C: Completa e Descomplicada. Rio de Janeiro: Elsevier-

Campus, 2013.
DAMAS, Luis. Linguagem C. 10. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2011.
DEITEL, Harvey; DEITEL, Paul. C: Como Programar. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011.

JOURNAL OF THE BRAZILIAN COMPUTER SOCIETY. Porto Alegre: SBC, 2004-. Trimestral.

ISSN 1678-4804. Disponivel em <www.journal-bcs.com>. Acesso em: 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e EDELWEISS, Nina; LIVI, Maria A. C. Algoritmos e Programacao com Exemplos em Pascal

e C. Porto Alegre: Bookman, 2014.
FREIRE. P. Extensdao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

KERNIGHAN, Brian W.; RITCHIE, Dennis M. C: A Linguagem de Programacao Padrao ANSI.

Rio de Janeiro: Campus, 1989.

MIZRAH]I, Victorine V. Treinamento em Linguagem C. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice
Hall, 2008.

PINHEIRO, Francisco de A. C. Elementos de Programacao em C. Porto Alegre: Bookman,
2012.

SCHILDT, Herbert. C: Completo e Total. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 1997.

ALGORITHMS. Basel: MDPI, 2008-. Mensal. ISSN 1999-4893. Disponivel em

<www.mdpi.com/journal/algorithms>. Acesso em: 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: MICROPROCESSADORES E MICROCONTROLADORES

Semestre: 2° Caodigo: SLTMIMI Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 56,7
docentes: | semanais: 76 C. H. Extensao: 6,7
2 4 Total de horas: 63,3
(parcial)
Conforme
Port. Norm.
N° 27/2021
e Cap 7 Met.
Abordagem Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: (X)SIM ( )NAO C.H.:317
T() P() T/P(X)
Qual(is): Laboratorio didatico de sistemas digitais.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Fundamentos da Computacao/Arquitetura de Computadores

3 - EMENTA:

A disciplina trata a programacao de baixo nivel com microcontroladores e microprocessadores.
Para isso as arquiteturas computacionais e especificamente o dos microcontroladores sdo
apresentadas. Sdo utilizados conversores analdgicos-digitais em ambientes de programagao
especificos para esse proposito. A programacao de baixo nivel é realizada com microcontroladores
em aplicagdes praticas. Os conteudos sdo abordados de modo a fundamentar as atividades
organizadas pelos projetos de extensdao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:
Entender o funcionamento das maquinas digitais do ponto de vista do hardware e sua ligacao
com o software.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

e Introducao e Historico:
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o Evolucado e histérico dos microprocessadores e microcontroladores.
Arquiteturas computacionais:
o Harvard;
o Von Neumann;
o CISC (Complex Instruction Set Computer);
o RISC (Reduced Instruction Set Computer).
Arquitetura Basica de Microcontroladores:
o ULA (Unidade logica e aritmética);
o Registradores, acumuladores, temporizadores e contadores;
o Portas de entrada e saida;
o Periféricos;
o Registradores.
Conversores Analdgico/Digital (A/D):
o Discretizacao e taxa de Amostragem;
o Utilizacao.
Instrucdes, Programacgado e Ambientes de Programacéo:
o Instrucdes de bite byte
o Instrugdes de movimentacao de dados, logicas, aritméticas, literais e de controle;

Programacao C e Assembly;

o

o Compiladores;
o Simuladores.
Programacdo de Microcontroladores em Aplica¢des Praticas:
o Desenvolvimento de solugdes utilizando microcontroladores;
o Barramentos e Protocolos de Comunicagao;
o Sensores e Atuadores;

o Dispositivos de Entrada e Saida.
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6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e ALMEIDA, Rodrigo de. Programacao de Sistemas Embarcados. Rio de Janeiro: Elsevier,
2016.

e GIMENEZ, Salvador P. Microcontroladores 8051. Sio Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009.

e NICOLOSI, Denys Emilio Campion. Microcontrolador 8051 Detalhado. 8. ed. Sdo Paulo:
Erica, 2013.

e COMMUNICATIONS OF THE ACM. Nova York: ACM, 1958 -. Mensal. ISSN 0001-0782.

Disponivel em <https://cacm.acm.org/>. Acesso em: 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e BAER, Jean-Loup. Arquitetura de microprocessadores: do simples pipeline ao

multiprocessador em chip. Rio de Janeiro: LTC, 2013.

o CORMEN, Thomas H.; LEISERSON, Charles E.; RIVEST, Ronald L. STEIN, Clifford.

Algoritmos: Teoria e Pratica. 3. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.
e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

e NICOLOSI, Denys Emilio Campion. Laboratério de Microcontroladores: Familia 8051 :

Treino de Instrucdes Hardware e Software. 5. ed. Sdo Paulo: Erica, 2012.
e PEREIRA, Fabio. Microcontroladores PIC: Programacdo em C. 7. ed. Sao Paulo: Erica, 2008.

e SOUZA, David José de. Desbravando o PIC: Ampliado e Atualizado para PIC16F628A. 12.
ed. Sdo Paulo: Erica, 2009.

e THE INTERNATIONAL JOURNAL OF SCIENCE AND TECHNOLEDGE. Ann Arbor:
ProQuest LLC, 2013-. Mensal. ISSN 2321-919X. Disponivel em <http://www.theijst.com/>.
Acesso em: 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: ENTRETENIMENTO DIGITAL

Semestre: 2° Caodigo: SLTENDI Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 28,3
docentes: | semanais: 38 C. H. Extensao: 3,3

1 2 Total de horas: 31,7
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: (X)SIM ( ) NAO C.H.: 31,7
T() P(X) T/P()

Qual(is): Laboratério didatico de informatica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Fundamentos da Computagao/Programacgao de Computadores

3 - EMENTA:

O proposito desta disciplina é apresentar ao aluno os fundamentos do desenvolvimento de jogos
eletronicos. A fisica que é aplicada em jogos é discutida e a integracao de graficos e sons. Aspectos
da criagdo de interface com o usuario sdo tratados, além de técnicas de inteligéncia artificial que
tornam os jogos mais desafiadores. Sdo apresentados ferramentas e ambientes integrados para o
desenvolvimento de jogos. Estruturas tipicas de montagem de jogos como ftiles, layers e sprites
sdo ensinadas. Os contelddos sdo abordados de modo a fundamentar as atividades organizadas
pelos projetos de extensao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:

Capacitar a projetar jogos na area de desenvolvimento de jogos digitais. Tornar apto a andlise
critica e criativa, direcionar a elaboracdo de pesquisas e aplicativos para atender as necessidades
mercadoldgicas de criacdo de jogos e gerenciamento de projetos de comunicagdo e tecnologia.
Ensinar a trabalhar de forma integrada com as demais areas envolvidas no processo de producao
de jogos.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Jogos e Jogos Eletrénicos:

o Definigcdo de Jogos;

Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacéo - Presencial 151




CAMPUS SALTO

BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO — 2023

o Diferenca entre Jogos e Jogos Eletronicos;
o Jogos para Entretenimento;

o Jogos Sérios;

Desenho de Jogos:
o Componentes Chaves dos Jogos Eletronicos;
o Estrutura de Jogos Eletronicos;
o Estagios do Processo de Desenho;

o Game Design Documents (GDD);

Géneros de Jogos Eletronicos:
o Definicdo dos Géneros;

o Geéneros Classicos de Jogos;

Mecanica:
o Definicdo de Mecanica;
o Economia Interna;
o Concepcao Técnica;
o Interagdo Social;
o Desenho da Mecanica do Jogo;

o Projeto 1;

¢ Introduzindo o desenvolvimento de Jogos com Unity3D:

o Projeto 2 — Sistema Solar;
¢ Criando Jogos com a Unity 3D:
o Projeto 3 - Roller Madness Game
o Projeto 4 — Shooter Game;
e Desenhando e Projetando o Sistemas de GamePlay.
o Projeto 4 — Shooter Game;

e Projeto Final.
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6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

RABIN, Steve. Introducao ao Desenvolvimento de Games: V1, Entendendo o Universo

dos Jogos. Sao Paulo: Cengage Learning, 2011.

RABIN, Steve. Introducdao ao Desenvolvimento de Games: V2, Programagcao: Técnica,

Linguagem e Arquitetura. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2012.

RABIN, Steve. Introducdo ao Desenvolvimento de Games: V3, Criacdo e Producao

Audiovisual. Séo Paulo: Cengage Learning, 2012.

RABIN, Steve. Introducao ao Desenvolvimento de Games: V4, A Industria de Jogos:
Producao, Marketing, Comercializacao e Direitos Autorais. Sdo Paulo: Cengage Learning,
2012.

ENTERTAINMENT COMPUTING. [S.L: s.n.], 2009-. Bimestral. ISSN 1875-9521. Disponivel
em <https://www.journals.elsevier.com/entertainment-computing>. Acesso em: 8 dez.
2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ADAMS, Ernest. Fundamentals of Game Design. 3. ed. San Francisco: New Riders, 2014.

BLACKMAN, Sue. Beginning 3D Game Development with Unity 4: All-in-one, Multi-
Platform Game Development. 2. ed. New York: Apress, 2013.

FINNEGAN, Thomas. Unity Android Game Development by Example: Beginner's Guide.
Birmingham: Packt Publishing Ltd, 2013.

FREIRE. P. Extensdao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

KOSTER, Raph. Theory of Fun for Game Design. 2. ed. Sebastopol: O'Reilly Media Inc.,
2014.

PALACIOS, Jorge. Unity 5. x Game Al Programming Cookbook. Birmingham: Packt
Publishing Ltd, 2016.

SAPIO, Francesco. Unity Ul Cookbook. Packt Publishing Ltd, 2015.

JOURNAL OF INTERNATIONAL MEDIA & ENTERTAINMENT LAW. [S.l: s.n], 2014 -.
Bienal. Disponivel em <https://www.swlaw.edu/curriculum/law-review-journals/journal-

international-media-entertainment-law>. Acesso em: 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: TECNOLOGIA DA INFORMACAO E A SOCIEDADE

Semestre: 2° Cadigo: SLTTISO Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 28,3
docentes: | semanais: 38 C. H. Extensao: 3,3

1 2 Total de horas: 31,7
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ()SIM (X)NAO C.H.: Nao se aplica.
T(X) P() T/P(C)

Qual(is): Nao se aplica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Contexto Social e Profissional/Cidadania

3 - EMENTA:

A disciplina aborda de que forma a informatica afeta os processos sociais de trabalho, educagdo
e saude. Discutem-se as consequéncias politico-econdmicas de uma sociedade da informacao e
da globalizacdo. Também sdo tratadas as questdes da sociedade disciplinar, controle e vigilancia
nas redes digitais de informagdo. Finalmente é apresentada a questdo do Estado na regulagdo e
controle da rede de dados. Os conteudos sdo abordados de modo a fundamentar as atividades
organizadas pelos projetos de extensdao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:

Promover a compreensao dos principais aspectos positivos e negativos da evolugdo da
informatica na sociedade. Apresentar o impacto ambiental severo que a infraestrutura de
tecnologia da informacdo implica com o alto consumo de energia. Evidenciar os perigos da
exclusao digital nas camadas marginalizadas da sociedade.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Sociedade da informacao e sociedade da comunicacao;
e Historia da Internet: da Arpanet a loT;

e Acles coletivas em rede social digital;
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e O trabalho na era da informacao;

e (Cidadania digital e controle do Estado;

e Possibilidades e desafios econdémico-politicos da conectividade digital;
e Redes sociais digitais e fim da vida privada;

® Big data e encapsulamento de pessoas e empresas;

e Empreendedorismo digital;

e Utopias e distopias ante a sociedade digital.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e CASTELLS, Manuel. A Sociedade em Rede: A Era da Informacao, Vol 1. 21. ed. Sdo Paulo:
Paz e Terra, 2013.

e LEMOS, R. e DI FELICE, M. A Vida em Rede. Campinas, Papirus, 2015. Disponivel
em:<https://ifsp.bv3.digitalpages.com.br/users/publications/9788561773687/pages/1>
Acesso em: 27/10/2017.

e ZUFFO, J.A. A Sociedade e a Economia no Novo Milénio: Os Empregos e as Empresas no
Turbulento Alvorecer do Sec. XXl Sdo Paulo: Manole, 2003. Disponivel
em:<https://ifsp.bv3.digitalpages.com.br/users/publications/9788520415351>.  Acesso
em: 27/10/2017.

e REVISTA TECNOLOGIA E SOCIEDADE. Curitiba: PPGTE, 2005 -. Trimestral. ISSN 1984-
3526. Disponivel em https://periodicos.utfpr.edu.br/rts. Acesso em: 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e DEJOURS, Christophe. A Loucura do Trabalho: Estudo de Psicopatologia do Trabalho. 6.
ed. Sdo Paulo: Cortez, 2015.

e DEJOURS, Christophe. Trabalho, Tecnologia e Organizagao: Avaliacaio do Trabalho
Submetida a Prova do Real. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2008.

e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

e HOBSBAWM, Eric. Globalizacdo, Democracia e Terrorismo. Sao Paulo: Companhia das
Letras, 2007.

e HORNSTEIN, H. O Abuso de Poder e o Privilégio nas Organizagoes. Sao Paulo:
Prentice Hall, 2003. Disponivel
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em:<https://ifsp.bv3.digitalpages.com.br/users/publications/9788587918604>. Acesso
em: 27/10/2017.

e RIFKIN, Jeremy. O Fim dos Empregos: O Continuo Crescimento do Desemprego em Todo
o Mundo. Sdo Paulo: Makron Books, 2004.

e TECNOLOGIAS, SOCIEDADE E CONHECIMENTO. Campinas: NIED, 2013 -. Anual. ISSN
2318-8839. Disponivel em http://www.nied.unicamp.br/ojs/index.php/tsc/index. Acesso
em: 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: ADMINISTRACAO

Semestre: 2° Cédigo: SLTADMN Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 28,3
docentes: | semanais: 38 C. H. Extensao: 3,3

1 2 Total de horas: 31,7
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ()SIM (X)NAO C.H.: Nao se aplica.
T(X) P() T/P()

Qual(is): Nao se aplica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Contexto Social e Profissional/Governanga

3 - EMENTA:

A disciplina contempla o estudo da evolucao da teoria da administracdo e das principais técnicas
e conceitos administrativos. Visa possibilitar o desenvolvimento de uma compreensdo ampla da
ciéncia da administracdo como consequéncia da evolucao das organizacdes. Estimula, assim, o
desenvolvimento de um modelo cognitivo, tedrico e pragmatico de interpretagdo e analise do
pensamento administrativo e organizacional frente aos enfoques e paradigmas administrativos
das organizacdes. Os contelddos sdo abordados de modo a fundamentar as atividades organizadas
pelos projetos de extensao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:

Conhecer os fundamentos de administracdo e saber aplica-los a vida profissional e pessoal.
Entender as interligacdes entre as diversas atividades executadas em uma organizagao. Possibilitar
o conhecimento sistematizado, de modo a desenvolver uma compreensao critica do pensamento
administrativo, seu significado para a empresa, seu relacitonamento com as demais disciplinas,
além de sua importancia no cotidiano das empresas.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Conceitos de administracdo e origens histéricas;

e Principais Teorias Administrativas;
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As 4 fun¢des administrativas (Planejar, Organizar, Dirigir e Controlar);
Estrutura organizacional (Tipos de organograma e departamentalizagado);
Ciclo de vida das organizacdes;

Processos organizacionais e ambiente externo;

Dinamica organizacional e o processo da mudanga;

Processo decisorio;

Novas formas de gestdo da organizacdo - 7Total Quality Control (TQC), Total Quality
Management (TQM), Just in Time (JIT) e Kaizen;

Analise SWOT - Strengths, Weaknesses, Opportunities and Threats.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

CHIAVENATO, Idalberto. Administracdao nos Novos Tempos. 4. ed,, rev. e atual. Sdo Paulo:
Elsevier, 2020.

MAXIMIANO, Antonio Cesar Amaru. Introducdo a Administracao. 8. ed., rev. e ampl. Sdo
Paulo: Atlas, 2011.

MORAES, Anna Maris Pereira de. Introducao a Administracao. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2004.

REVISTA DE ADMINISTRACAO DE EMPRESAS. S3o Paulo: FGV, 1961 -. Bimensal. ISSN
2178-938X. Disponivel em <http://rae.fgv.br/rae>. Acesso em: 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BARROS NETO, Jodo Pinheiro de. Teorias da Administracdao: Curso Compacto: Manual

Pratico para Estudantes e Gerentes Profissionais. Rio de Janeiro: Qualitymark, 2006.

FITZSIMMONS, James A.; FITZSIMMONS, Mona J. Administragao de Servigos: Operacdes,

Estratégia e Tecnologia da Informagado. 7. ed. Porto Alegre: Bookman, 2014.

FRANCO JR., Carlos F. E-Business na Infoera: O Impacto da Infoera na Administragdao de

Empresas. 4. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2006.
FREIRE. P. Extensdao ou Comunicagao. S3o Paulo: Paz e Terra, 2013.

MAXIMIANO, Antonio Cesar Amaru. Introdugdao a Administragao: Edicao Compacta. Sao
Paulo: Atlas, 2006.

Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacéo - Presencial 158




CAMPUS SALTO
BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO — 2023

e MOREIRA, Daniel Augusto. Administracdao da Producao e Operagdes. 2 ed. rev. e ampl.

Sao Paulo: Cengage Learning, 2008.

e LOCUS CIENTIFICO. Brasilia: Anprotec, 2018 -. Semestral. ISSN 1981-6804. Disponivel em
<http://anprotec.org.br/site/publicacoes-anprotec/revista-locus-cientifico/>. Acesso em:

8 dez. 2021.
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(11 i
@@ INSTITUTO FEDERAL CAmPUS
@B ® DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

BN s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: ATIVIDADE EXTENSIONISTA 2

Semestre: 2° Codigo: SLTATE2 Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas Total de aulas: C.H. Ensino: 0,0
docentes: semanais: 38 C. H. Extensao: 31,7

1 2 Total de horas: 31,7
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: (X)SIM ( ) NAO C.H.: 31,7
T() P(X) T/P( )

Qual(is): Laboratério didatico de informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Contexto Social e Profissional/Cidadania

3 - EMENTA:

Nesse componente curricular se da continuidade ao desenvolvimento e construcdo de proposta e
participacdo em atividade extensionista destinada a comunidade, com carater interdisciplinar, politico
educacional, sociocultural cientifico ou tecnoldgico, sob os modos de programas, projetos, cursos,
oficinas, eventos ou prestacdo de servigos; bem como a avaliacdo de tal atividade sob os aspectos de
formacao cidada dos sujeitos; dialogicidade interpessoal; interinstitucional e intersetorial; resposta
efetiva a necessidades regionais e sociais; elaboracdo de conhecimento a servico do desenvolvimento
social. A etapa final de conclusdo e avaliagdo eventualmente recebera énfase em razdo dos cronogramas
dos respectivos projetos estabelecidos no curso.

4 - OBJETIVOS:

Aprender a interagir de forma dialégica com a comunidade académica e com a sociedade, na articulagao
de conhecimentos e acbes para participagdo e desenvolvimento social. Vivenciar a aplicacdo de
conhecimentos, preferencialmente oriundos da matriz curricular, numa perspectiva interprofissional e
interdisciplinar. Cooperar com mudancgas construtivas em seu curso, na instituigdo escolar e nos sujeitos
e institui¢des destinatarios da atividade extensionista. Compreender que a realidade social exige acao
integrada que coloque em consércio a extensdo, o ensino e a pesquisa cientifica. Desenvolver a
capacidade de avaliar-se na atuagdo em equipe e com a comunidade, bem como a percepgao dos efeitos
sociais de seu desenvolvimento profissional e pessoal.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

e Ensino, pesquisa e extensao como pilares da educagao superior a servico da sociedade.
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Fundamentos de projeto extensionista:

o Dialogicidade: o fundamento do servigo é ouvir a necessidade dos sujeitos com quem
interagimos.

o ldentificacdo de necessidades em grupos produtivos, culturais e sociais.

o ldentificacdo dos setores envolvidos no atendimento de necessidades e seus sujeitos
sociais.

o Reflexdo sobre a¢des de resposta a demandas sociais.

o Valores e principios norteadores de propostas sociais concretas: decisdes éticas.

o Elaboracao de plano de acao e de sua avaliagéo.

Conhecimento e participacao em propostas de extensdo em andamento e elaboragdo de novas

propostas.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

BRASIL. Constituicao da Republica Federativa do Brasil - secdo | Da educacao. Brasilia, 1988.
Disponivel em:<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/constituicao/constituicao.htm>. Acesso
em: 19/04/2022.

FREIRE. P. Extensdao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

FLACSO. Elaboracao de projetos sociais. Sdo Paulo: Flacso, 2016. Disponivel em:

<https://flacso.org.br/?publication=caderno-de-formacao-n2-elaboracao-de-projetos-sociais>.
Acesso em: 19/04/2022.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BRASIL. Lei N° 10.973/2004. Brasilia, 2004.(Let de inovacao tecnolégica). Disponivel em:
<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004-2006/2004/lei/110.973.htm>. Acesso em:
19/04/2022.

FLACSO. Melhores Praticas no Gerenciamento de Projetos. Sdo Paulo: Flacso, 2016.
Disponivel em: <https://flacso.org.br/files/2017/05/Caderno-3-Melhores-Pr%C3%A1ticas-em-
Gerenciamento-de-Projetos-Forgep.pdf>. Acesso em 19/04/2022.

FORUM DE PRO-REITORES DE EXTENSAO DAS IES PUBLICAS BRASILEIRAS. Politica Nacional
de Extensao Universitaria. Manaus: FORPROEX, 2012. Disponivel em: <
https://proex.ufsc.br/files/2016/04/Pol%C3%ADtica-Nacional-de-Extens%C3%A30-
Universit%C3%A1ria-e-book.pdf>. Acesso em 19/04.2022.

MASSARANI, L. e outros. Ciéncia e Publico: Caminhos da divulgacao cientifica no Brasil. Rio de

Janeiro: Casa da Ciéncia/UFRJ, 2002. Disponivel em:
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<http://www.museudavida.fiocruz.br/images/Publicacoes_Educacao/PDFs/cienciaepublico.pdf>.
Acesso em 19/04/2022.

SOUSA, D.P.; MATA, E. T.; MACEDO, A. H. M. E. R;; CUNHA, L. J. S. M.. Direitos Humanos e
Protagonismo Estudantil. Sdo Luis: MA : FLACSO, 2021. Disponivel em <
https://flacso.org.br/?publication=direitos-humanos-e-protagonismo-estudantil >. Acesso em

22/047/2022.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: CALCULO 2

Semestre: 3° Codigo: SLTCAL?2 Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 60,0
docentes: | semanais: 76 C. H. Extensao: 3,3

1 4 Total de horas: 63,3
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ()SIM (X)NAO C.H.: Nao se aplica
T(X) P() T/P(C)

Qual(is): Nao se aplica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Matematica/Calculo

3 - EMENTA:

A disciplina estende os topicos tratados em Calculo | para o caso de fun¢des de varias variaveis
reais. Sendo assim, derivadas parciais, diferencial total, funcdes vetoriais, derivada direcional e
gradiente sdo considerados. O conceito de divergente também é tratado, seguido de um estudo
das integrais duplas, triplas e de linha. Os conteldos sdo abordados de modo a fundamentar as
atividades organizadas pelos projetos de extensdao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:

Fornecer o ferramental matematico para uso em disciplinas que dependem de modelos
matematicos que envolvem fung¢des de mais de uma varidvel como Pesquisa Operacional.
Capacitar a projetar simulagdes computacionais e desenvolver o raciocinio légico e abstrato.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Funcdo de varias variaveis reais:
o Definicao;

o Sistemas de coordenadas cartesianas;
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o Sistema de coordenadas cilindricas;
o Sistema de coordenadas esféricas.
e Derivadas parciais:
o Definicao;
o Aplicagoes;
e Diferencial total:
o Conceito;
o Aplicagoes;
e Funcdes vetoriais:
o Operagdes basicas de vetores;
o Produto de dois vetores;
o Derivada de uma funcao vetorial.
e Derivada direcional:
o Conceito de gradiente;
e Divergente:
o Conceito de divergente de uma funcao vetorial.
e Integrais duplas e triplas:
o Integrais iteradas;
o Integrais duplas em coordenadas polares;
o Integrais triplas em coordenadas cilindricas e esféricas.
¢ Integrais de linha:
o Integrais de linha como integrais de vetores;

o Teorema de Green.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e ANTON, Howard; DAVIS, Stephen L,; BIVENS, Irl C. Calculo, vol 2. 10. ed. Porto Alegre:

Bookman, 2014.
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e LEITHOLD, Louis. O Calculo com Geometria Analitica, vol 2. 3. ed. Sdo Paulo: Harbra,
1994.

e STEWART, James. Calculo, vol 2. 8. ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2017.

e BULLETIN OF THE BRAZILIAN MATHEMATICAL SOCIETY. Rio de Janeiro: SBM, 1970- .
Trimestral. ISSN 1678-7714. Disponivel em

<https://link.springer.com/journal/volumesAndIssues/574>. Acesso em: 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e FLEMMING, Diva M., GONCALVES, Mirian B. Calculo B: Fungdes de Varias Variaveis,

Integrais Mdltiplas, Integrais Curvilineas e de Superficie. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2007.
e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.
e GUIDORIZZI, Hamilton L. Um Curso de Calculo, vol 2. 6. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2019.
o ROGAWSKI, Jon; ADAMS, Colin. Calculo: Volume 2. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2018.
e SIMMONS, George F. Calculo com Geometria Analitica, vol 2. S3o Paulo: Pearson, 1996.

e THOMAS, George B.; WEIR, Maurice D.; HASS, Joel. Calculo, vol 2. 12. ed. Sdo Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2012.

e APPLIED MATHEMATICS AND SCIENCES: AN INTERNATIONAL JOURNAL. Chennat:
AIRCC Publishing Corporation, 2014-. Trimestral. ISSN 2349-6223. Disponivel em

<http://airccse.com/mathsj>. Acesso em: 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: ALGEBRA LINEAR

Semestre: 3° Codigo: SLTALLI Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 60,0
docentes: | semanais: 76 C. H. Extensao: 3,3

1 4 Total de horas: 63,3
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ()SIM (X)NAO C.H.: Nao se aplica.
T(X) P() T/P(C)

Qual(is): Nao se aplica.

2- GRUPOS I?E CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Matematica/Algebra

3 - EMENTA:

As bases da algebra linear sdo estabelecidas nesta disciplina que inicia com revisdo de matrizes,
determinantes e sistemas lineares. Na sequéncia, conceitos mais elaborados como de matriz
inversa, espacos vetoriais e transformacdes lineares sdo abordados. Finalmente os conceitos de
ortogonalidade sdo tratados. Os contelddos sdo abordados de modo a fundamentar as atividades
organizadas pelos projetos de extensdao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:

Capacitar a dominar as ferramentas matematicas necessarias para o pleno aproveitamento em
disciplinas que exigem conceitos de espacos vetoriais e transformacdes lineares como
Computacdo Grafica e Pesquisa Operacional.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Matrizes:
o Definigdo, tipos especiais de matrizes;

o Operagdes com matrizes;
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Determinantes:

o Definigdo, propriedades dos determinantes,
o Desenvolvimento de Laplace;
o Regra de Cramer.

Sistemas lineares:

o Definigéo;
o Escalonamento;
o Resolucao de sistemas lineares;

o Condigoes de existéncia e unicidade de solucdes de sistemas lineares.

Matriz inversa:
o Definicao;

o Calculo de matriz inversa por operagdes elementares e pela matriz adjunta.

Espacos vetoriais:
o Definicao;
o Subespacos;
o Combinacao linear;
o Dependéncia e independéncia linear;

o Geradores, base, dimensao, mudanca de base.

Transformacdes lineares:
o Definicao;
o Ndcleo, imagem, isomorfismo;
o Matrizes de uma transformagéo linear — Laplace;

o Ortogonalidade.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e LAY, David C. Algebra Linear e Suas Aplicac¢des. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2018.

e LIPSCHUTZ, Seymour; LIPSON, Marc. Algebra Linear. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2011.
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e STEINBRUCH, Alfredo; WINTERLE, PAULO. Algebra Linear. Sao Paulo: Pearson Education
do Brasil, 1995.

e BULLETIN OF THE BRAZILIAN MATHEMATICAL SOCIETY. Rio de Janeiro: SBM, 1970- .
Trimestral. ISSN 1678-7714. Disponivel em

<https://link.springer.com/journal/volumesAndIssues/574>. Acesso em: 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e ANTON, Howard; RORRES, Chris. Algebra Linear com Aplicacoes. 10. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2012.

e BARBIERI FILHO, Plinio; BISCOLLA, Laura M. da C. C. O; ESPINOSA, Isabel, C. O. N. Algebra

Linear para Computacao. Rio de Janeiro: LTC, 2013.

e CORREA, Paulo S. Q. Algebra Linear e Geometria Analitica. Rio de Janeiro: Interciéncia,
2006.

e FRANCO, Neide M. B. Algebra Linear. Sio Paulo: Pearson Brasil, 2017.
e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

e STRANG, Gilbert. Algebra Linear e suas Aplicagdes. 4. ed. Sdo Paulo: Cengage Learning,
2010.

e APPLIED MATHEMATICS AND SCIENCES: AN INTERNATIONAL JOURNAL. Chennat:
AIRCC Publishing Corporation, 2014 -. Trimestral. ISSN 2349-6223. Disponivel em

<http://airccse.com/mathsj>. Acesso em: 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: ESTRUTURAS DE DADOS

Semestre: 3° Codigo: SLTESDA Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 60,0
docentes: | semanais: 76 C. H. Extensao: 3,3

1 4 Total de horas: 63,3
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ()SIM (X)NAO C.H.: Nao se aplica.
T(X) P() T/P(C)

Qual(is): Nao se aplica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Fundamentos da Computagao/Programacgao de Computadores

3 - EMENTA:

A disciplina apresenta conceitos de projeto de algoritmos. Sdo trabalhadas as estruturas de dados
basicas: listas lineares, pilhas e filas. Sdo apresentados também os algoritmos de ordenacao
interna e externa mais conhecidos. A disciplina trabalha também com os principais métodos de
pesquisa em memoria primaria e em memoria secundaria. Sdo apresentados também algoritmos
de processamento de cadeias de caracteres. Os contetdos sao abordados de modo a fundamentar
as atividades organizadas pelos projetos de extensao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:

Conhecer o comportamento de algoritmos, de acordo com a sua complexidade, para embasar
escolhas na criacao de solugdes algoritmicas a problemas. Conhecer estruturas de dados basicas,
algoritmos de ordenacao, algoritmos de pesquisa em memoria primaria e secundaria, e algoritmos
de processamento de cadeias de caracteres.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Recursividade;
e Técnicas de Projeto de Algoritmos;

e Estruturas de Dados Basicas:
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o Listas Lineares;

o Pilhas;
o Filas;
e Ordenacao;
o Interna;
o Externa;
e Pesquisa em Memodria Primaria:
o Pesquisa Sequencial;
o Pesquisa Binaria;
o Arvores Binarias de Pesquisa;
»  Arvores Binarias de Pesquisa sem Balanceamento;
»  Arvores Binarias de Pesquisa com Balanceamento;
o Transformagdo de Chave (Hashing);
e Pesquisa em Memoria Secundaria:
o Acesso Sequencial Indexado;
o Arvores de Pesquisa;
«  Arvores B;
»  Arvores B+;
e Processamento de Cadeias de Caracteres:

o Casamento de Cadeias;

e Compressao.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

o CORMEN, Thomas H.; LEISERSON, Charles E.; RIVEST, Ronald L. STEIN, Clifford.

Algoritmos: Teoria e Pratica. 3. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.

e DROZDEK, Adam. Estrutura de Dados e Algoritmos em C++. 2. ed. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2015.
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e ZIVIANI, Nivio. Projeto de Algoritmos: Com Implementacdes em Pascal e C. 3. ed. Sao

Paulo: Cengage Learning, 2015.

e ALGORITHMS. Basel: MDPI, 2008 -. Mensal. ISSN 1999-4893. Disponivel em

<www.mdpi.com/journal/algorithms>. Acesso em 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e ASCENCIO, Ana F. G,; ARAUJO, Graziela S. de. Estruturas de Dados: Algoritmos, Analise da
Complexidade e Implementagdes em JAVA e C/C++. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2010.

e BACKES, André. Estrutura de Dados Descomplicada em Linguagem C. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2016.

e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

e GOODRICH, Michael T.; TAMASSIA, Roberto. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java.
5. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013.

e KNUTH, Donald E. The Art of Computer Programming. 3. ed. Reading: Addison-Wesley,
1997.4 v.

e SZWARCFITER, Jayme L.; MARKENZON, Lilian. Estruturas de Dados e Seus Algoritmos. 3.
ed. Rio de Janeiro: LTC, 2015.

e JOURNAL OF GRAPH ALGORITHMS AND APPLICATIONS. Providence: Brown University,
1997 -. Mensal. ISSN 1526-1719. Disponivel em <http://jgaa.info>. Acesso em 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: LABORATORIO DE ESTRUTURAS DE DADOS

Semestre: 3° Caodigo: SLTLESD Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 30,0
docentes: | semanais: 38 C. H. Extensao: 1,7

1 2 Total de horas: 31,7
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: (X)SIM ( ) NAO C.H.: 31,7
T() P(X) T/P()

Qual(is): Laboratério didatico de informatica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Fundamentos da Computagao/Programacgao de Computadores

3 - EMENTA:

A disciplina apresenta conceitos de projeto de algoritmos. Sdo trabalhadas as estruturas de dados
basicas: listas lineares, pilhas e filas. Sdo apresentados também os algoritmos de ordenacao
interna e externa mais conhecidos. A disciplina trabalha também com os principais métodos de
pesquisa em memoria primaria e em memoria secundaria. Sdo apresentados também algoritmos
de processamento de cadeias de caracteres. Os contetdos sao abordados de modo a fundamentar
as atividades organizadas pelos projetos de extensao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:

Conhecer o comportamento de algoritmos, de acordo com a sua complexidade, para embasar
escolhas na criacao de solugdes algoritmicas a problemas. Conhecer estruturas de dados basicas,
algoritmos de ordenacao, algoritmos de pesquisa em memoria primaria e secundaria, e algoritmos
de processamento de cadeias de caracteres.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Recursividade;
e Técnicas de Projeto de Algoritmos;

e Estruturas de Dados Basicas:
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o Listas Lineares;

o Pilhas;
o Filas;
e Ordenacao;
o Interna;
o Externa;
e Pesquisa em Memodria Primaria:
o Pesquisa Sequencial;
o Pesquisa Binaria;
o Arvores Binarias de Pesquisa;
»  Arvores Binarias de Pesquisa sem Balanceamento;
»  Arvores Binarias de Pesquisa com Balanceamento;
o Transformagdo de Chave (Hashing);
e Pesquisa em Memoria Secundaria:
o Acesso Sequencial Indexado;
o Arvores de Pesquisa;
«  Arvores B;
»  Arvores B%;
e Processamento de Cadeias de Caracteres:

o Casamento de Cadeias;

e Compressao.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

o CORMEN, Thomas H.; LEISERSON, Charles E.; RIVEST, Ronald L. STEIN, Clifford.

Algoritmos: Teoria e Pratica. 3. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.

e DROZDEK, Adam. Estrutura de Dados e Algoritmos em C++. 2. ed. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2015.
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e ZIVIANI, Nivio. Projeto de Algoritmos: Com Implementacdes em Pascal e C. 3. ed. Séo

Paulo: Cengage Learning, 2015.

e ALGORITHMS. Basel: MDPI, 2008-. Mensal. ISSN 1999-4893. Disponivel em

<www.mdpi.com/journal/algorithms>. Acesso em 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e ASCENCIO, Ana F. G,; ARAUJO, Graziela S. de. Estruturas de Dados: Algoritmos, Analise da
Complexidade e Implementagdes em JAVA e C/C++. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2010.

e BACKES, André. Estrutura de Dados Descomplicada em Linguagem C. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2016.

e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

e GOODRICH, Michael T.; TAMASSIA, Roberto. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java.
5. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013.

e KNUTH, Donald E. The Art of Computer Programming. 3. ed. Reading: Addison-Wesley,
1997.4 v.

e SZWARCFITER, Jayme L.; MARKENZON, Lilian. Estruturas de Dados e Seus Algoritmos. 3.
ed. Rio de Janeiro: LTC, 2015.

e JOURNAL OF GRAPH ALGORITHMS AND APPLICATIONS. Providence: Brown University,
1997 -. Mensal. ISSN 1526-1719. Disponivel em <http://jgaa.info>. Acesso em 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: SISTEMAS OPERACIONAIS 1

Semestre: 3° Caodigo: SLTSIO1 Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 60,0
docentes: | semanais: 76 C. H. Extensao: 3,3

1 4 Total de horas: 63,3
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: (X)SIM ( ) NAO C.H.: 31,7
T() P() T/P(X)

Qual(is): Laboratério didatico de informatica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Fundamentos da Computagao/Sistemas Operacionais

3 - EMENTA:

Esta disciplina aborda a evolucao da arquitetura dos sistemas operacionatis. Aspectos internos de
escalonamento de processos e threads sdo tratados em profundidade. O gerenciamento da
memoéria do computador é discutido, assim como os sistemas de arquivos. Aspectos de entrada e
saida e o tratamento de interrup¢des sdo detalhados. A problematica inerente aos impasses
(deadlocks) é estabelecida. Os conteldos sdo abordados de modo a fundamentar as atividades
organizadas pelos projetos de extensdao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:

Capacitar a administrar eficientemente sistemas operacionais em servidores pelo aprendizado do
comportamento essencial de um sistema operacional.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Introducao:
o Visao geral sobre sistema operacional;

o Historia dos sistemas operacionais;
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o Componentes basicos de um computador;
o Tipos de sistemas operacionais;
o Conceitos sobre sistemas operacionats;
o Chamadas de sistemas (system calls);
o Estrutura dos sistemas operacionats;
e Processos e Threads.
o Processos;
o Threads;
o Comunicacao entre processos;
o Escalonamento;
Gerenciamento de Memoria:
o Memobria virtual;
o Paginacao;
o Segmentacao;
Sistemas de Arquivos:
o Arquivos;
o Diretorios;
o Implementacdo do sistema de arquivos;
o Gerenciamento dos sistemas de arquivos;
Entrada/ Saida:
o Principios do hardware de E/S;
o Principios do software de E/S;
o Discos;
o Reldgios;
Impasses:
o Recursos;

o Introducao aos impasses;
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o Detecgdo e recuperacao de deadlocks;
o Evitando impasses;

e Tendéncias em Sistemas Operacionais:
o Projeto de sistemas operacionais;

e Administracao de sistemas operacionais.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter Baer; GAGNE, Greg. Fundamentos de Sistemas
Operacionais. 9. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2015.

e TANENBAUM, Andrew Stuart; BOS, Herbert. Sistemas Operacionais Modernos. 4. ed. Sao

Paulo: Pearson, 2016.

e TANENBAUM, Andrew Stuart; WOODHULL, Albert S. Sistemas Operacionais: Projeto e

Implementacao. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2008.

e |EEE TRANSACTIONS ON CONSUMER ELECTRONICS. Nova York: IEEE Consumer
Electronics  Society, 1975 - Trimestral. ISSN  0098-3063. Disponivel em

<https://ieeexplore.ieee.org/xpl/Recentlssue.jsp?punumber=30>. Acesso em 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e DEITEL, Harvey M.; DEITEL, Paul J.; CHOFFNES, David R. Sistemas Operacionais. 3. ed. Sao

Paulo: Pearson Prentice Hall, 2005.
e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.
e MORIMOTO, Carlos E. Servidores Linux: Guia Pratico. Porto Alegre: Sul, 2008.

e SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter Baer; GAGNE, Greg. Sistemas Operacionais com

Java. 8. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2016.

e STALLINGS, William. Operating Systems: Internals and Design Principles. 9. ed. Upper
Saddle River: Pearson Education, 2017.

e TANENBAUM, Andrew Stuart; AUSTIN, Todd. Organizacdao Estruturada de

Computadores. 6 ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2013.

o |EEE TRANSACTIONS ON POWER ELECTRONICS. Nova York: IEEE Power Electronics
Society, 1986-. Mensal. ISSN 0885-8993. Disponivel em

<https://ieeexplore.ieee.org/xpl/Recentlssue.jsp?punumber=63>. Acesso em 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: ELETRICIDADE E MAGNETISMO

Semestre: 3° Caédigo: SLTELEM Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 30,0
docentes: | semanais: 38 C. H. Extensao: 1,7

1 2 Total de horas: 31,7
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ( )SIM (X)NAO C.H.: 31,7
T(X) P(C) T/P()

Qual(is): Nao se aplica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Fundamentos da Computacao/Arquitetura de Computadores

3 - EMENTA:

O bom aproveitamento das disciplinas de eletronica exige o conhecimento dos conceitos fisicos
subjacentes. Esta disciplina cobre os conceitos fisicos ligados a eletricidade e ao magnetismo.
Sendo assim, sdo estabelecidos os fundamentos de corrente e tensdo elétricas, resisténcia e a lel
de Ohm. Poténcia e energia sdo discutidas em termos de eletricidade. Apresentam-se os circuitos
em série e paralelo. Finalmente questdes de capacitancia e campos magnéticos podem ser
apresentadas. Os contelddos sao abordados de modo a fundamentar as atividades organizadas
pelos projetos de extensao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:

Promover a compreensdo dos fendmenos elétricos, magnéticos e eletromagnéticos. Capacitar a
analisar circuitos elétricos de corrente continua.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Introducao:
o Historico;

o Unidades de medida;
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o Sistemas de unidades;
o Simbolos;
Corrente e Tensao:

o) Atomos e suas estruturas;

o Corrente;
o Tensao;
Resisténcia:

o Definigéo;
o Unidades de métricas;
o Efeitos de temperatura;
Lei de Ohm, Poténcia e Energia:
o Leide Ohm;
o Poténcia;
o Eficiéncia;
o Energia;
Circuitos em Série:
o Definicao;
o Elementos em série;
o Fontes de tensdo em série;
o Lei de Kirchhoff para tensdes;
o Divisores de tensao;
Circuitos em Paralelo:
o Definicao;
o Elementos em paralelo;
o Lei de Kirchhoff para corrente;
o Fontes de tensdo em paralelo;
Circuitos em Série-Paralelo:
o Definigéo;
o Circuitos em cascata;
o Aterramento;
Métodos de analise de circuitos:
o Analise das correntes nos ramos;
o Método das malhas;
o Método dos nos;

Capacitores:
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o Definicao;

o Campo elétrico;

o Capacitancia;

o Tipos de capacitores;

o Capacitores em série e paralelo;

o Capacitancias parasitas;

o Transitorios em circuitos capacitivos: carga e descarga;
Indutores:

o Definicao;

o Campo magnético;

o Indutancia;

o Indutores em série e paralelo;

o Tensao induzida;

o Transitorios em circuito RL: armazenamento e decaimento.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

BOYLESTAD, Robert L. Introducdao a Analise de Circuitos. 13. ed. Sado Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2019.

HALLIDAY, David; RESNICK, Robert; WALKER, Jearl. Fundamentos de Fisica:
Eletromagnetismo. 10. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2016.

RAMALHO JUNIOR, Francisco; FERRARO, Nicolau Gilberto; SOARES, Paulo Antbénio de
Toledo. Os Fundamentos da Fisica: 3: Eletricidade, Introducdo a Fisica Moderna, Anélise

Dimensional. 9. ed. Sdo Paulo: Moderna, 2007.

IEEE CIRCUITS AND SYSTEM MAGAZINE. Nova York: Institute of Electrical and Electronics
Engineers, 2001 -ISSN: 1531-636X. Disponivel em
<https://ieeexplore.ieee.org/xpl/Recentlssue.jsp?punumber=7384>. Acesso em 8 dez.
2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BAUER, Wolfgang; WESTFALL, Gary; DIAS, Helio. Fisica para Universitarios: Eletricidade e
Magnetismo. Porto Alegre: Mcgraw-hill, 2012.

EDMINISTER, Joseph; NAHVI, Mahmood. Eletromagnetismo: Cole¢do Schaum. 3. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2013.
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FREIRE. P. Extensdao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

NUSSENZVEIG, Herch. Moysés. Curso de Fisica Basica: Eletromagnetismo. 2. ed. Sdo Paulo:
Editora Blucher, 2015.

PERUZZO, Jucimar. Experimentos de Fisica Basica: Eletromagnetismo, Fisica Moderna e

Ciéncias Espaciais. Sdo Paulo: Livraria da Fisica, 2013.

YOUNG, Hugh D.; FREEDMAN, Roger A.; FORD, A. L. Fisica IllI: Eletromagnetismo. 14. ed.

Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2015.

JOURNAL OF ELECTRICAL AND COMPUTER ENGINEERING. Ciro: Hindawi Publishing
Corporation, 2009 - ISSN 2090-0147. Disponivel em

<https://www.hindawi.com/journals/jece/>. Acesso em 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: ECONOMIA

Semestre: 3° Caodigo: SLTECON Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 30
docentes: | semanais: 38 C. H. Extensao: 1,7

1 2 Total de horas: 31,7
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ()SIM (X)NAO C.H.: Nao se aplica.
T(X) P() T/P(C)

Qual(is): Nao se aplica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Contexto Social e Profissional/Governanga

3 - EMENTA:

A disciplina lanca as bases da micro e da macroeconomia, iniclando com discussdes introdutorias
do pensamento econOmico. Apresenta a evolu¢do do pensamento econdémico, a teoria do
consumidor, a teoria do funcionamento do mercado e a teoria da firma. As estruturas de mercado
sao discutidas, a organizacao industrial e a regulamentacdao dos mercados. Finalmente sdo
apresentadas as nog¢des de macroeconomia. Os conteldos sdao abordados de modo a
fundamentar as atividades organizadas pelos projetos de extensdo em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:

Fornecer formacdo generalizada sobre introducdo a economia e que possibilite ao aluno
relacionar os aspectos econdmicos envolvidos na gestdo dos negocios.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Introducdo a economia e sua evolu¢do como ciéncia;

e Introducdo geral aos problemas econdmicos;
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Teoria do consumidor;

Teoria do funcionamento do mercado;
Demanda de mercado;

Oferta de mercado;

Elasticidade;

Teoria dos Jogos;

Estruturas de mercado;
Regulamentacdo dos mercados;
Introducdo a macroeconomia;

O papel do Estado na economia;

Metas da politica macroecondmica.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e PINHO, Diva Benevides; VASCONCELLOS, Marco Antonio S.. TONETO JUNIOR, Rudinei

(Org.). Manual de Economia. 7.ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2017.

VASCONCELLOS, Marco Antonio Sandoval de. Economia: Micro e Macro. 6. ed. Sao Paulo:
Atlas, 2015.

VASCONCELLOS, Marco Antonio Sandoval de; GARCIA, Manuel Enriquez. Fundamentos de

Economia. 5. ed. S3o Paulo: Saraiva, 2014.

ECONOMIA. Niteroi: ANPEC, 2000-. Quadrimestral. ISSN 1517-7580. Disponivel em

<https://www.journals.elsevier.com/economia>. Acesso em: 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ANDERSON, David R.; SWEENEY, Dennis J.; WILLIAMS, Thomas A. Estatistica Aplicada a

Administracao e Economia. 2. ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2007.

COSTA, Luiz Guilherme Tinoco Aboim; LIMEIRA, Andréia Fatima Fernandes et a/ Analise

Economico-Financeira de Empresas. 3. ed. Rio de Janeiro: FGV Editora, 2011.

FREEMAN, Christopher; SOETE, Luc. A. Economia da Inovacao Industrial. Campinas: ed.
da UNICAMP, 2008.

FREIRE. P. Extensdao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.
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MARX, Karl. O Capital: Critica da Economia Politica, Livro Primeiro: O Processo de Producdo

do Capital, volume 1. 29. ed. Rio de Janeiro: Civilizagdo Brasileira, 2011.

NOVAES, Carlos Eduardo; RODRIGUES, Vilmar. Capitalismo para Principiantes: A Historia

dos Privilégios Econdmicos. 27. ed. Sdo Paulo: Atica, 2010.

OLIVEIRA, Roberson de; GENNARI, Adilson Marques. Histéria do Pensamento

Economico. Sao Paulo: Saraiva, 2009.

REVISTA BRASILEIRA DE ECONOMIA. Sao Paulo: FGV, 1999 -. Trimestral. ISSN 0034-7140.
Disponivel em <http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_serial&pid=0034-

71408&Ing=en&nrm=iso>. Acesso em: 8 dez. 2021.
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11 i
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

MW s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: ATIVIDADE EXTENSIONISTA 3

Semestre: 3° Codigo: SLTATE3 Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas Total de aulas: C.H. Ensino: 0,0
docentes: semanais: 38 C. H. Extensao: 31,7

1 2 Total de horas: 31,7
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: (X)SIM ( ) NAO C.H.: 31,7
T() P(X) T/P( )

Qual(is): Laboratério didatico de informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Contexto Social e Profissional/Cidadania

3 - EMENTA:

Nesse componente curricular se da a reflexdo sobre a vivéncia extensionista ja realizada nos itinerarios
extensionistas para continuidade de proposta ou, de acordo com os cronogramas dos projetos em
andamento, elaboracdo de nova proposta e participagdo em atividade extensionista destinada a
comunidade, com carater interdisciplinar, politico educacional, sociocultural cientifico ou tecnolégico,
sob os modos de programas, projetos, cursos, oficinas, eventos ou prestacdo de servigos; bem como a
avaliacdo de tal atividade sob os aspectos de formagao cidada dos sujeitos; dialogicidade interpessoal;
interinstitucional e intersetorial; resposta efetiva a necessidades regionais e sociais; elaboragdo de
conhecimento a servico do desenvolvimento social.

4 - OBJETIVOS:

Aprender a interagir de forma dialégica com a comunidade académica e com a sociedade, na articulagao
de conhecimentos e acbes para participagdo e desenvolvimento social. Vivenciar a aplicacdo de
conhecimentos, preferencialmente oriundos da matriz curricular, numa perspectiva interprofissional e
interdisciplinar. Cooperar com mudancgas construtivas em seu curso, na instituigdo escolar e nos sujeitos
e institui¢des destinatarios da atividade extensionista. Compreender que a realidade social exige acao
integrada que coloque em consorcio a extensdo, o ensino e a pesquisa cientifica. Aprender a avaliar e
reorientar a relagdo com a comunidade e sociedade em razdo de estratégias de acdo comprovadas pela
pratica e experiéncia social de extensao.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

e Ensino, pesquisa e extensao como pilares da educagao superior a servico da sociedade.
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Fundamentos de projeto extensionista:

o Dialogicidade: o fundamento do servigo é ouvir a necessidade dos sujeitos com quem
interagimos.

o ldentificagcdo de necessidades em grupos produtivos, culturais e sociais.

o ldentificacdo dos setores envolvidos no atendimento de necessidades e seus sujeitos
sociais.

o Reflexdo sobre a¢des de resposta a demandas sociais.

o Valores e principios norteadores de propostas sociais concretas: decisdes éticas.

o Elaboracao de plano de acao e de sua avaliagéo.

Conhecimento e participacao em propostas de extensdo em andamento e elaboragdo de novas

propostas.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

BRASIL. Constituicdao da Republica Federativa do Brasil - secdo | Da educacao. Brasilia, 1988.
Disponivel em:<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/constituicao/constituicao.htm>. Acesso
em: 19/04/2022.

FREIRE. P. Extensdao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

FLACSO. Elaboracao de projetos sociais. Sdo Paulo: Flacso, 2016. Disponivel em:

<https://flacso.org.br/?publication=caderno-de-formacao-n2-elaboracao-de-projetos-sociais>.
Acesso em: 19/04/2022.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BRASIL. Lei N° 10.973/2004. Brasilia, 2004.(Let de inovacao tecnolégica). Disponivel em:
<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004-2006/2004/lei/110.973.htm>. Acesso em:
19/04/2022.

FLACSO. Melhores Praticas no Gerenciamento de Projetos. Sdo Paulo: Flacso, 2016.
Disponivel em: <https://flacso.org.br/files/2017/05/Caderno-3-Melhores-Pr%C3%A1ticas-em-
Gerenciamento-de-Projetos-Forgep.pdf>. Acesso em 19/04/2022.

FORUM DE PRO-REITORES DE EXTENSAO DAS IES PUBLICAS BRASILEIRAS. Politica Nacional
de Extensao Universitaria. Manaus: FORPROEX, 2012. Disponivel em: <
https://proex.ufsc.br/files/2016/04/Pol%C3%ADtica-Nacional-de-Extens%C3%A30-
Universit%C3%A1ria-e-book.pdf>. Acesso em 19/04.2022.

MASSARANI, L. e outros. Ciéncia e Publico: Caminhos da divulgacéo cientifica no Brasil. Rio de

Janeiro: Casa da Ciéncia/UFRJ, 2002. Disponivel em:
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<http://www.museudavida.fiocruz.br/images/Publicacoes_Educacao/PDFs/cienciaepublico.pdf>.
Acesso em 19/04/2022.

SOUSA, D.P.; MATA, E. T.; MACEDO, A. H. M. E. R;; CUNHA, L. J. S. M.. Direitos Humanos e
Protagonismo Estudantil. Sdo Luis: MA : FLACSO, 2021. Disponivel em <
https://flacso.org.br/?publication=direitos-humanos-e-protagonismo-estudantil >. Acesso em

22/04/2022.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: TEORIA DOS GRAFOS

Semestre: 4° Codigo: SLTTEGR Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 28,3
docentes: | semanais: 38 C. H. Extensao: 3,3

1 2 Total de horas: 31,7
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ()SIM (X)NAO C.H.: Nao se aplica.
T(X) P() T/P(C)

Qual(is): Nao se aplica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Fundamentos da Computagédo/Teoria dos Grafos

3 - EMENTA:

O propdsito desta disciplina é estabelecer o conceitual tedrico-abstrato relativo aos grafos e os
algoritmos fundamentais relacionados a eles. Os fundamentos de grafos orientados e questdes
de grafos especiais como arvores sdao apresentados. Caminhos e circuitos sdo discutidos ao
preparar o aluno para o entendimento de conexidade, grafos eulerianos e hamiltonianos.
Teoremas e algoritmos sdo apresentados na tematica de grafos planares, coloracdo de vértices e
arestas e emparelhamentos. Os contetdos sdo abordados de modo a fundamentar as atividades
organizadas pelos projetos de extensdao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:

Capacitar a modelar problemas computacionais com o uso de grafos e a implementar algoritmos
que operam sobre grafos.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Introducdo e conceitos iniciais:

o Representacao de problemas com grafos;
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O

Grafos, digrafos e multigrafos;

Isomorfismo;

Grafos regulares, completos, bipartidos e direcionado;

Grafos rotulados e valorados;

e Representa¢cdes Computacionais:

O

O

O

Matrizes de adjacéncia;

Matrizes de incidéncia;

Classes para grafos numa linguagem de programacao orientada a objetos;

e Caminhos:

O

Caminhos, ciclos, circuitos;

Grafos e Algoritmos;

» Algoritmos de busca em largura e profundidade;

Algoritmo de Caminho Minimo;
= Algoritmo de Dijkstra;

Grafo e circuito Eulerianos;

Grafo e ciclo Hamiltonianos;

Problemas do Caixeiro Viajante;

e Conectividade:

o Grafos Conexos e desconexos;
o Pontes e vértices de corte;
o Conjunto de corte;
o Algoritmo de conectividade;
e Arvores:
o Propriedades;
o Arborescéncia;
o Arvore Geradora;
o Arvores de custo minimo;
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o Algoritmos para geracao da arvore minima;
e Planaridade:
o Grafos planares e critérios de planaridade;
o Coloragdo aproximada;
o Numero cromatico;
o Coloragdo de mapas;
e Redes:
o Definicao;
o Fluxo Maximo em redes;
o Caminho critico;
o Algoritmos de fluxo de rede;
e Emparelhamentos:
o Definicdo de emparelhamento;

o Emparelhamento completo.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e BOAVENTURA NETTO, Paulo Oswaldo. Grafos: Teoria, Modelos, Algoritmos. 5. ed. Sao
Paulo: Edgard Blucher, 2012.

o NICOLETTI, Maria do Carmo e HRUSCHKA JR,, Estevam Rafael. Fundamentos da Teoria
dos Grafos Para Computacao. 3. ed. Sdo Carlos: EDUFSCAR, 2017.

e SIMOES-PEREIRA, J.M. S. Grafos e Redes: Teoria e Algoritmos Béasicos. Rio de Janeiro:

Interciéncia, 2014.

e ELETRONIC JOURNAL OF GRAPH THEORY AND APPLICATIONS. [S.l: s.n.], 2013-.
Semestral. ISSN 2338-2287. Disponivel em <http://www.ejgta.org/index.php/ejgta/index>.
Acesso em: 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e BOAVENTURA NETTO, Paulo Oswaldo e JURKIEWICZ, Samuel. Grafos: Introducdo e Pratica.
2. ed. Sao Paulo: Edgard Blucher, 2017.
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o CORMEN, Thomas H.; LEISERSON, Charles E.; RIVEST, Ronald L. STEIN, Clifford.

Algoritmos: Teoria e Pratica. 3. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.
e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

e GOLDBARG, Marco Cesar e GOLDBARG, Elisabeth. Grafos: Conceitos, Algoritmos e

AplicacGes. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.
® MCHUGH, James A. M. Algorithmic Graph Theory. New Jersey: Prentice Hall, 1989.

e SZWARCFITER, Jayme L.; MARKENZON, Lilian. Estruturas de Dados e Seus Algoritmos. 3.
ed. Rio de Janeiro: LTC, 2015.

e AKCE INTERNATIONAL JOURNAL OF GRAPHS AND COMBINATORICS. Tamil Nadu:
Kalasalingam University, 2015-. Quadrimestral. ISSN 0972-8600. Disponivel em
<https://www.sciencedirect.com/journal/akce-international-journal-of-graphs-and-

combinatorics>. Acesso em: 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: COMPLEXIDADE DE ALGORITMOS

Semestre: 4° Caodigo: SLTCOAL Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 56,7
docentes: | semanais: 76 C. H. Extensao: 6,7

1 4 Total de horas: 63,3
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ()SIM (X)NAO C.H.: Nao se aplica.
T(X) P() T/P(C)

Qual(is): Nao se aplica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Fundamentos da Computagao/Teoria da Computagao

3 - EMENTA:

Nesta disciplina o aluno aprende a calcular o custo da execuc¢ao de um algoritmo em termos da
quantidade de operacdes realizadas. Para tanto é realizada a anélise de complexidade e a analise
assintotica. Paradigmas especiais de projeto de algoritmos como a divisdo e conquista sdo
apresentados. E feita uma analise minuciosa da complexidade de algoritmos de ordenacdo. A
questdo da intratabilidade é avaliada com a tematica da NP-completude e das redugdes. Os
conteldos sdo abordados de modo a fundamentar as atividades organizadas pelos projetos de
extensao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:

Capacitar a avaliar a complexidade temporal e o comportamento assintético de varias classes de
algoritmos.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Analise de Complexidade de Algoritmos:

o A complexidade no desempenho de algoritmos;

Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacéo - Presencial 192




CAMPUS SALTO
BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO — 2023

o Metodologia de calculo da complexidade;
o Complexidade na fase de projeto do algoritmo;
o A complexidade do problema e a intratabilidade;
o Medidas de desempenho e complexidade;
o Critérios de complexidade:
= Desempenho de algoritmo;
= Complexidade de algoritmo;
= Comparacgao entre complexidades.
e Analise Assintotica:
o Notagao O;
o Notacdo Omega (Q);
o Notagao Teta ().
e Paradigmas de Projeto de Algoritmos:
o Algoritmos Gulosos:
» Projeto de algoritmos pela estratégia gulosa;
= Complexidade de algoritmos gulosos.
o Programacdo Dinamica:
» Projeto de algoritmos por programagao dinamica;
» Complexidade de algoritmos de programagao dinamica.
o Divisdo e Conquista:
= Projeto de algoritmos por divisao e conquista;
» Andlise da complexidade de algoritmos por divisdo e conquista.
e Estudo de Complexidade em Algoritmos de Ordenacao;
e Reducbes e NP-Completude:
o Reducao entre problemas;
o Classes P e NP;

o Problemas NP-Completos.
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6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

o CORMEN, Thomas H.; LEISERSON, Charles E.; RIVEST, Ronald L. STEIN, Clifford.

Algoritmos: Teoria e Pratica. 3. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.

e TOSCANI, Laira V.; VELOSO, Paulo A. S. Complexidade de Algoritmos — vol. 13. 3. ed.
Porto Alegre: Bookman, 2012.

e ZIVIANI, Nivio. Projeto de Algoritmos: Com Implementagdes em Pascal e C. 3. ed. Sao

Paulo: Cengage Learning, 2015.

e [INTERNATIONAL JOURNAL OF COMPUTING ALGORITHM. Adambakkam: Integrated
Intelligent  Research, 2012-. Semestral. ISSN  2278-2397. Disponivel em

<http://www.ijcoa.com/index.php>. Acesso em: 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e ASCENCIO, Ana F. G,; ARAUJO, Graziela S. de. Estruturas de Dados: Algoritmos, Anélise da
Complexidade e Implementagdes em JAVA e C/C++. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2010.

e DASGUPTA, Sanjoy; PAPADIMITRIOU, Christos H.; VAZIRANI, Umesh. Algoritmos. Sao
Paulo: McGraw-Hill, 2009.

e DOBRUSHKIN, Vladimir A. Métodos para Analise de Algoritmos. Rio de Janeiro: LTC,
2012.

e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

e KNUTH, Donald E. The Art of Computer Programming. 3. ed. Reading: Addison-Wesley,
1997.4 v.

e SZWARCFITER, Jayme L.; MARKENZON, Lilian. Estruturas de Dados e Seus Algoritmos. 3.
ed. Rio de Janeiro: LTC, 2015.

e ALGORITHMS RESEARCH. [S.L: s.n.], 2012 -. Semestral. ISSN 2324-9978. Disponivel em

<http://www.sapub.org/journal/issuelist.aspx?journalid=1136>. Acesso em: 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: BANCOS DE DADOS 1

Semestre: 4° Caodigo: SLTBAD1 Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 56,7
docentes: | semanais: 76 C. H. Extensao: 6,7

1 4 Total de horas: 63,3
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: (X)SIM ( ) NAO C.H.: 31,7
T() P() T/P(X)

Qual(is): Laboratério didatico de informatica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Tecnologia da Computagao/Gerenciamento de Informagdo

3 - EMENTA:

A disciplina aborda conceitos basicos de banco de dados, envolvendo uma visdo geral sobre
arquitetura de Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados (SGBD). Sao abordados ainda
modelagem e projeto de banco de dados relacional e a linguagem SQL para definicao,
manipulacdo de dados e realizacdo de consultas basicas. Os contelddos sdo abordados de modo
a fundamentar as atividades organizadas pelos projetos de extensdo em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:

Projetar bancos de dados em nivel conceitual e légico. Manipular dados com o uso de uma
linguagem declarativa. Utilizar linguagens de consulta para recuperar dados de um banco de
dados. Conhecer o processamento de transacSes de um SGBD. Realizar a otimizagdo de bancos
de dados. Conhecer bancos de dados distribuidos. Conhecer e utilizar técnicas de mineracdo de
dados.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Sistemas de Bancos de Dados;
e Projeto de Banco de Dados:

o Projeto Conceitual com Modelo Entidade-Relacionamento;
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o Modelo Relacional;
o Projeto Légico: Entidade-Relacionamento para Relacional;
o Engenharia Reversa de Arquivos e Normalizacao;
Algebra Relacional;
Linguagem SQL:
o Manipulagéo de Dados;
o Consultas basicas;
o Operadores de conjunto;
o Consultas aninhadas;
o Operadores agregados;

o Restri¢des.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de Banco de Dados. 6. ed. Sdo Paulo:
Pearson Addison-Wesley, 2011

HEUSER, Carlos A. Projeto de Banco de Dados. 6. ed. Porto Alegre: Bookman, 2009.

SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F.; SUDARSHAN, S. Sistema de Banco de Dados.
7. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2020.

IEEE TRANSACTIONS ON KNOWLEDGE AND DATA ENGINEERING. [S.L.]: IEEE Computer
Society, 1989- ISSN: 1558-2191. Disponivel em

<https://ieeexplore.ieee.org/xpl/Recentlssue.jsp?punumber=69>. Acesso em 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ALVES, William P. Banco de Dados: Teoria e Desenvolvimento. So Paulo: Erica, 2020.

DATE, Christopher J. Introducao a Sistemas de Bancos de Dados. 8. ed. Rio de Janeiro:
Campus, 2004.

FREIRE. P. Extensdao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

RAMAKRISHNAN, Raghu; GEHRKE, Johannes. Sistemas de Gerenciamento de Banco de
Dados. 3. ed. Porto Alegre: AMGH, 2011.
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e SETZER, Valdemar W.,; SILVA, Flavio S. C. da. Bancos de Dados: Aprenda o que Sao, Melhore

seu Conhecimento, Construa os Seus. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2005.

e TEOREY, Tobey J; LIGHTSTONE, Sam; NADEAU, Tom; JAGADISH, H. V. Projeto e
Modelagem de Banco de Dados. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2014.

e ACM TRANSACTIONS ON DATABASE SYSTEMS. New York: ACM Media, 1976- ISSN
1557-4644. Disponivel em < https://dl.acm.org/citation.cfm?id=J777>. Acesso em 8 dez.

2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: MATEMATICA DISCRETA

Semestre: 4° Caodigo: SLTMADI Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 56,7
docentes: | semanais: 76 C. H. Extensao: 6,7

1 4 Total de horas: 63,3
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ()SIM (X)NAO C.H.: Nao se aplica.
T(X) P() T/P(C)

Qual(is): Nao se aplica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Matematica/Matematica Discreta

3 - EMENTA:

A disciplina trata topicos matematicos que sdo fundamentais para o pleno entendimento de
muitas disciplinas especificas de computacdo. Sendo assim, a algebra dos conjuntos, os principios
de contagem e a probabilidade discreta sdao inicialmente discutidos. Para lancar as bases da
criptografia, a divisibilidade e a congruéncia dos niUmeros inteiros sdo estabelecidas. Para o pleno
entendimento da teoria da computacao, discute-se inducdo e recursdo, técnicas de demonstragdo
de teoremas, relacdes, fungdes e relacdes de ordem. Complementando o arcabouco tedrico,
discutem-se os reticulados e as estruturas algébricas. Os conteddos sdo abordados de modo a
fundamentar as atividades organizadas pelos projetos de extensdao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:

Capacitar a elaborar modelos matematicos precisos que permitam solucionar problemas
computacionais de maneira eficaz e eficiente. Habilitar a cursar disciplinas centradas em
demonstracao de teoremas como Teoria da Computacao.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Conjuntos:

o Operagdes com conjuntos;
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o Funcgoes;

o Cardinalidade de conjuntos;
Contagem:

o Fundamentos de contagem;

o Principio da casa dos pombos;

o Permutacdes e Combinacdes;

o Coeficientes binomiais;
Probabilidade Discreta:

o Teoria da probabilidade;

o Teorema de Bayes;

o Valor Esperado e Variancia;
Teoria dos Numeros e Criptografia:

o Divisibilidade e Modularidade;

o Numeros Primos e Maximo Divisor Comum;

o Resolvendo Congruéncias;

o Aplicagdes de Congruéncias e Criptografia;
Inducdo e Recursao:

o Inducdo Matematica;

o Indugdo Forte;

o Defini¢des Recursivas;

o Algoritmos Recursivos;

o Corretude de Programas;
Técnicas de Demonstracao:

o Provas Diretas;

o Prova por Contradicao;

o Provas de Equivaléncias;

o Erros Comuns em Provas;
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e Relagoes:
o Propriedades;
o Representando Relagbes;
o Fecho e Equivaléncia de Relagdes;
o Relagdes Parcialmente Ordenadas;
e Reticulados e Conjuntos Ordenados:
o Conjuntos Ordenados;
o Diagramas de Hasse de Conjuntos Parcialmente Ordenados;
o Reticulados;
o Reticulados Limitados;
o Reticulados Distributivos.
e Estruturas Algébricas:
o Magma;
o Semigrupo;
o Monoide;

o Grupo.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

o GERSTING, Judith L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computacao:

Matematica Discreta e suas AplicacSes. 7. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2017.
e HUNTER, David J. Fundamentos da Matematica Discreta. Rio de Janeiro: LTC, 2011.

e STEIN, Clifford; DRYSDALE, Robert L; BOGART, Kenneth. Matematica Discreta para

Ciéncia da Computacao. Sao Paulo: Pearson, 2013.

e BULLETIN OF THE BRAZILIAN MATHEMATICAL SOCIETY. Rio de Janeiro: SBM, 1970 - .
Trimestral. ISSN 1678-7714. Disponivel em

<https://link.springer.com/journal/volumesAndIssues/574>. Acesso em: 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.
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GRAHAM, Ronald L.; KNUTH, Donald E.; PATASHNIK, Oren. Concrete Mathematics: A

Foundation for Computer Science. 2. ed. Boston: Addison-Wesley Professional, 1994.

LIPSCHUTZ, Seymour; LIPSON, Marc. Schaum’s Outline of Discrete Mathematics. 3. ed.
New York: McGraw-Hill Education, 2009.

MENEZES, Paulo B. Matematica Discreta para Computacao e Informatica. 4. ed. Porto

Alegre: Bookman, 2013.

ROSEN, Kenneth H. Discrete Mathematics and its Applications. 7. ed. New York:
McGraw-Hill Education, 2011.

SCHEINERMAN, Edward R. Matematica Discreta: Uma Introducao. 3. ed. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2016.

APPLIED MATHEMATICS AND SCIENCES: AN INTERNATIONAL JOURNAL. Chennat:
AIRCC Publishing Corporation, 2014 -. Trimestral. ISSN 2349-6223. Disponivel em

<http://airccse.com/mathsj>. Acesso em: 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: SISTEMAS OPERACIONAIS 2

Semestre: 4° Cadigo: SLTSIO2 Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 56,7
docentes: | semanais: 76 C. H. Extensao: 6,7

1 4 Total de horas: 63,3
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: (X)SIM ( ) NAO C.H.: 31,7
T() P() T/P(X)

Qual(is): Laboratério didatico de informatica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Fundamentos da Computagao/Sistemas Operacionais

3 - EMENTA:

Nesta disciplina ocorrem discussdes complementares sobre sistemas operacionais que nado foram
abordadas na disciplina Sistemas Operacionais I. A evolugdo que culminou com os sistemas
operacionais multimidia é apresentada. A tematica moderna dos sistemas com multiplos
processadores também é amplamente discutida. Aspectos de seguranca, virtualizagdo e temas
recentes como computagdo em nuvem e Internet das coisas sdo abordados. Os conteldos sdo
abordados de modo a fundamentar as atividades organizadas pelos projetos de extensdo em
andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:

Capacitar a: administrar os recursos e os aspectos de seguranca em sistemas operacionais.
Habilitar a extrair o maximo desempenho em sistemas operacionais instalados em maquinas com
multiplos processadores.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Introducao:

o Revisao sobre sistemas operacionats;
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e Sistemas Operacionais Multimidia:
o Introducao a multimidia;
o Arquivos multimidia;
o Compressdo de video;
o Compressdo de audio;
o Escalonamento de processos multimidia:
o Alocagao de arquivos em discos;
o Caching,
e Sistemas com Multiplos Processadores:
o Multiprocessadores;
o Multicomputadores;
e Seguranca:
o O ambiente de seguranca;
o Criptografia basica;
o Mecanismos de protecao;
o Autenticacao;
o Tipos de Malwares,
o Defesas;
e Virtualizagao:
o Conceitos de maquina virtual;
o Hypervisors,

o Container,

o Gerenciamento de processador, memoria e dispositivos de 1/0O;

e Computacao em Nuvem e Internet das Coisas:

o Sistemas operacionais para computacao em nuvem;

o Sistemas operacionais para Internet das coisas.
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6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

OLIVEIRA, Sérgio de. Internet das Coisas: com ESP8266, Arduino e Raspberry Pl. 2. ed. Sdo
Paulo: Novatec, 2021.

SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter Baer; GAGNE, Greg. Fundamentos de Sistemas
Operacionais. 9. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2015.

TANENBAUM, Andrew Stuart; BOS, Herbert. Sistemas Operacionais Modernos. 4. ed. Sao

Paulo: Pearson Education do Brasil, 2016.

IEEE TRANSACTIONS ON CONSUMER ELECTRONICS. Nova York: IEEE Consumer
Electronics  Society, 1975 - Trimestral. ISSN  0098-3063. Disponivel em

<https://ieeexplore.ieee.org/xpl/Recentlssue.jsp?punumber=30>. Acesso em: 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

COULOURIS, George; et al. Sistemas Distribuidos: Conceitos e Projetos. Sdao Paulo:
Bookman, 2013.

FERREIRA, Antdnio M. Introducdo ao Cloud Computing: laaS, PaaS, SaaS, Tecnologia,
Conceito e Modelos de Negécio. Lisboa: FCA, 2015.

FREIRE. P. Extensdao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

PETTERSON, David A.; HENNESSY, John L. Organizacao e Projeto de Computadores:

Interface Hardware/ Software. Rio de Janeiro: Elsevier, 2014.
PORTNOQY, Matthew. Virtualization Essentials. 2. ed. New York: John Wiley & Sons, 2016.

STALLINGS, William. Operating Systems: Internals and Design Principles. 9. ed. Upper
Saddle River: Pearson Education, 2017.

IEEE TRANSACTIONS ON POWER ELECTRONICS. Nova York: IEEE Power Electronics
Society, 1986 - Mensal. ISSN 0885-8993. Disponivel em

<https://ieeexplore.ieee.org/xpl/Recentlssue. jsp?punumber=63>. Acesso em: 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: PROJETO INTERDISCIPLINAR DE COMPUTACAO

Semestre: 4° Caodigo: SLTPICO Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 28,3
docentes: | semanais: 38 C. H. Extensao: 3,3

1 2 Total de horas: 31,7
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: (X)SIM ( ) NAO C.H.: 31,7
T() P(X) T/P()

Qual(is): Laboratério didatico de informatica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Fundamentos da Computagao/Programacgao de Computadores

3 - EMENTA:

Esta disciplina permite que o aluno agregue os conhecimentos adquiridos na primeira metade do
curso em um projeto integrado. As normas técnicas para trabalhos cientificos sdo apresentadas e
o aluno desenvolve um trabalho computacional envolvendo o conhecimento adquirido nas
disciplinas cursadas até entdo. Os conteldos sdo abordados de modo a fundamentar as atividades
organizadas pelos projetos de extensdao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:

Capacitar a implementar solu¢bes computacionais utilizando as tecnologias dominadas na
primeira metade do curso e a escrever relatdrios técnicos em consonancia com normas de redacao
de trabalhos cientificos.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Metodologias de pesquisa cientifica e normas para elaboragdo do projeto;
e Orientagbes gerais sobre a elaboragdo do Trabalho Interdisciplinar;

e Entrevistas sobre o progresso da elaboracdo da Proposta de Trabalho;
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Recepcao das Propostas de Trabalho;

Entrevistas sobre o progresso do projeto e elaboragao do Relatério Final do Projeto;
Recepcéo do Relatorio Final;

Orientacdes gerais sobre a apresentacdo do Relatério Final;

Entrevistas sobre a preparagdo da apresentacao do Relatorio Final.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

MARCONI, Marina A,; LAKATOS, Eva M. Metodologia do Trabalho Cientifico. 9. ed. Sdo
Paulo: Atlas, 2021.

VELOSO, Waldir P. Metodologia do Trabalho Cientifico: Normas Técnicas para Redacao
de Trabalho Cientifico. 2. ed. Curitiba: Jurua, 2011.

SEVERINO, Antonio J. Metodologia do Trabalho Cientifico. 24. ed. Sdo Paulo: Cortez,
2016.

JOURNAL OF THE BRAZILIAN COMPUTER SOCIETY. Porto Alegre: SBC, 2004 -.
Trimestral. ISSN 1678-4804. Disponivel em <www.journal-bcs.com>. Acesso em: 8 dez.
2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ABNT - Associacdo Brasileira de Normas e Técnicas. NBR 10520: Informacdo e

Documentacao: Citacdes em Documentos — Apresentacao. Rio de Janeiro, 2002.

ABNT - Associacdo Brasileira de Normas e Técnicas. NBR 14724: Informacdo e

Documentacao: Trabalhos Académicos — Apresentacgdo. Rio de Janeiro, 2011.

ABNT - Associacdo Brasileira de Normas e Técnicas. NBR 6023: Informacdo e

Documentacao: Referéncias — Elaboracdo. Rio de Janeiro, 2020.

ABNT - Associagcdo Brasileira de Normas e Técnicas. NBR 6024: Informacdo e
Documentacao: Numeragdo Progressiva das Se¢des de um Documento — Apresentacao.
Rio de Janeiro, 2012.

ABNT - Associagcdo Brasileira de Normas e Técnicas. NBR 6027: Informacdo e

Documentacdo: Sumario — Apresentacao. Rio de Janeiro, 2012.

ABNT - Associagdo Brasileira de Normas e Técnicas. NBR 6028: Informacdo e

Documentacao: Resumo — Apresentacao. Rio de Janeiro, 2021.
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FREIRE. P. Extensdao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

REVISTA BRASILEIRA DE COMPUTACAO APLICADA. Passo Fundo: UPF, 2009 -.
Trimestral. ISSN 2176-6649. Disponivel em: <http://seer.upf.br/index.php/rbca>. Acesso
em: 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES

Semestre: 4° Caodigo: SLTAROC Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 56,7
docentes: | semanais: 76 C. H. Extensao: 6,7

1 4 Total de horas: 63,3
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: (X)SIM ( ) NAO C.H.: 31,7
T() P() T/P(X)

Qual(is): Laboratério didatico de hardware.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Fundamentos da Computacao/Arquitetura de Computadores

3 - EMENTA:

Esta disciplina trata das questdes arquiteturais e da organizacao interna dos computadores do
ponto de vista de hardware. Inicialmente é apresentado o sistema de computacdo em uma visdo
de alto nivel da funcdo e interconexdo do computador. Aspectos do funcionamento dos varios
tipos de memodria sdo discutidos: memoria cache, memoria interna e externa. Os mecanismos de
comunicacdo de entrada e saida sdo estabelecidos. Na sequéncia apresenta-se a unidade central
de processamento, como funciona a aritmética do computador, o conjunto de instrucdes,
estrutura e funcdo do processador. Depois disso € possivel apresentar os computadores com
conjunto reduzido de instru¢cdes (RISC). Complementando a discussao arquitetural, sao
apresentadas a unidade de controle, suas operagdes e o controle microprogramado. A disciplina
é concluida com a tematica da organizacao paralela, processamento paralelo, coprocessadores e
computadores multicore. Os conteldos sdo abordados de modo a fundamentar as atividades
organizadas pelos projetos de extensdao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:
Fornecer uma visdo da arquitetura de computadores pelo aprendizado de formas de
representacao, enderecamento de dados, instrucbes e da estrutura e organizacdo dos
computadores.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
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Viséo Geral:
o Introducao;
= Organizacao estruturada de computador;
»= Evolugdo dos computadores;
*= Tipos de computadores;
» Exemplos de familias de computadores;
o Unidades métricas;
O Sistema de Computacgéo:
o Visdo de alto nivel da funcdo e interconexao do computador;

= Componentes do computador;

Fung¢do do computador;

Estrutura de interconexao;

Interconexdo de barramento;
= PCl
o Meméria Cache
» Visdo geral do sistema de memoria do computador;
* Principios da memoria cache
o Memoria Interna:
»= Memoria principal semicondutora;
= Correcao de erro;
= Principais conceitos de DRAM;
o Memoria externa:
* Disco magnético;
=  RAID;
» Memoria Optica;
» Fita magnética;

o Entrada e Saida:
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= Dispositivos externos;
» Modulos de E/S;
= E/S programada e controlada por interrupcao;
» Acesso direto a memoria;
= Canais e processadores de E/S;
e A Unidade Central do Processamento:

o Aritmética do computador;

A unidade logica e aritmética (ULA);

Representacao com inteiros;

Aritmética com inteiros;
» Representacdo de ponto flutuante;
» Aritmética de ponto flutuante;
o Conjuntos de instrucdes: caracteristicas e fungdes;
o Conjuntos de instru¢des: modos e formatos de enderecamento;
o Estrutura e fungdo do processador;
o Computadores com conjunto reduzido de instru¢des (RISC);
e A Unidade de Controle:
o Operag¢des da unidade de controle;
o Controle microprogramado;
e Organizacao Paralela:
o Processamento paralelo;
o Coprocessadores;

o Computadores multicore.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e PETTERSON, David A.; HENNESSY, John L. Organizacao e Projeto de Computadores:

Interface Hardware/ Software. Rio de Janeiro: Elsevier, 2014.
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e STALLINGS, William. Arquitetura e Organizacao de Computadores. 10. ed. Sdo Paulo:

Pearson Education do Brasil, 2017.

e TANENBAUM, Andrew Stuart; AUSTIN, Todd. Organizacao Estruturada de

Computadores. 6 ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2013.

e ACM TRANSACTIONS ON ARCHITECTURE AND CODE OPTIMIZATION. Nova York:
ACM, 2013 -. Trimestral. ISSN 1544-3566. Disponivel em <https://taco.acm.org/index.cfm>.
Acesso em: 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e BROWN, Stephen; VRANESIC, Zvonko. Fundamentals of Digital Logic With VHDL
Design. McGraw-Hill, 2008.

e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

e HENNESSY, John L; PATTERSON, David A. Arquitetura de Computadores: Uma

Abordagem Quantitativa. 6. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2019.

e MARCULA, Marcelo; BENINI FILHO, Pio Armando. Informatica: Conceitos e Aplicacdes. Sdo
Paulo: Erica, 2008.

e WEBER, Raul Fernando. Fundamentos de Arquitetura de Computadores. 4. ed. Porto

Alegre: Bookman, 2012.

e WIDMER, Neal S.,; MOSS, Gregory L,; TOCCI, Ronald J. Sistemas Digitais: Principios e

Aplicacdes. 12. ed. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2018.

e THE JOURNAL OF INSTRUCTION-LEVEL PARALLELISM. Raleigh: North Caroline State
University, 1999 -. Anual. ISSN 1942-9525. Disponivel em: <https://www.jilp.org>. Acesso
em: 8 dez. 2021.
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11 i
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

MW s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: ATIVIDADE EXTENSIONISTA 4

Semestre: 4° Codigo: SLTATE4 Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas Total de aulas: C.H. Ensino: 0,0
docentes: semanais: 38 C. H. Extensao: 31,7

1 2 Total de horas: 31,7
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: (X)SIM ( ) NAO C.H.: 31,7
T() P(X) T/P( )

Qual(is): Laboratério didatico de informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Contexto Social e Profissional/Cidadania

3 - EMENTA:

Nesse componente curricular se da continuidade ao desenvolvimento e construcdo de proposta e
participacdo em atividade extensionista destinada a comunidade, com carater interdisciplinar, politico
educacional, sociocultural cientifico ou tecnoldgico, sob os modos de programas, projetos, cursos,
oficinas, eventos ou prestacdo de servigos; bem como a avaliagdo de tal atividade sob os aspectos de
formacao cidada dos sujeitos; dialogicidade interpessoal; interinstitucional e intersetorial; resposta
efetiva a necessidades regionais e sociais; elaboracdo de conhecimento a servico do desenvolvimento
social. Conclui-se o itinerario extensionista por uma reflexdo sobre a importancia do didlogo entre
ciéncia e sociedade por meio de servicos e produtos realizados nas atividades de extensao.

4 - OBJETIVOS:

Aprender a interagir de forma dialégica com a comunidade académica e com a sociedade, na articulagao
de conhecimentos e acbes para participagdo e desenvolvimento social. Vivenciar a aplicacdo de
conhecimentos, preferencialmente oriundos da matriz curricular, numa perspectiva interprofissional e
interdisciplinar. Cooperar com mudancgas construtivas em seu curso, na instituigdo escolar e nos sujeitos
e institui¢des destinatarios da atividade extensionista. Compreender que a realidade social exige acao
integrada que coloque em consércio a extensdo, o ensino e a pesquisa cientifica. Avaliar o efeito de sua
pratica extensionista para o bem estar social e para seu desenvolvimento profissional.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Ensino, pesquisa e extensao como pilares da educagao superior a servico da sociedade.

e Fundamentos de projeto extensionista:
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o Dialogicidade: o fundamento do servigo é ouvir a necessidade dos sujeitos com quem
interagimos.

o ldentificagcdo de necessidades em grupos produtivos, culturais e sociais.

o ldentificacdo dos setores envolvidos no atendimento de necessidades e seus sujeitos
sociais.

o Reflexdo sobre a¢des de resposta a demandas sociais.

o Valores e principios norteadores de propostas sociais concretas: decisdes éticas.

o Elaboracao de plano de acao e de sua avaliagéo.

Conhecimento e participacao em propostas de extensdo em andamento e elaboragdo de novas

propostas.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

BRASIL. Constituicdao da Republica Federativa do Brasil - secdo | Da educacao. Brasilia, 1988.
Disponivel em:<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/constituicao/constituicao.htm>. Acesso
em: 19/04/2022.

FREIRE. P. Extensdao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

FLACSO. Elaboracao de projetos sociais. Sdo Paulo: Flacso, 2016. Disponivel em:

<https://flacso.org.br/?publication=caderno-de-formacao-n2-elaboracao-de-projetos-sociais>.
Acesso em: 19/04/2022.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BRASIL. Lei N° 10.973/2004. Brasilia, 2004.(Lei de inovagao tecnoldgica). Disponivel em:
<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004-2006/2004/lei/110.973.htm>. Acesso em:
19/04/2022.

FLACSO. Melhores Praticas no Gerenciamento de Projetos. Sdo Paulo: Flacso, 2016.
Disponivel em: <https://flacso.org.br/files/2017/05/Caderno-3-Melhores-Pr%C3%A1ticas-em-
Gerenciamento-de-Projetos-Forgep.pdf>. Acesso em 19/04/2022.

FORUM DE PRO-REITORES DE EXTENSAO DAS IES PUBLICAS BRASILEIRAS. Politica Nacional
de Extensao Universitaria. Manaus: FORPROEX, 2012. Disponivel em: <
https://proex.ufsc.br/files/2016/04/Pol%C3%ADtica-Nacional-de-Extens%C3%A30-
Universit%C3%A1ria-e-book.pdf>. Acesso em 19/04.2022.

MASSARANI, L. e outros. Ciéncia e Publico: Caminhos da divulgacéo cientifica no Brasil. Rio de
Janeiro: Casa da Ciéncia/UFRJ, 2002. Disponivel em:
<http://www.museudavida.fiocruz.br/images/Publicacoes_Educacao/PDFs/cienciaepublico.pdf>.
Acesso em 19/04/2022.
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e SOUSA, D.P; MATA, E. T, MACEDO, A. H. M. E. R;; CUNHA, L. J. S. M.. Direitos Humanos e
Protagonismo Estudantil. Sdo Luis: MA : FLACSO, 2021. Disponivel em <

https://flacso.org.br/?publication=direitos-humanos-e-protagonismo-estudantil >. Acesso em
22/04/2022.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: REDES DE COMPUTADORES

Semestre: 5° Caodigo: SLTRECO Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 60,0
docentes: | semanais: 76 C. H. Extensao: 3,3
1 4 Total de horas: 63,3
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: (X)SIM ( ) NAO C.H.: 31,7
T() P() T/P(X)
Qual(is): Laboratério didatico de redes.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Tecnologia da Computacao/Sistemas Distribuidos

3 - EMENTA:

Esta disciplina discute os aspectos fundamentais das redes de computadores. Inicialmente as
questdes de topologias e caracterizacao das redes sao apresentadas. Os modelos arquiteturais de
referéncia OSI e TCP/IP sdo comparados no nivel fisico, no controle légico do enlace, na
comutacao de pacotes, na ligagdo inter-redes, nos protocolos de transporte e na camada de
aplicagdo. O paradigma cliente-servidor é detalhado e na sequéncia os tipos e fungdes dos
equipamentos de rede sdo apresentados. A disciplina conclui a discussdo com a tematica da
seguranca e gerenciamento de redes. Os conteldos sdo abordados de modo a fundamentar as
atividades organizadas pelos projetos de extensao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:
Apresentar os conceitos fundamentais de comunicacdo, redes de computadores e da Internet.
Capacitar a projetar e exercer atividades relacionadas a administragdo de redes.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Introducdo as Redes de Computadores:

o Estruturas das redes;
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o Ndcleo e acesso;

o Atraso, perda e vazdo em redes de comutagao de pacotes;

o Camadas de protocolo e seus modelos de servico;

Camada de Aplicacao:

o Principios de aplicagdo de redes;

o Protocolos da camada de aplicacdo: http, ftp, smtp, dns;

o Modelos cliente-servidor e P2P;

o Implementacao de protocolos;

Camada de Transporte:
o Introducao e servigos de camada de transporte;
o Multiplexagao e demultiplexacao;
o Controle de fluxo;
o TCPeUDP;
o Principios de controle de congestionamento;

Camada de Rede:

o Redes de circuitos virtuais e de datagramas;
o Protocolo da Internet versdes 4 e 6;

o Protocolo ICMP;

o Roteamento;

Camada de Enlace e Redes Locais:

o Detecgao e corregao de erros;

o Enderecamento na camada de enlace;
o Ethernet;

o Comutadores de camada de enlace;

Redes Sem Fio:

o LANs sem fio 802.11;

Seguranca em Redes de Computadores:
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o Introducao sobre seguranca na rede;
o Principios de criptografia;
o Integridade de mensagem e autenticagdo do ponto final;
o Seguranga em LANs sem fio;
Gerenciamento de Rede:
o Introducao ao gerenciamento de rede;

o A infraestrutura do gerenciamento de rede;

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

COMER, Douglas Earl. Redes de Computadores e Internet. 6. ed. Porto Alegre: Bookman,
2016.

KUROSE, James F.; ROSS, Keith W. Redes de Computadores e a Internet: Uma Abordagem

Top-Down. Sdo Paulo: Pearson, 2013.

TANENBAUM, Andrew Stuart; WETHERALL, David J. Redes de Computadores. 5. ed. Sao

Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.

JOURNAL OF COMPUTER NETWORKS AND COMMUNICATIONS (JCNC). London:
Hindawi  Publishing, 2007-.  Trimestral.  ISSN:  2090-715X.  Disponivel em

<https://www.hindawi.com/journals/jcnc>. Acesso em 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

FREIRE. P. Extensdao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

MOTA FILHO, Joado Eriberto. Analise de Trafego em Redes TCP/IP. Sdo Paulo: Novatec,
2013.

SHIMONSKI, Robert. Wireshark Guia Pratico: Anélise e Resolucdo de Problemas de

Trafego em Rede. Sdo Paulo: Novatec, 2013.
SOUSA, Lindeberg Barros de. Redes de Computadores: Guia Total. Sdo Paulo: Erica, 2009.

STALLINGS, William; CASE, Thomas. Redes e Sistemas de Comunicacao de Dados. Sao
Paulo, Elsevier, 2016.

STALLINGS, William. Criptografia e Seguranca de Redes: Principios e Praticas. 6. ed. Sdo

Paulo: Pearson Education do Brasil, 2015.
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e INTERNATIONAL JOURNAL OF COMPUTER SCIENCE NETWORKS &
COMMUNICATIONS NETWORKS (IJCSCN). [S.L: s.n.], 2011-. Bimensal. ISSN: 2249-5789.

Disponivel em <http://www.ijcscn.com>. Acesso em 8 dez. 2021.
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1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: BANCOS DE DADOS 2

Semestre: 5° Caodigo: SLTBAD2 Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 60,0
docentes: | semanais: 76 C. H. Extensao: 3,3

1 4 Total de horas: 63,3
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: (X)SIM ( ) NAO C.H.: 31,7
T() P() T/P(X)

Qual(is): Laboratério didatico de informatica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Tecnologia da Computagao/Gerenciamento de Informagdo

3 - EMENTA:

A disciplina aborda a linguagem SQL para definicdo de visdes, gatilhos, procedimentos
armazenados e cursores. Sdo abordados também o gerenciamento de transag¢des, o controle de
concorréncia e a recuperacao de falhas. A disciplina trabalha com o projeto fisico de banco de
dados, dentro do contexto de otimizacdo de bancos de dados. Sdo abordados também a
seguranca e a autorizagdo em bancos de dados. S3o apresentados conceitos de bancos de dados
distribuidos. Por fim, sdo apresentados conceitos de mineragcdo de dados. Os conteudos sdo
abordados de modo a fundamentar as atividades organizadas pelos projetos de extensdo em
andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:

Utilizar linguagens de consulta para recuperar dados de um banco de dados. Implementar
controle de acesso aos dados em um banco de dados. Conhecer o processamento de transacdes
em SGBDs. Realizar a otimizacdo de bancos de dados. Conhecer bancos de dados distribuidos.
Conhecer e utilizar técnicas de mineragdo de dados.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Linguagem SQL:

o Visoes;
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o Gatilhos;
o Procedimentos Armazenados;
o Cursores;
Gerenciamento de Transagoes:
o Propriedades ACID;
o Controle de Concorréncia;
o Recuperacao de Falhas;
Projeto e Otimizagdo de Bancos de Dados:
o Refinamento, Normalizacdo e Sintonizacao;
o Projeto Fisico de Banco de Dados;
Seguranga e Autorizagao;
Bancos de Dados Distribuidos;

Mineragao de Dados.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de Banco de Dados. 6. ed. S30 Paulo:

Pearson Addison-Wesley, 2011.

RAMAKRISHNAN, Raghu; GEHRKE, Johannes. Sistemas de Gerenciamento de Banco de
Dados. 3. ed. Porto Alegre: AMGH, 2011.

SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F.; SUDARSHAN, S. Sistema de Banco de Dados.
7. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2020.

IEEE TRANSACTIONS ON KNOWLEDGE AND DATA ENGINEERING. [S.L.]: IEEE Computer
Society, 1989- ISSN: 1558-2191. . Disponivel em

<https://ieeexplore.ieee.org/xpl/Recentlssue.jsp?punumber=69>. Acesso em 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e ALVES, William P. Banco de Dados: Teoria e Desenvolvimento. Sdo Paulo: Erica, 2020.

e DATE, C. J. Introducao a Sistemas de Bancos de Dados. 8. ed. Rio de Janeiro: Campus,

2004.

e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.
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HEUSER, Carlos A. Projeto de Banco de Dados. 6. ed. Porto Alegre: Bookman, 2009.

SETZER, Valdemar W.; SILVA, Flavio S. C. da. Bancos de Dados: Aprenda o que Sao, Melhore

seu Conhecimento, Construa os Seus. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2005.

TEOREY, Tobey J; LIGHTSTONE, Sam; NADEAU, Tom; JAGADISH, H. V. Projeto e
Modelagem de Banco de Dados. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2014.

ACM TRANSACTIONS ON DATABASE SYSTEMS. New York: ACM Media, 1976- ISSN
1557-4644. Disponivel em < https://dl.acm.org/citation.cfm?id=J777>. Acesso em 8 dez.
2021.

Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacéo - Presencial 221




CAMPUS SALTO
BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO — 2023

onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: LINGUAGEM DE PROGRAMACAO 1

Semestre: 5° Caodigo: SLTLIP1 Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 60,0
docentes: | semanais: 76 C. H. Extensao: 3,3

1 4 Total de horas: 63,3
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: (X)SIM ( ) NAO C.H.: 31,7
T() P() T/P(X)

Qual(is): Laboratério didatico de informatica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Tecnologia da Computagdo/Desenvolvimento de Software

3 - EMENTA:

O proposito desta disciplina é tornar o aluno proficiente em uma linguagem de programagao
orientada a objetos. Conceitos de classes, objetos, métodos, propriedades, encapsulamento e
heranca sdo inicialmente tratados. Na sequéncia é apresentado o funcionamento do
polimorfismo, o mecanismo de envio de mensagens e os relacionamentos entre as classes. Como
topicos adicionais, a programacdo de interface grafica baseada em componentes é trabalhada,
além da programacdo apoiada em eventos, tratamento de excecOes e programacao multithread.
Os conteudos sdo abordados de modo a fundamentar as atividades organizadas pelos projetos
de extensdo em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:
Capacitar a programar em uma linguagem orientada a objetos.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Introducdo a Linguagem Java

o Histérico da linguagem;
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o Caracteristicas;
Fundamentos:
o Package
o Tipos primitivos;
o Operadores aritméticos, logicos e relacionais;
o Estruturas de controle de fluxo: condicionais e repeticdes;
o Tratamento de excecoes;
o Arrays unidimensionais e multidimensionats;
Conceitos de Orientacao a Objetos:
o Classes;
o Objetos;
o Atributos e Métodos;
o Construtores;
o Sobrecarga de métodos;
Encapsulamento e ocultacao de dados:
o Modificadores de acesso;
Heranca e Polimorfismo;
Dados agregados;
Arrays de objetos;
Colecdes de objetos em Java:
o Conjuntos;
o Listas;
o Hashtables;
o Dicionarios;
Interface Grafica com Swing:.
o Componentes de GUI;

o Programacao baseada em eventos;
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o Manipuladores de eventos;
e JDBC e Drivers:
o Pacote java.sql;
o Cursores;
e Multithreading.
o Ciclo de vida de um threaaq,
o A interface Runnable e a classe Thread;
o Criando e executando thread's;
o Sincronizacdo de threads. métodos wait() e notify();

o Interface Executor.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e DEITEL, Paul; DEITEL, Harvey. Java: Como Programar. 10. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2016.

e HORSTMANN, Cay, S. Core Java: Volume Il — Advanced Features. 10. ed. Upper Saddle
River: Prentice Hall, 2016.

e HORSTMANN, Cay, S.; CORNELL, Gary. Core Java: Volume | — Fundamentos. 8. ed. Séo

Paulo: Pearson, 2010.

e [INTERNATIONAL JOURNAL OF COMPUTER ENGINEERING AND INFORMATION
TECHNOLOGY. Dubai: Dorma Trading Est. Publishing, 2015- . Mensal. ISSN 2412-8856.

Disponivel em <http://www.ijceit.org/index.php>. Acesso em 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e BARNES, David J.; KOLLING, Michael. Programacéo Orientada a Objetos com Java. 4. ed.

S&o Paulo: Pearson, 2009.

e BOENTE, Alfredo. Aprendendo a Programar em Java 2 Orientado a Objetos. Rio de Janeiro:
Brasport, 2007.

e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

o GOETZ, Brian; PEIERLS, Tim; BLOCK, Joshua; BOWBEER, Joseph; HOLMES, David; LEA, Doug.

Java Concurrency in Practice. Boston: Addison-Wesley, 2006.
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e SANTOS, Rafael. Introducdo a Programacdo Orientada a Objetos Usando Java. 2. ed. Sdo
Paulo: Elsevier, 2013.

e SCHILDT, Herbert. Java: A Referéncia Completa. Rio de Janeiro: Alta Books, 2014.

e INTERNATIONAL JOURNAL OF COMPUTER GAMES TECHNOLOGY. Egypt: Hindawi
Publishing Corporation, 2008- . ISSN 1687-7047. Disponivel em

<https://www.hindawi.com/journals/ijcgt/>. Acesso em 8 dez. 2021
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: ANALISE E PROJETO DE SISTEMAS

Semestre: 5° Caodigo: SLTAPSI Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 60,0
docentes: | semanais: 76 C. H. Extensao: 3,3

1 4 Total de horas: 63,3
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: (X)SIM ( ) NAO C.H.: 31,7
T() P() T/P(X)

Qual(is): Laboratério didatico de informatica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Tecnologia da Computacao/Engenharia de Software

3 - EMENTA:

Esta disciplina trata da modelagem de sistemas orientados a objetos com modelos de
representacdao na linguagem UML. S3o apresentados todos os diagramas estruturats,
comportamentais e de interacdo. Finalmente, é abordado o processo unificado de projeto de
sistemas. Os conteldos sdo abordados de modo a fundamentar as atividades organizadas pelos
projetos de extensdao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:

Capacitar a projetar solu¢des de Engenharia de Software com linguagens visuais de modelagem.
Capacitar a desenvolver solugdes de andlise e projeto de software orientado a objetos com uso
da UML.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Modelagem de sistemas Orientados a Objetos:
o Abstracao;

o Objetos;
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o Classes;
o Polimorfismo;

Encapsulamento;

o

o Heranga;
e UML- Linguagem Unificada de Modelagem:
o Diagramas de casos de uso;
o Diagrama de Atividade;
o Diagrama de Classes;
o Diagrama de Objetos;
o Diagrama de Pacotes;
o Diagrama de Comunicacao;
o Diagrama de Maquina de Estado;
o Diagrama de Sequéncia;
o Diagrama de Implantacao;

o Diagrama de Componentes.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar. UML: Guia do Usuario. Rio de Janeiro:
Campus, 2006.

e GOES, W. M. Aprenda UML por Meio de Estudos de Caso. Sdo Paulo: Novatec, 2014.

e PRESSMAN, Rorger S.; MAXIM, Bruce R. Engenharia de Software: Uma Abordagem
Profissional. 8. ed. Porto Alegre: McGraw-Hill, 2016.

e JOURNAL OF SOFTWARE ENGINEERING RESEARCH AND DEVELOPMENT: JSERD.
SpringerOpen, 2013-. Irregular. ISSN 2195-1721. Disponivel em

<https://jserd.springeropen.com>. Acesso em 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e BLAHA, Michael; RUMBAUGH, James. Modelagem e Projetos Baseados em Objetos com
UML 2. Rio de Janeiro: Campus, 2006.
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FOWLER, Martin. UML Essencial: Um Breve Guia para a Linguagem-Padrao de Modelagem
de Objetos. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2004.

FREIRE. P. Extensdao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.
GUEDES, Gilleanes T.A. UML 2: Guia Pratico. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2014.
GUEDES, Gilleanes T.A. UML 2: Uma Abordagem Pratica. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2011.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e Padrdes: Uma Introducdo a Analise e ao Projeto

Orientados a Objetos e ao Desenvolvimento Interativo. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

e-INFORMATICA SOFTWARE ENGINEERING JOURNAL: EISEJ. Poldnia, 2007-. Anual.
ISSN 2084-4840. Disponivel em <http://www.e-informatyka.pl/>. Acesso em 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: METODOS NUMERICOS

Semestre: 5° Codigo: SLTMETN Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 60,0
docentes: | semanais: 76 C. H. Extensao: 3,3

1 4 Total de horas: 63,3
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ()SIM (X)NAO C.H.: Nao se aplica.
T(X) P() T/P(C)

Qual(is): Nao se aplica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Matematica/Calculo

3 - EMENTA:

Esta disciplina apresenta uma introducdo a matematica computacional. Sdo apresentados os
métodos de resolugdo de equacdes algébricas e transcendentes, assim como métodos exatos e
iterativos para resolucao de sistemas lineares. Na sequéncia, sdo discutidos os ajustes de curvas e
interpolagdo. A disciplina finaliza com algoritmos de integracdo numérica e de resolucdo de
equagdes diferenciais. Os conteudos sdo abordados de modo a fundamentar as atividades
organizadas pelos projetos de extensao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:
Capacitar a resolver problemas usuais de modelos matematicos que nao tém solucdes algébricas
por meio do uso de métodos numéricos.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Introducdo a matematica computacional:
o Fundamentos;

o Representacao de nimeros em um computador;
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o Erros em solu¢des numéricas.
e Métodos de resolucdo de equacdes algébricas e transcendentes:
o Fundamentos;
o Método da Bisseccao;
o Método da Posicao Falsa;
o Método de Newton-Raphson;
o Método da Secante;
o Método do Ponto Fixo;
e Métodos exatos e iterativos para resolucao de sistemas lineares:
o Métodos exatos:
» Método de Eliminacao de Gauss;
= Eliminacdo de Gauss com pivotacgao;
» Método de eliminacdo de Gauss-Jordan;
» Método de decomposicao LU,
o Métodos iterativos:
» Método iterativo de Jacobi;
» Método iterativo de Gauss-Seidel.
e Ajuste de curvas e interpolacao:
o Fundamentos;
o Ajuste de curvas com equacgdes lineares;
o Ajuste de curvas com linearizagdo de equag¢des nao-lineares;
o Ajuste de curvas com polindmios quadraticos e de ordem superior;
o Interpolagdo usando um Unico polindbmio;

Interpolacgdo por partes — Spline.

o

e Integracdo numérica:
o Fundamentos;

o Métodos do retangulo e do ponto central;
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o Método trapezoidal;
o Métodos de Simpson;
o Quadratura de Gauss.
e Solucdo numérica de equagdes diferenciais:
o Fundamentos;
o Problemas de valor inicial:
» Método de passo simples;
» Método de passo multiplo;
» Métodos de previsdo-correcao;
o Equagdes de ordem superior;
o Problemas de valor de contorno:

» Método das diferengas finitas.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

ARENALES, Selma; DAREZZO, Artur. Calculo Numérico: Aprendizagem com Apoio de
Software. 2. ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2015.

e BURDEN, Richard L,; FAIRES, Douglas J.; BURDEN, Annette M. Analise Numérica: Traducao

da 10? edicdao Norte-Americana. 3. ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2016.

e RUGGIERO, Marcia A.; LOPES, Vera L. da R. Calculo Numérico: Aspectos Tedricos e

Computacionais. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2000.

e MATHEMATICAL SCIENCES. Karaj: Islamic Azad University Karaj Branch, 2007- . Trimestral.
ISSN 2251-7456. Disponivel em <https://link.springer.com/journal/40096>. Acesso em 8
dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e BRASIL, Reyolando M. L. R. F.; BALTHAZAR, José M.; GOIS, Wesley. Métodos Numéricos e

Computacionais na Pratica de Engenharias e Ciéncias. Sao Paulo: Blucher, 2015.

e BROWN, Milton; COUTTO, Felipe A. B. do. Métodos Numeéricos. Rio de Janeiro: Elsevier,
2017.
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e CHAPRA, Steven C. Métodos Numéricos Aplicados com Matlab para Engenheiros e
Cientistas. 3. ed. Porto Alegre: AMGH, 2013.

e CUNHA, M. Cristina C. Métodos Numéricos. 2. ed. Campinas, SP: Unicamp, 2000.
e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

e PIRES, Augusto de A. Calculo Numérico: Pratica com Algoritmos e Planilhas. Sdo Paulo:
Atlas, 2015.

e INTERNATIONAL JOURNAL OF ANALYSIS. UK: Hindawi Publishing Corporation, 2013- .
ISSN 2314-4998. Disponivel em <https://www.hindawi.com/journals/ijanal/>. Acesso em 8
dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: PROBABILIDADE E ESTATISTICA

Semestre: 5° Codigo: SLTPRES Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 60,0
docentes: | semanais: 76 C. H. Extensao: 3,3

1 4 Total de horas: 63,3
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ()SIM (X)NAO C.H.: Nao se aplica.
T(X) P() T/P(C)

Qual(is): Nao se aplica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Matematica/Probabilidade e Estatistica

3 - EMENTA:

Esta disciplina aborda a tematica da estatistica descritiva. Na segunda parte, sdo apresentados os
teoremas fundamentais da probabilidade, as distribui¢cdes continuas de probabilidade e questdo
da inferéncia estatistica. A disciplina finaliza com uma introducdo a teoria de filas. Os contelddos
sdo abordados de modo a fundamentar as atividades organizadas pelos projetos de extensdo em
andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:

Apresentar os conceitos basicos de Probabilidade e Estatistica e familiarizagdo com os mesmos
por meio da apresentacdao de diversas aplicagdes. Capacitar a desenvolver solucbes
computacionais embasadas em probabilidade e estatistica.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Fundamentos do Método Estatistico;
e Amostragem:

o Amostragem Aleatéria Simples;
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o Amostragem Aleatéria Estratificada;
o Amostragem por Conglomerado;

o Amostragem Sistematica;

Distribuicdo de Frequéncia;

Medidas de Posicao:
o Média Aritmética Simples e Ponderada;
o Moda;
o Mediana;
o Média Geométrica;

o Média Harmonica;

Medidas de Dispersao:
o Disperséo;
o Assimetria;
o Curtose;

Probabilidade:

o Experimento Aleatério, Espaco Amostral e Evento;
o Axiomas de Probabilidade;

o Probabilidade Condicional e Independéncia de Eventos;

Variaveis Aleatorias:
o Distribuicao de Probabilidade;
o Funcado de Densidade de Probabilidade;
o Esperanca Matematica, Variancia e Desvio Padrao;
o Distribui¢des Discretas: Hipergeométrica, Binomial e Poisson;

o Distribuicdo Continua: Normal e Normal com Aproximacdo da Binomial;

Inferéncia Estatistica:
o Populacao e Amostra;

o Distribuicdes Amostrais;
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o Estimacao;

o Testes de Hipdteses;

o Testes de Ajustamento;
e Correlagdo e Regressao Linear:

o Diagrama de Dispersao;

o Correlagao Linear;

o Coeficiente de Correlacdo Linear;

o Regressao — Reta de Regressao;
e Teoria de Filas:

o Modelagem de Sistemas;

o Processos de Chegada e de Atendimento;

o Notagado de Kendall;

o Modelo M/M/1 e M/M/c;

o Modelo Erlang;

o Simulacao;

o Método de Monte Carlo.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e BUSSAB, Wilton O.; MORETTIN, Pedro A. Estatistica Basica. 9. ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2017.

e LEVINE, David M.; STEPHAN, David F.; SZABAT, Kathryn A. Estatistica: Teoria e Aplicacdes

Usando Microsoft Excel em Portugués. 7. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2016.

o MARTINS, Gilberto A.; DOMINGUES, Osmar. Estatistica Geral e Aplicada. 6. ed. Sdo Paulo:
Atlas, 2017.

e BULLETIN OF THE BRAZILIAN MATHEMATICAL SOCIETY. Rio de Janeiro: SBM, 1970- .
Trimestral. ISSN 1678-7714. Disponivel em

<https://link.springer.com/journal/volumesAndIssues/574>. Acesso em: 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e CASELLA, George; BERGER, Roger L. Inferéncia Estatistica. Sdo Paulo: Cengage, 2010.

e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.
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PRADO, Darci. Teoria das Filas e da Simulacao. 6. ed. Nova Lima: Falconi, 2017.
SPIEGEL, Murray R.; STEPHENS, Larry J. Estatistica. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2009.

SPIEGEL, Murray R.; SCHILLER, John; SRINIVASAN, Alu. Probabilidade e Estatistica. 3. ed.
Porto Alegre: Bookman, 2012.

TRIOLA, Mario F. Introducao a Estatistica. 12. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2017.

APPLIED MATHEMATICS AND SCIENCES: AN INTERNATIONAL JOURNAL. Chennat:
AIRCC Publishing Corporation, 2014-. Trimestral. ISSN 2349-6223. Disponivel em

<http://airccse.com/mathsj>. Acesso em 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: CIRCUITOS ELETRONICOS

Semestre: 5° Caodigo: SLTCIEL Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 60,0
docentes: | semanais: 76 C. H. Extensao: 3,3
2 4 Total de horas: 63,3
(parcial)
Conforme
Port. Norm.
N° 27/2021
e Cap 7 Met.
Abordagem Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: (X)SIM ( )NAO C.H.:317
T() P() T/P(X)
Qual(is): Laboratério didatico de eletronica. Laboratério de
Prototipagem e Fabricagcdo Digital: IFMaker. Laboratério didatico de
Informatica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Fundamentos da Computacao/Arquitetura de Computadores

3 - EMENTA:

O componente curricular trabalha o desenvolvimento e analise de dispositivos semicondutores,
como diodos e transistores. Trabalha, também, a analise e o desenvolvimento de projetos de
circuitos eletronicos, tais como retificadores, amplificadores, circuitos de acionamento e filtros. Os
conteldos sdo abordados de modo a fundamentar as atividades organizadas pelos projetos de
extensao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:

Analisar e desenvolver circuitos de eletronica analdgica, baseando-se no estudo de seus
componentes e nas aplicacdes em equipamentos eletronicos. Analisar e desenvolver a
compreensdo dos principais circuitos de eletronica analégica, como retificadores, amplificadores
e filtros. Implementar circuitos de eletronica analégica em laboratério. Utilizar softwares de
simulagdo de circuitos eletronicos, possibilitando melhor compreensdo do funcionamento dos
principiais dispositivos eletronicos e dos métodos de prototipagem de circuitos impressos.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

e Diodos e Semicondutores:
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Teoria dos semicondutores e jun¢oes;
Diodo e modos de polarizagao;

Diodo Zener;

Diodo LED (Diodo Emissor de Luz);

Circuitos retificadores;

Circuitos estabilizadores de tensao;

Transistores bipolares (BJT): funcionamento, tipos e configurag¢des;

Circuitos de aclonamento com BJT;

Transistores BJT em corrente alternada;

Amplificadores operacionais;

Amplificadores de multiplos estagios;

Transistores de efeito de campos (FET e MOSFET);

Amplificadores com FET e MOSFET;

Demais circuitos com amplificadores de efeito de campo;

Praticas de laboratoério: Manipulacbes e medidas de funcionamentos dos semicondutores
diodos e transistores; Utilizacdo de softwares de simulacdo de circuitos eletronicos,
possibilitando melhor compreensdo do funcionamento dos principiais dispositivos
eletronicos e dos métodos de prototipagem de circuitos impressos;

Praticas de laboratorio: Montagem de circuitos de acionamentos eletronicos, retificadores

e amplificadores.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

BOYLESTAD, Robert L; NASHELSKY, Louis. Dispositivos Eletronicos e Teoria de

Circuitos. 11. ed. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2013.

CIPELLI, Antonio Marco V., MARKUS, Otavio; SANDRINI, Waldir Jodo. Teoria e

Desenvolvimento de Projetos de Circuitos Eletronicos. 23. ed. Sdo Paulo: Erica, 2008.

MARQUES, Angelo Eduardo B.; CHOUERI JUNIOR, Salomao; CRUZ, Eduardo Cesar Alves.

Dispositivos Semicondutores: Diodos e Transistores. 13. ed. Sdo Paulo: Erica, 2012.

IEEE CIRCUITS AND SYSTEM MAGAZINE. Nova York: Institute of Electrical and Electronics
Engineers, 2001- ASSN: 1531-636X. Disponivel em
<https://ieeexplore.ieee.org/xpl/Recentlssue.jsp?punumber=7384>. Acesso em 8 dez.
2021.
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7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e CRUZ, Eduardo César Alves; CHOUERI JUNIOR, Saloméo. Eletronica Aplicada. 2. ed. Sdo
Paulo: Erica, 2008.

e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.
e MALVINO, A. P.; BATES, David J. Eletronica: V. 1. 8. ed. Porto Alegre: Bookman, 2016.
e MALVINO, A. P.; BATES, David J. Eletronica: V. 2. 8. ed. Porto Alegre: Bookman, 2016.

o SEDRA, Adel S.; SMITH, Kenneth C. Microeletronica. 5. ed. Sdo Paulo: Pearson Education
do Brasil, 2012.

e WIDMER, Neal S.; MOSS, Gregory L; TOCCI, Ronald J. Sistemas Digitais: Principios e

Aplicacdes. 12. ed. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2018.

e SENSORS. Publisher MDPI.  ISSN (electronic) 1424-8220. Disponivem em

<https://www.mdpi.com/journal/sensors>. Acesso em 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: METODOLOGIA DO TRABALHO CIENTIFICO

Semestre: 6° Caodigo: SLTMETC Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 28,3
docentes: | semanais: 38 C. H. Extensao: 3,3

1 2 Total de horas: 31,7
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ()SIM (X)NAO C.H.: Nao se aplica.
T(X) P() T/P(C)

Qual(is): Nao se aplica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Contexto Social e Profissional/Comunicacdo

3 - EMENTA:

A pesquisa cientifica: concepcdo, desenvolvimento e divulgagdo. Estudo das caracteristicas de
trabalhos cientificos e elaboracdo de textos de acordo com normas técnicas vigentes. Os
conteudos sdo abordados de modo a fundamentar as atividades organizadas pelos projetos de
extensdo em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:
Refletir sobre o processo de producéo de conhecimento e elaborar textos que respeitem padroes
de redacao de trabalhos cientificos.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Método cientifico;
¢ Modalidades e metodologias de pesquisa cientifica;
¢ Sintese de textos:

o Fichamentos;
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o Resumos;
o Resenhas;
e Tipos de trabalhos cientificos e redacdo:
o Projetos;
o Relatdrios;
o Resumos;
o Artigos;
o Monografias;
o Dissertacoes;
o Teses.
o Normas ABNT:
o Citagoes;

e Referéncias bibliogréficas.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e SEVERINO, Antonio Joaquim. Metodologia do Trabalho Cientifico. 24. ed. Sdo Paulo:
Cortez, 2016.

e VELOSO, Waldir de Pinho. Metodologia do Trabalho Cientifico: Normas Técnicas para
Redacao de Trabalho Cientifico. 2. ed. Curitiba: Jurua, 2011.

e WAZLAWICK, Raul S. Metodologia de Pesquisa para Ciéncia da Computacao. 3. ed. Rio
de Janeiro: LTC, 2021.

e TEMA: TENDENCIAS EM MATEMATICA APLICADA E COMPUTACIONAL. S3o Carlos: SBMA,
2000-. ISSN: 2179-8451. Disponivel em < https://tema.sbmac.org.br/tema/index >. Acesso
em: 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e ABNT - Associacdo Brasileira de Normas e Técnicas. NBR 10520: Informacdo e

Documentacao: Citacdes em Documentos — Apresentacao. Rio de Janeiro, 2002.

e ABNT - Associacdo Brasileira de Normas e Técnicas. NBR 14724: Informacédo e

Documentacao: Trabalhos Académicos — Apresentacgdo. Rio de Janeiro, 2011.
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e ABNT - Associagdo Brasileira de Normas e Técnicas. NBR 6023: Informacdo e

Documentacao: Referéncias — Elaboracdo. Rio de Janeiro, 2020.

e ABNT - Associagdo Brasileira de Normas e Técnicas. NBR 6024: Informacdo e
Documentacao: Numeragdo Progressiva das Se¢des de um Documento — Apresentacao.
Rio de Janeiro, 2012.

e ABNT - Associagdo Brasileira de Normas e Técnicas. NBR 6027: Informacdo e

Documentacdo: Sumario — Apresentacao. Rio de Janeiro, 2012.

e ABNT - Associagdo Brasileira de Normas e Técnicas. NBR 6028: Informacdo e

Documentacao: Resumo — Apresentacao. Rio de Janeiro, 2021.
e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

e JACOBINI, Maria Leticia de Paiva. Metodologia do Trabalho Académico. 4.ed. Campinas-
SP: Alinea, 2011.

e MARCONI, Marina A,; LAKATOS, Eva M. Metodologia do Trabalho Cientifico. 9. ed. Séo
Paulo: Atlas, 2021.

e MEDEIROS, Jodo Bosco. Redacao Cientifica: A Pratica de Fichamentos, Resumos,
Resenhas. 12 .ed. Séo Paulo: Atlas, 2014.

e RAMPAZZO, Lino. Metodologia Cientifica: Para Alunos dos Cursos de Graduacdo e Pds-
graduacao. 8. ed. Sao Paulo: Loyola, 2015.

e JOURNAL OF SOFTWARE: PRACTICE AND EXPERIENCE. Nova Jersey: John Wiley and Sons,
1971-. ISSN:0038-0644. Disponivel em
<https://onlinelibrary.wiley.com/journal/1097024x>. Acesso em: 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: ENGENHARIA DE SOFTWARE 1

Semestre: 6° Caodigo: SLTESO1 Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 56,7
docentes: | semanais: 76 C. H. Extensao: 6,7

1 4 Total de horas: 63,3
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: (X)SIM ( ) NAO C.H.: 31,7
T() P() T/P(X)

Qual(is): Laboratério didatico de informatica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Tecnologia da Computacao/Engenharia de Software

3 - EMENTA:

Esta disciplina apresenta os modelos de processo de engenharia de software, discute as questdes
de planejamento de projeto de software em termos de viabilidade técnica, tempo e custo.
Também sdo apresentadas as métricas no processo de planejamento e gestdo, e a gestdo por
meio de cronogramas, custos e riscos. A disciplina conclut com uma discussao sobre a engenharia
de requisitos. Os conteudos sdo abordados de modo a fundamentar as atividades organizadas
pelos projetos de extensao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:
Capacitar a estruturar e implementar um sistema de software por meio dos principios e conceitos
da Engenharia de Software.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Estrutura do processo de software;
e Modelos de processos:

o Prescritivos;
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o Especializados;

o Processo unificado;

o Desenvolvimento agil;
Engenharia de requisitos;
Modelagem de sistemas;
Projeto de software:

o Projeto de arquitetura;

o Componentes;

o Interfaces;

Projeto baseado em padrdes;
Métricas de processo e de projeto. Métricas para a qualidade;
Estimativa de projeto:

o Cronograma.

o Gestao de risco;
Testes de software;

Geréncia de configuragdo de software.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

ENGHOLM JR, Hélio. Engenharia de Software na Pratica. Sdo Paulo: Novatec, 2010.

PRESSMAN, Rorger S.; MAXIM, Bruce R. Engenharia de Software: Uma Abordagem
Profissional. 8. ed. Porto Alegre: McGraw-Hill, 2016.

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. 10. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2018.

JOURNAL OF SOFTWARE ENGINEERING RESEARCH AND DEVELOPMENT: JSERD.
SpringerOpen, 2013-. Irregular. ISSN 2195-1721. Disponivel em

<https://jserd.springeropen.com/> . Acesso em: 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

FREIRE. P. Extensdao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

PAULA FILHO, W.P. Engenharia de Software: Produtos. 4.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2019.
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e PFLEEGER, Shari L. Engenharia de Software: Teoria e Pratica. Sdo Paulo: Pearson, 2004.

e VASQUEZ Carlos E.; SIMOES Guilherme S. Engenharia de Requisitos: Software Orientado

ao Negocio. Rio de Janeiro: Brasport, 2016.

e WAZLAWICK, Raul S. Analise e Design Orientados a Objetos para Sistemas de
Informacgado: Modelagem com UML, OCL e IFML. 3. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2015.

e WAZLAWICK, Raul S. Engenharia de Software: Conceitos e Praticas. 2. ed. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2019.

e e-INFORMATICA SOFTWARE ENGINEERING JOURNAL: EISE). Polénia, 2007-. Anual.
ISSN 2084-4840. Disponivel em: http://www.e-informatyka.pl/. Acesso em: 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: LINGUAGEM DE PROGRAMACAO 2

Semestre: 6° Caodigo: SLTLIP2 Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 56,7
docentes: | semanais: 76 C. H. Extensao: 6,7

1 4 Total de horas: 63,3
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: (X)SIM ( ) NAO C.H.: 31,7
T() P() T/P(X)

Qual(is): Laboratério didatico de informatica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Tecnologia da Computagdo/Desenvolvimento de Software

3 - EMENTA:

Esta disciplina aborda a arquitetura de sistemas orientados a objetos. Sdo discutidos os padroes
de projeto, frameworks horizontais para desenvolvimento e frameworks para mapeamento
objeto-relacional. Os contelddos sdo abordados de modo a fundamentar as atividades organizadas
pelos projetos de extensao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:

Capacitar a desenvolver sistemas utilizando uma linguagem orientada a objetos com conexao e
manipulacdo de um Banco de Dados e definir arquiteturas para sistemas utilizando padrdes de
projeto.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e (Camada de acesso a dados:
o Operacdes CRUD com JDBC;
o Data Access Objects (DAO);

o Value Objects;
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e Framework de Persisténcia Hibernate.

o

Disparidade de paradigmas;
o Mapeamento Objeto-Relacional;
o Modelo de Dominio de Dados;
o Estratégias de Mapeamento;
o JPA Query Language;
e Aplicagbes Web:
o Arquitetura de Sistemas Web;
o Servidores de Aplicagao;
o Arquitetura Orientada a Servicos;
= Padrbes para Representacao de Dados;
=  Web Services;
o Servlets e Java Server Pages;
e Frameworks MVC (Model View Controller) para Web;
o Struts;
o Spring;
o Java Server Faces;
e Programacao Client Side:
o RIA (Rich Internet Application);

o Ajax;

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e FISHER, Paul T., MURPHY, Brian D. Persisténcia no Spring com Hibernate. Rio de Janeiro:

Ciéncia Moderna, 2011.

e GONCALVES, Edson. Desenvolvendo Aplicagbes Web com JSP, Servlets, Java Server Faces,
Hibernate, EJB 3 Persistence e AJAX. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

e MAGRI, Jodo A. Programacao Web com Plataforma Java:

Desenvolvimento de Aplicacdes. Sdo Paulo: Erica, 2014.

Fundamentos e
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e JOURNAL OF ALGORITHMS & COMPUTATIONAL TECHNOLOGY. Inglaterra: Sage
Publications  Ltd, 2007-.  Trimestral. ~ ISSN:  17483018.  Disponivel em

<http://journals.sagepub.com/home/act>. Acesso em 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

e KURNIAWAN, Budi. Struts 2: Projeto e Programacdo. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna,
2008.

e MADHUSUDHAN Konda. Introducao ao Hibernate. Sao Paulo: Novatec, 2014.

o ROUGHLEY, lan. Practical Apache Struts 2 Web 2.0 Projects: Aprenda e Aplique o Novo
Framework Open Source Apache Struts2 em Seus Projetos. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2008.

e WALLS, Craig; BREIDENBACH, Ryan. Spring em Acdo. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna,
2006.

e WEISSMANN, Henrique L. Vire o Jogo com Spring Framework. Sdo Paulo: Casa do
Cdédigo, 2012.

e ALGORITHMS. Basel: MDPI, 2008-. Mensal. ISSN 1999-4893. Disponivel em

<www.mdpi.com/journal/algorithms>. Acesso em: 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: SISTEMAS DISTRIBUIDOS

Semestre: 6° Cadigo: SLTSISD Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 56,7
docentes: | semanais: 76 C. H. Extensao: 6,7
1 4 Total de horas: 63,3
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: (X)SIM ( ) NAO C.H.: 31,7
T() P() T/P(X)
Qual(is): Laboratério didatico de redes.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Tecnologia da Computacao/Sistemas Distribuidos

3 - EMENTA:

O propésito desta disciplina é fazer uma ampla discussao sobre os sistemas distribuidos, incluindo
as caracteristicas e questdes de projeto. Sdo apresentados os sistemas de arquivos e modelos de
programacdo distribuida. A comunicacdo em sistemas distribuidos é tratada em termos de
sincronizagdo, transagdes distribuidas e controle de concorréncia. Finalmente a discussdo evolui
para aplicagdes distribuidas, replicacdo, seguranca, sistemas operacionais distribuidos,
computagdo em nuvem e virtualizagdo. Os conteudos sdo abordados de modo a fundamentar as
atividades organizadas pelos projetos de extensdao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:
Capacitar a analisar, projetar e desenvolver solu¢des para problemas em ambientes de sistemas
computacionais distribuidos.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Caracterizacao de Sistemas Distribuidos:

o Conceitos introdutérios;

Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacéo - Presencial 249




CAMPUS SALTO

BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO — 2023

o Tipos de sistemas distribuidos;
o Objetivos da tecnologia;
o Desafios;
¢ Modelos de Sistema:
o Modelos de arquitetura de sistemas distribuidos;
o Modelos fundamentais;
o Exemplos de arquiteturas;
e Redes de Computadores e Interligacdo em Rede:
o Revisdo de conteudo;
e Comunicagao entre Processos:
o A API para protocolos Internet;
o Comunicacao externa de dados e empacotamento;
o Comunicagao cliente-servidor;
o Comunicacao em grupo;
e Objetos Distribuidos e Invocagdo Remota:
o Comunicacdo entre objetos distribuidos;
o Chamada de procedimento remoto;
e Sistemas Operacionais:
o Arquiteturas distribuida de sistemas operacionais;
o Virtualizagao;
e Seguranca:
o Visdo geral das técnicas de seguranca;
e Sistema de Arquivos Distribuidos:
o Arquitetura do servigo de arquivos;
e Servicos de Nomes:
o Servigo de nomes e o Domain Name System;

o Servico de diretério;
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e Replicagao:
o Modelo de sistema e replicagdo em grupo;
o Servicos tolerantes a falhas;
e Computacao em Nuvem:
o Conceitos e recursos necessarios;
o Aplicabilidade para o desenvolvimento de aplicagdes distribuidas;

o Computacdo movel e ubiqua.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e COULOURIS, George; et al. Sistemas Distribuidos: Conceitos e Projetos. Sdo Paulo:
Bookman, 2013.

e KSHEMKALYANI, Ajay D. SINGHAL, Mukesh. Distributed Computing: Principles,
Algorithms, and Systems. New York: Cambridge Print On, 2011.

e TANENBAUM, Andrew Stuart; VAN STEEN, Maarten. Sistemas Distribuidos: Principios e

Paradigmas. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.

e INTERNATIONAL JOURNAL OF NETWORKED AND DISTRIBUTED COMPUTING. Paris:
Atlantis Press, 2013-. Trimestral. ISSN 2211-7946. Disponivel em: <https://www.atlantis-

press.com/journals/ijndc>. Acesso em: 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e FERREIRA, Anténio M. Introducao ao Cloud Computing: laaS, PaaS, SaaS, Tecnologia,
Conceito e Modelos de Negécio. Lisboa: FCA, 2015.

e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

o KUROSE, James F.; ROSS, Keith W. Redes de Computadores e a Internet: Uma Abordagem

Top-Down. Sdo Paulo: Pearson, 2013.
e MORIMOTO, Carlos E. Servidores Linux: guia pratico. Porto Alegre: Sul, 2008.

e STEVENS, W. Richard; FENNER, Bill, RUDOFF, Andrew M. Unix Network Programming,
Volume 1: The sockets Networking API. New Jersey: Prentice Hall, 2003.

e TANENBAUM, Andrew Stuart; BOS, Herbert. Sistemas Operacionais Modernos. 4. ed. Sao

Paulo: Pearson Education do Brasil, 2016.
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e INTERNATIONAL JOURNAL OF NETWORKED AND DISTRIBUTED COMPUTING.
Salamanca: Universidad de Salamanca, 2012-. Trimestral. ISSN 2255-2863. Disponivel em:
<http://revistas.usal.es/index.php/2255-2863/index>. Acesso em: 8 dez. 2021.

onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: PESQUISA OPERACIONAL

Semestre: 6° Codigo: SLTPEOP Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 56,7
docentes: | semanais: 76 C. H. Extensao: 6,7

1 4 Total de horas: 63,3
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ()SIM (X)NAO C.H.: Nao se aplica.
T(X) P() T/P(C)

Qual(is): Nao se aplica.

2- GRUPOS I?E CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Matematica/Algebra

3 - EMENTA:

Esta disciplina faz uma ampla discussdo dos métodos quantitativos de otimizacao, tanto exatos
como aproximados. Inicialmente é apresentada a modelagem de problemas de programagao
linear, a resolucdo grafica e o método Simplex. Depois a técnica de Branch and Bound é
desenvolvida para problemas de programacdo inteira. Na parte final sdo tratados os métodos
aproximados com heuristicas e meta-heuristicas. Os conteddos sdo abordados de modo a
fundamentar as atividades organizadas pelos projetos de extensdao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:

Capacitar a modelar problemas de programacao linear e a usar software de otimizacdo para
resolver problemas de programacao linear. Introduzir heuristicas e meta-heuristicas na resolucao
de problemas de programacao combinatoria.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
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e Analise Convexa e poliedros;
e Geometria da Programacao Linear:
o Pontos Extremos;
o Bases;
o Otimalidade;
e O método Simplex:
o Solucao Inicial;
o Convergéncia do algoritmo;
o O método Simplex de duas fases;
e Dualidade;
e Analise de Sensibilidade;
e Branch & Bound para programagao inteira;
e Algoritmos Heuristicos para Programacao Inteira:
o Busca Local;
e Meta-Heuristicas para otimizagcdo combinatéria: Algoritmos Genéticos;
o Modelo de cromossomo;
o Mutacgéao e crossover,
o Algoritmo classico e suas variacoes;
o Adaptacao para problemas de minimizacgao;
o Técnicas de rank.

o Ajuste de parametros.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

o ARENALES, Marcos; ARMENTANO, Vinicius A.; MORABITO, Reinaldo; YANASSE; Horacio H.

Pesquisa Operacional Para Cursos de Engenharia. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2015.

e LACHTERMACHER, Gerson. Pesquisa Operacional na Tomada de Decisodes. 5. ed. Sao
Paulo: LTC, 2016.

e TAHA, HAMDY A. Pesquisa Operacional: Uma Visao Geral. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2007.
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e OPERATIONS RESEARCH PERSPECTIVES. Nova lorque: Elsevier, 2014-. Trimestral. ISSN:
2214-7160. Disponivel em <https://www.journals.elsevier.com/operations-research-

perspectives/>. Acesso em 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e ANDRADE, Eduardo L. Introducao a Pesquisa Operacional: Métodos e Modelos para a
Analise de Decisdes. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2015.

o CAIXETA-FILHO, José V. Pesquisa Operacional: Técnicas de Otimizacdo Aplicadas a
Sistemas Agroindustriats. 2. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2010.

e COLIN, Emerson C. Pesquisa Operacional: 170 Aplicacbes em Estratégia, Financas,

Logistica, Produgdo, Marketing e Vendas. 2. ed. Barueri: LTC, 2017.
e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

e GOLDBARG, Marco C; GOLDBARG, Elizabeth G.; LUNA, Henrique P. L. Otimizacao

Combinatdria e Meta-Heuristicas: Algoritmos e Aplicacdes. Rio de Janeiro, 2015.

o HILLIER, Frederick S.; LIEBERMAN, Gerald J. Introducdao a Pesquisa Operacional. 9. ed.
Porto Alegre: McGraw-Hill, 2013.

e OPERATIONS RESEARCH AND DECISIONS. Polonia: 2004-. Trimestral. ISSN: 2391-6060.

Disponivel em <http://www.ord.pwr.wroc.pl/>. Acesso em 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: PROGRAMACAO DE DISPOSITIVOS MOVEIS

Semestre: 6° Caodigo: SLTPDIM Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 28,3
docentes: | semanais: 38 C. H. Extensao: 3,3

1 2 Total de horas: 31,7
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: (X)SIM ( ) NAO C.H.: 31,7
T() P(X) T/P()

Qual(is): Laboratério didatico de informatica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Tecnologia da Computagdo/Desenvolvimento de Software

3 - EMENTA:

Esta disciplina trata do desenvolvimento de aplicativos para dispositivos méveis como
smartphones. Inicialmente sdo discutidos os sistemas operacionais para dispositivos moéveis. Na
sequéncia, sdo apresentados os ambientes de desenvolvimento e o modelo de programacao de
aplicagdes. Alguns requisitos especiais de aplicativos méveis sdo tratados como: eficiéncia
energética, interatividade e o projeto de interface. Os conteldos sdo abordados de modo a
fundamentar as atividades organizadas pelos projetos de extensdo em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:
Capacitar a desenvolver aplicacbes para celulares e tablets.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Visdo historica de dispositivos moéveis e aplicacoes;
e Caracteristicas e arquitetura de dispositivos moveis;

e Ambiente de desenvolvimento e modelo de programacao de aplicagdes:
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o Interfaces de desenvolvimento;

o Linguagem de programacao para dispositivos moveis;

e Sistemas operacionais para dispositivos moveis;
e Requisitos de aplicagdes moveis:
o Eficiéncia energética;
o Interatividade;
o Seguranga;
e Aspectos de interagdo incluindo projeto de interfaces:
o Elementos de interface:

= Caixas de texto;

= Botodes;
=  Menus;
o Eventos:

o Sistema com varios formularios:
e Desenvolvimento de aplicacdes:
o Liberar acesso aos componentes do dispositivo;
o Mapas;
o GPS;
o Envio de SMS;
o Envio de e-mail;
o Armazenar dados em arquivos internos;
o Uso do banco de dados interno;
o Acesso ao banco de dados com servidor externo;
o Uso de WebService;
e Publicagdo e distribuicao de aplicacbes moveis;

e Desenvolvimento de aplicacao integrada.
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6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e BRITO, Robison C. Android: com Android Studio passo a passo. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2017.

e DEITEL, Harvey M.; DEITEL, Paul J. e DEITEL, Abbey. Android: Como Programar com
Introducao a Java. 2. ed. Sao Paulo: Editora Grupo A Educacao. 2015.

e DEITEL, Paul J; TORTELLO, Jodo E. N. CALLEGARI, Daniel Antonio. Android para
Programadores: Uma Abordagem Baseada em Aplicativos. 2. ed. Porto Alegre: Bookman,
2015.

e [INTERNATIONAL JOURNAL OF INTERACTIVE MOBILE TECHNOLOGIES. Viena:
International Association of Online Engineering, 2007-. Trimestral. ISSN 1865-7923.
Disponivel em: <http://online-journals.org/index.php/i-jim/index>. Acesso em: 8 dez.
2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e HORSTMANN, Cay, S. Core Java: Volume Il — Advanced Features. 10. ed. Upper Saddle
River: Prentice Hall, 2016.

e DARWIN, lan F. Android Cookbook. Sao Paulo: Novatec, 2012. Abordagem

e DEITEL, PaulJ,; DEITEL, Harvey M.; WALD, Alexander. Android 6 para Programadores: Uma
Abordagem Baseada em Aplicativos. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2016.

e DEITEL, Paul J.; DEITEL, Harvey M. Java: Como Programar. 10. ed. Sdo Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2016.

e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

e GLAUBER, Nelson. Dominando o Android: Do Basico ao Avancado. 2. ed. Sdo Paulo:
Novatec, 2015.

e |ECHETA, Ricardo R. Google Android: Aprenda a Criar Aplicacdes para Dispositivos Méveis
com o Android SDK. 5. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2015.

e WIRELESS COMMUNICATIONS AND MOBILE COMPUTING. Londres: Hindawi, 2001-.
Mensal. ISSN 1530-8677. Disponivel em: <https://www.hindawi.com/journals/wcmc/>.
Acesso em: 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: PROGRAMACAQ DE SISTEMAS WEB

Semestre: 6° Caodigo: SLTPSIW Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 56,7
docentes: | semanais: 76 C. H. Extensao: 6,7

1 4 Total de horas: 63,3
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: (X)SIM ( ) NAO C.H.: 31,7
T() P() T/P(X)

Qual(is): Laboratério didatico de informatica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Tecnologia da Computagdo/Desenvolvimento de Software

3 - EMENTA:

Esta disciplina aborda o projeto e desenvolvimento de sistemas Web cliente-servidor com geracao
de conteudo dinamicamente. Usa os padrdes de projeto no navegador e no servidor de aplicacbes
gue promovem a usabilidade, a acessibilidade e a interatividade dos websites. Os conteldos sdo
abordados de modo a fundamentar as atividades organizadas pelos projetos de extensdo em
andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:
Propiciar o dominio de linguagens e infraestrutura que permitem o desenvolvimento de sistemas
distribuidos com interface por meio de navegadores web.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e HTML
o Formularios;

e (Cascading Style Sheets — CSS:
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o Formatacado baésica;
Servlet:
o Captura de dados do formulario;
o Sessao e Cookies;
o Acesso ao Banco;
= CRUD;
o Arquitetura Model-View-Controller (MVC);
o Desenvolver sistema de loja virtual;
o Hibernate;
JavaScript:
o Validar campos do formulario;
o Chamar Servlets;
o Ajax;
» Transferéncia de dados em JSON, XML e texto;
Java Server Pages — JSP:
o Captura de dados do formulario;

o Objetos implicitos;

o Sessao e Cookies;
o Acesso ao Banco;
= CRUD;
Java Server Faces — JSF:
o Funcionamento;
o Elementos de interface;
= Menuy;

= Gréfico.
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6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e DEITEL, Paul J; DEITEL, Harvey M. Ajax, Rich Internet Applications e Desenvolvimento

Web para Programadores. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.

o GONCALVES, Edson. Desenvolvendo Aplicagbes Web com JSP, Servlets, JavaServer Faces,
Hibernate, EJB 3 Persistence e AJAX. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

e KURNIAWAN, Budi. Java para a Web com Servlets, JSP e EJB. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2002.

e REVISTA BRASILEIRA DE COMPUTACAO APLICADA. Passo Fundo: UPF, 2009-.
Trimestral. ISSN 2176-6649. Disponivel em: <http://seer.upf.br/index.php/rbca>. Acesso
em: 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e BOND, Martin. Aprenda J2EE em 21 dias: Com JB, JSP, Servlets, JNDI, JDBC e XML. Sao

Paulo: Pearson Education do Brasil, 2003.

e BRITO, Robison C. Android: com Android Studio Passo a Passo. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2017.

e DEITEL, Paul J; DEITEL, Harvey M. Java: Como Programar. 10. ed. Sdo Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2016.

e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

e MONSON-HAEFEL, Richard; BURKE, Bill. Enterprise JavaBeans 3.0. 5. ed. Sdo Paulo:

Pearson Education do Brasil, 2007.

e SILVEIRA, Paulo; SILVEIRA, Guilherme; LOPES, Sérgio; MOREIRA, Guilherme, STEPPAT, Nico
e KUNG, Fabio. Introducao a Arquitetura e Design de Software: Uma Visdo Sobre a

Plataforma Java. Rio de Janeiro: Campus, 2012.

e JOURNAL OF EMERGING TECHNOLOGIES IN WEB INTELLIGENCE. Rowland Heights:
ETPUB, 2009-. Trimestral. ISSN 1798-0461. Disponivel em: <www.jetwi.us>. Acesso em: 8
dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: PARADIGMAS DE PROGRAMACAO

Semestre: 7° Codigo: SLTPAPR Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 60,0
docentes: | semanais: 76 C. H. Extensao: 3,3

1 4 Total de horas: 63,3
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ()SIM (X)NAO C.H.: Nao se aplica.
T(X) P() T/P(C)

Qual(is): Nao se aplica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Fundamentos da Computagao/Paradigmas de Programacao

3 - EMENTA:

A disciplina trabalha dominios de programacao e evolugdo das linguagens de programacdo. Sdo
abordados a descricdo da sintaxe por métodos formais e tipos de dados: vinculagdo, verificagdo
de tipos, escopo, tempo de vida de variaveis e conversdo de tipos. A disciplina aborda também
estruturas de controle, subprogramas (implementagdo e métodos de passagem de parametros),
concorréncia e tratamento de excecdes. Os conteudos sdo abordados de modo a fundamentar as
atividades organizadas pelos projetos de extensao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:

Capacitar a escolher a linguagem de programacao mais apropriada para um certo dominio de
negdcio e a usar as linguagens de programacdo de forma mais adequada pelo conhecimento de
detalhes do projeto e implementacao das mesmas.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Motivos para estudar conceitos de linguagens de programacao;

e Dominios de programacdo: Aplicacbes cientificas, aplicagdes comerciais, inteligéncia

artificial, programacao de sistemas, scripting e linguagens para propositos especificos;
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e Critérios de avaliagao da linguagem:
o Legibilidade;
o Facilidade de escrever codigos;
o Confiabilidade;
o Custo;
¢ Influéncias sobre o projeto da linguagem;
e Métodos de implementacao: compilacdo, interpretagdo pura e sistemas hibridos;
e Evolucao das principais linguagens de programacao;
e O problema geral de descrever a sintaxe:
o Reconhecedores e geradores;
o BNF;
o Gramaéticas e derivacoes;
e Nomes, vinculagdes, verificacdes de tipos e escopo;
e Tipos de dados: primitivos, ordinats, arrays, registros, unides, conjuntos e ponteiros;
e Expressoes e instrugdes de atribuicao;
e Estruturas de controle no nivel da instrucao;
e Subprogramas;
e Implementando subprogramas;
Tipos de dados abstratos:
o Conceito de abstracao;
o Encapsulamento;
o Classes em Simula 67, C++ e Java;
o Tipos parametrizados em C++;
e Concorréncia;
e Manipulagdo de excegoes;
e Linguagens funcionais;

e Linguagens légicas;
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e Mesclando linguagens de programagao diferentes com DLLs.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e AHO, Alfred V.; LAM, Monica S.; SETHI, Ravi; ULLMAN, Jeffrey D. Compiladores: Principios,

Técnicas e Ferramentas. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2007.

® COOPER, Keith D.; TORCZON, Linda. Construindo Compiladores. Rio de Janeiro: Elsevier,
2013.

e SEBESTA, Robert W. Conceitos de Linguagens de Programacao. 11. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2018.

e THEORY OF COMPUTING SYSTEMS. New York: Springer, 1967- . ISSN 1433-0490.

Disponivel em <https://link.springer.com/journal/224>. Acesso em 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e ARNOLD, Ken; GOSLING, James; HOLMES, David. The Java Programming Language. 4"
ed. Boston: Addison-Wesley, 2005.

e DONOVAN, Alan A. A.; KERNIGHAN, Brian W. A Linguagem de Programacao Go. Sao
Paulo: Novatec, 2017.

e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

e KERNIGHAN, Brian W.; RITCHIE, Dennis M. C: A Linguagem de Programacao Padrao ANSI.

Rio de Janeiro: Campus, 1989.

e SANTOS, Pedro R,; LANGLOIS, Thibault. Compiladores: Da Teoria a Pratica. Rio de Janeiro:
LTC, 2018.

e STROUSTRUP, Bjarne. The C++ Programming Language. 4" ed. New York: Pearson, 2013.

e [INTERNATIONAL JOURNAL OF COMPUTER ENGINEERING AND INFORMATION
TECHNOLOGY. Dubai: Dorma Trading Est. Publishing, 2015- . Mensal. ISSN 2412-8856.

Disponivel em <http://www.ijceit.org/index.php>. Acesso em 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: TEORIA DA COMPUTACAO

Semestre: 7° Caodigo: SLTTECO Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 60,0
docentes: | semanais: 76 C. H. Extensao: 3,3

1 4 Total de horas: 63,3
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ()SIM (X)NAO C.H.: Nao se aplica.
T(X) P() T/P(C)

Qual(is): Nao se aplica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Fundamentos da Computagao/Teoria da Computagao

3 - EMENTA:

A disciplina trabalha com programas, maquinas e computacdes. Sdo apresentados gramaticas e
reconhecedores. A disciplina aborda classes de linguagens: linguagens regulares e livres de
contexto. Sao tratadas também as questdes de autdmatos finitos, autdmatos com pilha, maquinas
de Turing, fungdes recursivas e computabilidade. Os conteldos sdo abordados de modo a
fundamentar as atividades organizadas pelos projetos de extensdo em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:
Fornecer o conhecimento sobre autématos, o que é computavel e os limites da computacao.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Linguagens Regulares:
o Alfabeto e Cadeias;

o Operadores Regulares;
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o Autbmatos finitos deterministicos;
o Autbmatos finitos ndo-deterministicos;
o Expressoes Regulares;
o Equivaléncia com autdmatos finitos deterministicos;
o Lema do bombeamento;
e Gramaticas livres de contexto:
o Projeto de gramaticas livres de contexto;
o Forma normal de Chomsky;
o Autébmatos com pilha;
e Maquinas de Turing;
o Variantes da maquina de Turing;
o Os problemas de Hilbert;
e Decidibilidade:
o Diagonalizacao;
o O Problema da Parada;
o Uma linguagem Turing-irreconhecivel;
o Classes de problemas;
e Redutibilidade:

o Problemas indecidiveis da Teoria de Linguagens.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e COELHO, Francisco P,; NETO, Jodao P. Teoria da Computacao: Computabilidade e
Complexidade. Lisboa: Escolar Editora, 2010.

e DIVERIO, Tiaraju A,; MENEZES, Paulo B. Teoria da Computagao: Maquinas Universais e
Computabilidade. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2011.

e SIPSER, Michael. Introducdao a Teoria da Computacao. Sdo Paulo: Thomson Learning,
2007.
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INTERNATIONAL JOURNAL OF COMPUTER ENGINEERING AND INFORMATION
TECHNOLOGY. Dubai: Dorma Trading Est. Publishing, 2015- . Mensal. ISSN 2412-8856.

Disponivel em <http://www.ijceit.org/index.php>. Acesso em 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

FREIRE. P. Extensdao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

GERSTING, Judith L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computacao:

Matematica Discreta e suas AplicacSes. 7. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2017.
HUNTER, David J. Fundamentos da Matematica Discreta. Rio de Janeiro: LTC, 2011.

MENEZES, Paulo B. Linguagens Formais e Automatos. 6. ed. Porto Alegre: Bookman,
2010.

MENEZES, Paulo B. Matematica Discreta para Computacao e Informatica. 4. ed. Porto

Alegre: Bookman, 2013.

STEIN, Clifford; DRYSDALE, Robert L; BOGART, Kenneth. Matematica Discreta para

Ciéncia da Computacao. Sao Paulo: Pearson, 2013.

THEORY OF COMPUTING SYSTEMS. New York: Springer, 1967- . ISSN 1433-0490.

Disponivel em <https://link.springer.com/journal/224>. Acesso em 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: ENGENHARIA DE SOFTWARE 2

Semestre: 7° Caodigo: SLTESO2 Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino:30,0
docentes: | semanais: 38 C. H. Extensao: 1,7

1 2 Total de horas: 31,7
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: (X)SIM ( ) NAO C.H.: 31,7
T() P(X) T/P()

Qual(is): Laboratério didatico de informatica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Tecnologia da Computacao/Engenharia de Software

3 - EMENTA:

A disciplina trabalha com gestdo da qualidade, projeto de interface, verificacdo e validacao, e
estratégias e técnicas de testes. Sdo abordados também gestdo de configuragdes, manutencgdo de
software, modelos de maturidade de processo e metodologias ageis. Os conteldos sao abordados
de modo a fundamentar as atividades organizadas pelos projetos de extensdo em andamento no
Ccurso.

4 - OBJETIVOS:
Capacitar a desenvolver software de maneira eficiente ao considerar teste, garantia de qualidade
e melhoria continua de processos.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Gestao da qualidade;
e Técnicas de revisao;

e Garantia da qualidade de software;
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Estratégias e teste de software;
Gestdo de configuracao;

Melhoria do processo de software.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

ENGHOLM JR, Hélio. Engenharia de Software na Pratica. Sdo Paulo: Novatec, 2010.

PRESSMAN, Rorger S.; MAXIM, Bruce R. Engenharia de Software: Uma Abordagem
Profissional. 8. ed. Porto Alegre: McGraw-Hill, 2016.

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. 9. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011.

e-INFORMATICA SOFTWARE ENGINEERING JOURNAL: EISEJ. Poldnia, 2007-. Anual.
ISSN 2084-4840. Disponivel em <http://www.e-informatyka.pl/>. Acesso em 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

COUTO, Ana B. CMMI: Integracao dos Modelos de Capacitagdo e Maturidade de Sistemas.

Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

FREIRE. P. Extensdao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

PAULA FILHO, W.P. Engenharia de Software: Produtos. 4.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2019.
PFLEEGER, Shari L. Engenharia de Software: Teoria e Pratica. Sdo Paulo: Pearson, 2004.

VASQUEZ Carlos E.; SIMOES, Guilherme S. Engenharia de Requisitos: Software Orientado

ao Negocio. Rio de Janeiro: Brasport, 2016.

WAZLAWICK, Raul S. Analise e Design Orientados a Objetos para Sistemas de
Informacgado: Modelagem com UML, OCL e IFML. 3. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2015.

WAZLAWICK, Raul S. Engenharia de Software: Conceitos e Praticas. 2. ed. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2019.

JOURNAL OF SOFTWARE ENGINEERING RESEARCH AND DEVELOPMENT: JSERD.
SpringerOpen, 2013-. Irregular. ISSN 2195-1721. Disponivel em

<https://jserd.springeropen.com>. Acesso em 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: SEGURANCA DE SISTEMAS

Semestre: 7° Codigo: SLTSESI Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 30,0
docentes: | semanais: 38 C. H. Extensao: 1,7

1 2 Total de horas: 31,7
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ()SIM (X)NAO C.H.: Nao se aplica.
T(X) P() T/P(C)

Qual(is): Nao se aplica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Tecnologia da Computacao/Seguranca Digital

3 - EMENTA:

O propdsito desta disciplina é apresentar ao aluno os principios da seguranca da informacéo:
Confidencialidade, Integridade e Disponibilidade. A aplicacdo desses conceitos com relacdo a
continuidade dos negocios é discutida para o alinhamento com os conceitos de vulnerabilidades,
ameacas, risco e incidentes de ciberseguranca. E explicada a importancia e tipos de politicas de
seguranca, assim como os modelos de seguranca da informacdo em camadas. Sdo abordados os
processos de Autenticagdo, Autorizacdo e Auditoria (AAA) e recursos tecnoldgicos para seguranca
de dados e redes. As técnicas de criptografia e suas aplicagdes sdo explicadas. Os conteddos sdo
abordados de modo a fundamentar as atividades organizadas pelos projetos de extensdo em
andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:

Identificar os principios de seguranca da informagdo e compreender politicas de seguranca de
dados e modelos de ciberseguranga. Conhecer os principais tipos de ameacas e técnicas de
ataques utilizadas pelos agentes de ameaca. Compreender a importancia do uso da criptografia.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

e Confidencialidade, disponibilidade e integridade;
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Vulnerabilidade, ameaga, risco e incidentes de seguranga;
Importancia e tipos de politicas de seguranca da informacao;
Seguranca da informacdo em camadas;

Autorizacao, Autenticacao e Auditoria (AAA);

Criptografia; Técnicas e tecnologias para protecao de redes e dados;

Conceitos de seguranga da informagdo em camadas.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e KIM, David; SOLOMON, Michael G. Fundamentos de Seguranca de Sistemas de

Informacao. Rio de Janeiro: LTC, 2014.

LYRA, Mauricio Rocha. Seguranca e Auditoria em Sistemas de Informacao. 2. ed. Rio de

Janeiro: Ciéncia Moderna, 2017.

MANOEL, Sérgio da Silva. Governanca de Seguranca da Informacao. Sdo Paulo: Brasport,
2014.

INTERNATIONAL JOURNAL OF COMPUTER NETWORK AND INFORMATION
SECURITY (IJCNIS). ISSN: 2074-9090. Disponivel em <http://www.mecs-press.org/ijcnis>.
Acesso em 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

CAMPOS, André. Sistemas de Seguranca da Informacgao: Controlando os Riscos.

Floriandpolis: Visual Books, 2014.

FERREIRA, Fernando N. F.; ARAUJO, Mércio T. Politica de Seguranca da Informacao. 2 ed.

Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2008.
FREIRE. P. Extensdao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

MACHADO, Felipe Nery Rodrigues. Seguranca da Informacao: Principios e Controles de

Ameacas. Sdo Paulo: Erica, 2014.

STALLINGS, William. Criptografia e Seguranca de Redes: Principios e Praticas. 6. ed. Sdo

Paulo: Pearson Education do Brasil, 2015.

TERADA, Routo. Seguranca de Dados: Criptografia em Redes de Computador. 2. ed. Sédo
Paulo: Blicher, 2011.
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e ZOCHIO, Marcelo F. Introdugao a Criptografia. Sdo Paulo: Novatec, 2016.

e INTERNACIONAL JOURNAL OF NETWORK SECURITY (IJNS). Taiwan: Femto

Technology. 2005 - Bimestral. ISSN: 1816-3548. Disponivel em
<http://ijns.femto.com.tw/>. Acesso em 8 dez. 2021.

Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacéo - Presencial 271




CAMPUS SALTO
BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO — 2023

onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Semestre: 7° Caodigo: SLTINAR Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 60
docentes: | semanais: 76 C. H. Extensao: 3,3

1 4 Total de horas: 63,3
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: (X)SIM ( ) NAO C.H.: 31,7
T() P() T/P(X)

Qual(is): Laboratério didatico de informatica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Tecnologia da Computacao/Inteligéncia Artificial

3 - EMENTA:

A disciplina trabalha com fundamentos da inteligéncia artificial. A disciplina aborda a resolugdo
de problemas, a aquisicao e representacao do conhecimento, e sistemas de producao e sistemas
especialistas. Sdo abordados também redes neurais, logica difusa e algoritmos genéticos. Os
conteudos sdo abordados de modo a fundamentar as atividades organizadas pelos projetos de
extensdo em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:
Capacitar a elaborar algoritmos de aprendizagem que envolvam aquisicdo e representacao de
conhecimento.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Introducdo a inteligéncia artificial:
o Definicoes;

o Breve historico;
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o Areas da inteligéncia artificial;

Agentes inteligentes:

Resolucdo de problemas e heuristica:
o Espaco de estados;
o Métodos de busca cega;

o Métodos de busca heuristica;

[}
—
(]
(e}
(@]
v

o Busca competitiva;

o Minimax;

Representacao do conhecimento:

o Esquemas para representacdo do conhecimento: logicos, em rede, estruturados e

procedurats;
o Formalismos para a representacao de conhecimento incerto;

Légica de predicados;

o

o

Regras;

o Raciocinio baseado em casos;

A linguagem Prolog:
o Introducao ao prolog;
o Sintaxe, operadores e aritmética;

o Backtracking,

Aprendizado de maquina:
o Nocgbes gerais, tipos e paradigmas de aprendizado;
o Memorizagao;
o Aprendizagem nao supervisionada - agrupamento ou clustering;
=  K-means,
o Aprendizagem nao supervisionada - regras de associacao;

o Arvores de decis3o;
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O

O

O

O

O

O

O

O

O

O

O

Introducado a técnicas estatisticas de aprendizado de maquina: naive-bayes,

Redes Neurais Artificiais:

» Ajuste de parametros;

= Perceptromn,

»  Multilayer percetron;

Algoritmos genéticos:

Modelagem de problemas com AG;

Raclocinio sobre incerteza:

Loégica nebulosa;
»  Fuzzificacao;
» Defuzzificacdo ;
Redes Bayesianas:

» Inferéncia em redes bayesinas;

Computagao Natural:

Inteligéncia coletiva;

Otimizacao por enxame de particulas;

Sistemas especialistas:

Dominio da aplicagao;

Aquisigdo de conhecimento;

Processamento da linguagem natural:

Processamento Sintatico;

Analise Semantica;

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e FACELI, Katti; LORENA, Ana Carolina.; GAMA, Jodo; CARVALHO, André Carlos Ponce de
Leon Ferreira de. Inteligéncia Artificial: Uma Abordagem de Aprendizado de Maquina.
Rio de Janeiro: LTC, 2011.

e ROSA, Jodo Luis Garcia. Fundamentos da Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro: LTC,

2011.
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e RUSSELL, Stuart J,; SILVA, Flavio Soares Corréa da; NORVIG, Peter; MACEDO, Regina Célia
Simille de; BARROS, Leliane Nunes de; WASSERMANN, Renata. Inteligéncia Artificial. Rio

de Janeiro: Elsevier: 2013.

o COMPUTATIONAL INTELLIGENCE AND NEUROSCIENCE. New York, NY : Hindawi Pub.
Corp, 2006- . ISSN 1687-5273. Disponivel em <https://www.hindawi.com/journals/cin/>.
Acesso em 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e CAMPOS, Mario Massa de; SAITO, K. Sistemas Inteligentes em Controle e Automacao.

Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2004.

® CASTRO, Leandro Nunes De. Computacdao Natural: Uma Jornada Ilustrada. Sdo Paulo:

Livraria da Fisica, 2010.
e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.
e HAYKIN, Simon. Redes Neurais: Principios e Praticas. 2. ed. Sdo Paulo: Bookman, 2001.
e LINDEN, Ricardo. Algoritmos Genéticos, 3. ed. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2012.

e MONTGOMERY, Eduard; LUDWIG JR, Oswaldo. Redes Neurais: Fundamentos e Aplicagdes

com Programas em C. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2020.

e ADVANCES IN HUMAN-COMPUTER INTERACTION. New York: Hindawt Publishing Corp,
2008- . ISSN 1687-5893. Disponivel em <https://www.hindawi.com/journals/ahci/>.
Acesso em 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: INTERACAO HUMANO-COMPUTADOR

Semestre: 7° Caodigo: SLTIHCO Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 30,0
docentes: | semanais: 38 C. H. Extensao: 1,7

1 2 Total de horas: 31,7
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ()SIM (X)NAO C.H.: Nao se aplica.
T(X) P() T/P(C)

Qual(is): Nao se aplica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Tecnologia da Computacao/Engenharia de Software

3 - EMENTA:

A disciplina considera os fundamentos teoricos da interacdo humano-computador em termos de
comunicacdo, fatores humanos e ergondmicos envolvidos em interfaces de usuario como por
exemplo: usabilidade, comunicabilidade e acessibilidade. Discute-se também arquitetura de
interacdo, métodos de projeto, prototipagem e implementagdo. Finalmente a questdo das
interfaces inteligentes é abordada. Os conteldos sdo abordados de modo a fundamentar as
atividades organizadas pelos projetos de extensdao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:
Compreender os principais conceitos de interfaces com o usuario procurando enfatizar sua
construcao e avaliagao.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Fundamentos tedricos em Interacdo Humano-Computador;

e Fatores humanos e ergondmicos envolvidos em interface de usuario: usabilidade,

comunicabilidade, acessibilidade; design de interacao;
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Métodos de Projetos;
Prototipagem;

Métodos de Implementacéo;
Interfaces Inteligentes;
Engenharia cognitiva;

Avaliagdo heuristica.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

DUL, Jan, WEERDMEESTER, Bernard. A., IIDA, |. Ergonomia Pratica. 3. ed. Sdo Paulo: Edgard
Blucher, 2012.

LOWDERMILK, Travis. Design Centrado no Usuario: Um Guia para o Desenvolvimento de

Aplicativos Amigaveis. Sdo Paulo: Novatec, 2013.

YABLONSKI, Jon. Leis da Psicologia Aplicadas a UX: Usando Psicologia Para Projetar

Produtos e Servigos Melhores. Sdo Paulo: Novatec, 2020.

COMPUTERS IN HUMAN BEHAVIOR. [S.l: s.n], 1985-. Mensal. ISSN 0747-5632.
Disponivel em  <https://www.journals.elsevier.com/computers-in-human-behavior>.
Acesso em: 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ABRAHAO, Julia; SZNELWAR, Laerte Idal; SILVINO, Alexandre; SARMET, Mauricio; PINHO,

Diana. Introducao a Ergonomia: Da Pratica a Teoria. Sdo Paulo: Bliicher, 2009.
BENYON, D., Interacao Humano-Computador, 2. ed, ed. Pearson, 2011.

CYBIS, Walter; BETIOL, Adriana. H. FAUST, Richard. Ergonomia e Usabilidade:

Conhecimentos, Métodos e Aplicacdes. 3. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2010.

FREIRE. P. Extensdao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

[IDA, Itiro. Ergonomia: Projeto e Producdo. 2 ed. Sdo Paulo: Blicher, 2011.
NIELSEN, Jakob; BUDIU, Raluca. Usabilidade Mével. Rio de Janeiro: Elsevier, 2013.

ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen; PREECE, Jennifer. Design de Interacao: Além da Interagdo

Humano-Computador. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013.
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e JOURNAL OF VISUAL LANGUAGES AND COMPUTING. [S.L: s.n.], 1990-. Bimestral. ISSN
1045-926X. Disponivel em <https://www.sciencedirect.com/journal/journal-of-visual-

languages-and-computing>. Acesso em: 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: SUPERVISAO DE TRABALHO ACADEMICO 1

Semestre: 7° Caodigo: SLTTAC1 Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 30
docentes: | semanais: 38 C. H. Extensao: 1,7
2 2 Total de horas: 31,7
(integral)
Conforme
Port. Norm.
N° 27/2021
e Cap 7 Met.
Abordagem Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: (X)SIM ( )NAO C.H.:317
T() P(X) T/P()
Qual(is): Laboratério didatico de informatica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Contexto Social e Profissional/Comunicacdo

Tecnologia da Computagdo/Desenvolvimento de Software

Tecnologia da Computagao/Gerenciamento de Informagdo

Tecnologia da Computacao/Engenharia de Software

Tecnologia da Computacao/Sistemas Distribuidos

Tecnologia da Computacao/Seguranca Digital

Tecnologia da Computacdo/Inteligéncia Artificial

3 - EMENTA:

A proposta desta disciplina é a supervisdo da complementacdo educacional por meio da
elaboracdo de uma proposta de monografia com tema da area. Os conteudos sdo abordados de
modo a fundamentar as atividades organizadas pelos projetos de extensao em andamento no
curso.

4 - OBJETIVOS:

Supervisionar o desenvolvimento parcial de um projeto de iniciagdo cientifica ou de
desenvolvimento de software que permita a articulacdo tedrico-pratica dos conhecimentos
adquiridos durante o curso.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Metodologias de pesquisa cientifica e normas para elaboragdo do projeto;

e Orientagbes gerais sobre a elaboragdo da Proposta de Trabalho;
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Entrevistas individuais sobre o progresso da elaboracao da Proposta de Trabalho;
Recepcao das Propostas de Trabalho;

Orientacdes gerais sobre a elaboragdo do Relatério de Qualificacao;

Entrevistas individuais sobre o progresso da elaboracdo do Relatério de Qualificagéo;

Apresentacao do Relatorio de Qualificagao.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

MARCONI, Marina A,; LAKATOS, Eva M. Metodologia do Trabalho Cientifico. 9. ed. Sdo
Paulo: Atlas, 2021.

VELOSO, Waldir P. Metodologia do Trabalho Cientifico: Normas Técnicas para Redacao
de Trabalho Cientifico. 2. ed. Curitiba: Jurua, 2011.

SEVERINO, Antonio J. Metodologia do Trabalho Cientifico. 24. ed. Sdo Paulo: Cortez,
2016.

TEMA: TENDENCIAS EM MATEMATICA APLICADA E COMPUTACIONAL. Sao Carlos: SBMA,
2000-. ISSN: 2179-8451. Disponivel em <https://tema.sbmac.org.br/tema/index>. Acesso
em 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ABNT - Associacdo Brasileira de Normas e Técnicas. NBR 10520: Informacdo e

Documentacao: Citacdes em Documentos — Apresentacao. Rio de Janeiro, 2002.

ABNT - Associacdo Brasileira de Normas e Técnicas. NBR 14724: Informacdo e

Documentacao: Trabalhos Académicos — Apresentacgdo. Rio de Janeiro, 2011.

ABNT - Associacdo Brasileira de Normas e Técnicas. NBR 6023: Informacdo e

Documentacao: Referéncias — Elaboracdo. Rio de Janeiro, 2020.

ABNT - Associagcdo Brasileira de Normas e Técnicas. NBR 6024: Informacdo e
Documentacao: Numeragdo Progressiva das Se¢des de um Documento — Apresentacao.
Rio de Janeiro, 2012.

ABNT - Associagcdo Brasileira de Normas e Técnicas. NBR 6027: Informacdo e

Documentacdo: Sumario — Apresentacao. Rio de Janeiro, 2012.

ABNT - Associagdo Brasileira de Normas e Técnicas. NBR 6028: Informacdo e

Documentacao: Resumo — Apresentacao. Rio de Janeiro, 2021.
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e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

e JOURNAL OF SOFTWARE: PRACTICE AND EXPERIENCE. Nova Jersey: John Wiley and Sons,
1971-. ISSN:0038-0644. Disponivel em
<https://onlinelibrary.wiley.com/journal/1097024x>. Acesso em 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: COMPILADORES

Semestre: 8° Codigo: SLTCOMP Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 56,7
docentes: | semanais: 76 C. H. Extensao: 6,7

1 4 Total de horas: 63,3
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: (X)SIM ( ) NAO C.H.: 31,7
T() P() T/P(X)

Qual(is): Laboratério didatico de informatica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Fundamentos da Computagao/Teoria da Computagao

3 - EMENTA:

A disciplina trabalha a estrutura de um compilador. A disciplina aborda as analises léxica, sintatica
e semantica. Sdo abordadas também a geracdo de cddigo intermediario, a geracdo de codigo, a
otimizagdo e o projeto de um compilador. Os conteldos sao abordados de modo a fundamentar
as atividades organizadas pelos projetos de extensao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:
Capacitar a usar técnicas e ferramentas de compiladores em diversos contextos. Fornecer
conhecimentos profundos sobre o projeto e a implementacdo das linguagens de programacao.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Introducdo aos Compiladores:
o Hierarquia de Chomsky;
o Programas relacionados, automatizando tarefas;

o O processo de tradugao;
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o Principais estruturas de dados;
o Partida rapida;
Analise Léxica:
o Processo de varredura;
o Expressoes regulares;
o Autbmatos finitos deterministicos;
o Autbmatos finitos ndo deterministicos;
o Introducao ao software Gnu-Flex;
Gramaticas livres de contexto:
o Arvore de anélise sintética e arvore sintética abstrata;
o Ambiguidade;
o Backus-Naur Form (BNF) e Extended BNF (EBNF);
o Andlise sintatica descendente recursiva;
o Algoritmo LL(1);
o Andlise sintatica ascendente;
o Introducao ao software GNU-Bison/YACC.
Andlise Semantica:
o Atributos e gramaticas de atributos;
o Tabela de simbolos;
o Tipos de dados e verificacdo de tipos;
Ambiente de execucao:
o Organizagdo da memoria;
o Ambiente estatico e ambiente com pilha;
o Memoria dinamica;
Geragdo de codigo intermediario e estruturas de dados:
o Técnicas de geracdo de codigo;

o Chamada de procedimentos e fungdes;
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e Otimizacao.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e AHO, Alfred V.; LAM, Monica S.; SETHI, Ravi; ULLMAN, Jeffrey D. Compiladores: Principios,

Técnicas e Ferramentas. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2007.

® COOPER, Keith D.; TORCZON, Linda. Construindo Compiladores. Rio de Janeiro: Elsevier,
2013.

e SANTOS, Pedro R,; LANGLOIS, Thibault. Compiladores: Da Teoria a Pratica. Rio de Janeiro:
LTC, 2018.

e COMPUTER LANGUAGES, SYSTEMS AND STRUCTURES. [S.L.:s.n.], 2002-. Trimestral. ISSN
1477-8424. Disponivel em: <https://www.journals.elsevier.com/computer-languages-

systems-and-structures>. Acesso em: 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e CORMEN, Thomas H.; LEISERTON, Charles E.; RIVEST, Ronald L.; STEIN, Clifford. Algoritmos:

Teoria e Pratica. 3. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.
e DAMAS, Luis. Linguagem C. 10. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2011.
e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

e KERNIGHAN, Brian W.; RITCHIE, Dennis M. C: A Linguagem de Programacao Padrao ANSI.
Rio de Janeiro: Campus, 1989.

e LEVINE, John R. Flex & Bison. Sebastopol: O'Reilly, 2009.

e TENENBAUM, Aaron M.; LANGSAM Yedidyah; AUGENSTEIN, Moshe J. Estruturas de Dados

Usando C. S3o Paulo: Pearson, 1995.

e SCIENTIFIC PROGRAMMING. Nova York: John Wiley & Sons, 1992-. Anual. ISSN 1058-

9244. Disponivel em: https://www.hindawi.com/journals/sp/>. Acesso em: 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: COMPUTACAO GRAFICA

Semestre: 8° Caodigo: SLTCOGR Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 56,7
docentes: | semanais: 76 C. H. Extensao: 6,7

1 4 Total de horas: 63,3
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: (X)SIM ( ) NAO C.H.: 31,7
T() P() T/P(X)

Qual(is): Laboratério didatico de informatica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Tecnologia da Computacao/Computagao Grafica

3 - EMENTA:

A proposta desta disciplina é trabalhar os fundamentos da computacdo grafica. A disciplina
aborda as primitivas geométricas, as transformagdes geométricas, a visualizagdo bidimensional, a
definicdo de objetos 3D e realidade virtual e aumentada. Os conteldos sdo abordados de modo
a fundamentar as atividades organizadas pelos projetos de extensdo em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:
Capacitar a representar modelos graficos, aplicar transformacdes em imagens e utilizar bibliotecas
de funcBes para representar elementos graficos em sistemas computacionais e de informacao.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
¢ Introducao:
o Introducdo a Computacao Gréfica;
o Aplicagoes;

o Pipeline Grafico;
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Introducao ao OpenGL:

o Introducao;

o Tipos de Dados;

o Bibliotecas: GLU, GLUT, GLAUX;

o Primitivas graficas;

o Transformacbes Geométricas;

o Pipeline 2D/3D;

o Gerenciamento de Eventos e Menus;
Transformagdes Geométricas Bidimensionais (2D):

o Translacao, Rotacao e Escala;

o Janela - Porta de Visao;

o Cisalhamento e Espelhamento;
Transformagdes Geométricas Tridimensionais (3D):

o Translacdo, Rotacao e Escala;

o Projecdes: Paralela e Perspectiva;

o Camera Virtual;

o Recorte 2D/3D.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e AZEVEDO, Eduardo; CONCI Aura. Computacao Grafica: Geracdo de Imagens, V1. Séo

Paulo: Elsevier, 2003.

AZEVEDO, Eduardo; CONCI Aura. Computacao Grafica: Teoria e Pratica, V2. Sdo Paulo:
Elsevier, 2007.

MCCONNELL, Jeffrey J. Computer Graphics: Theory into Practice. Sudbury: Jones & Bartlett
Learning, 2005.

REVISTA DE INFORMATICA TEORICA E APLICADA. Porto Alegre: UFRGS, 2004-.
Semestral. ISSN 2175-2745. Disponivel em: <http://seer.ufrgs.br/index.php/rita/index>.
Acesso em: 8 dez. 2021.
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7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e COHEN, Marcelo; MANSSOUR, Isabel Harb. OpenGL: Uma Abordagem Pratica e Objetiva.
Sao Paulo: Novatec, 2006.

e CRAIG, Alan B. Understanding Augmented Reality: Concepts and Applications.

Burlington: Morgan Kaufmann, 2013.

e CRAIG, Alan B.; SHERMAN, William R. WILL, Jeffrey D. Developing Virtual Reality

Applications: Foundations of Effective Design. Burlington: Morgan Kaufmann, 2009.
e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

e LUNA, Frank. Introduction do 3D Game Programming with DirectX 12. Dules: Mercury

Learning and Information, 2016.

e PARISI, Tony. Learning Virtual Reality: Developing Immersive Experiences and
Applications for Desktop, Web, and Mobile. Sebastopol: O'Reilly Media, Inc., 2015.

e REVISTA BRASILEIRA DE COMPUTAGAO APLICADA. Passo Fundo: Universidade Passo
Fundo, 2009-. Semestral. ISSN 2176-6649. Disponivel em:
<http://seer.upf.br/index.php/rbca/index>. Acesso em: 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: LEGISLACAO E ETICA PROFISSIONAL

Semestre: 8° Codigo: SLTLETI Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 28,3
docentes: | semanais: 38 C. H. Extensao: 3,3

1 2 Total de horas: 31,7
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ()SIM (X)NAO C.H.: Nao se aplica.
T(X) P() T/P(C)

Qual(is): Nao se aplica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Contexto Social e Profissional/Cidadania

3 - EMENTA:

A proposta desta disciplina é trabalhar os fundamentos de ética e ética profissional em Ciéncia da
Computagdo. A disciplina aborda direito autoral, propriedade intelectual, direito ambiental e
legislacdo brasileira para informatica. Sdo abordados também o licenciamento de software e
aspectos do direito publico e privado aplicados a atividade empresarial e ao exercicio profissional
na area de informatica. Os conteldos sdo abordados de modo a fundamentar as atividades
organizadas pelos projetos de extensdao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:
Habilitar a exercer as atividades laborais considerando os principios éticos e as normas juridicas
vigentes.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Etica e ética profissional: carta de principios e cédigos de ética;
e Valores em decis6es administrativas;

e Etica, justica e norma juridica: direito;
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¢ Diferencas e relagdes entre direito publico e privado;
e Etica e legalidade: o que é norma juridica;

e Legislacdo aplicavel a informatica: diferencas entre direito autoral, propriedade intelectual

e patente;
e Situacdo do software na legislagdo brasileira sobre propriedade;
e Licenciamento de software: possibilidades legais do copyright ao software livre;

e Aspectos de direito do consumidor e direito ambiental que devem ser considerados na

pratica profissional.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e BRASIL. Constituicdo da Republica Federativa do Brasil/1988. Disponivel em:
<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/constituicao/constituicao.htm>. Acesso em:
27/10/2017.

o BRASIL. Lei Federal 9609/1998. Dispde sobre a protecao da propriedade intelectual de
programa de computador, sua comercializacdo no Pais, e da outras providéncias.
Disponivel em: <http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/L9609.htm>. Acesso em:
27/10/2017.

o BRASIL. Lei 9610/1998. Altera, atualiza e consolida a legislagdo sobre direitos autorais e
da outras providéncias. Disponivel em:

<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/L9610.htm>. Acesso em: 27/10/2017.

e ETICA E POLITICA. Trieste: EUT, 1999-. Anual. ISSN 1825-5167. Disponivel em:
<https://www.globethics.net/web/11764230/journal-overview>. Acesso em: 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e BRASIL. Lei 8078/1990. Dispde sobre a protecao do consumidor e da outras providéncias.
Disponivel em: < http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/L8078.htm>. Acesso em:
27/10/2017.

e BRASIL. Lei 12305/2010. Institui a Politica Nacional de Residuos Sélidos; altera a Lei no
9.605, de 12 de fevereiro de 1998; e da outras providéncias. Disponivel em:
<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2007-2010/2010/Lei/L12305.htm>. Acesso em:
27/10/2017.
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BRASIL. Lei 12965/2014. Estabelece principios, garantias, direitos e deveres para o uso da
Internet no Brasil. Disponivel em: <http://www.planalto.gov.br/ccivil 03/_ato2011-
2014/2014/1ley/112965.htm>. Acesso em: 27/10/2017.

FREE SOFTWARE FOUNDATION. O que é «copylef? Disponivel em:
<https://www.gnu.org/licenses/copyleft.pt-br.html>. Acesso em 27/10/2017.

FREIRE. P. Extensdao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

PHILIPPI Jr., A et al. Politica nacional, gestao e gerenciamento de residuos sélidos. Sao
Paulo: Manole, 2012. Disponivel em:
<https://ifsp.bv3.digitalpages.com.br/users/publications/9788520433799/pages/-22>.
Acesso em: 27/10/2017.

JOURNAL OF INFORMATION SYSTEMS AND TECHNOLOGY MANAGEMENT. Sao Paulo:
USP, 2004-. Quadrimestral. ISSN 1807-1775. Disponivel em <www.jistem.fea.usp.br>.
Acesso em: 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: GOVERNANCA DE TECNOLOGIA DA INFORMACAO

Semestre: 8° Caodigo: SLTGOTI Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 28,3
docentes: | semanais: 38 C. H. Extensao: 3,3

1 2 Total de horas: 31,7
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ()SIM (X)NAO C.H.: Nao se aplica.
T(X) P() T/P(C)

Qual(is): Nao se aplica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Contexto Social e Profissional/Governanga

3 - EMENTA:

A proposta desta disciplina é trabalhar com componentes da governanca de TI. A disciplina aborda
modelo de governanca de Tl, modelos de melhores praticas, modelos abrangentes de governanca
de TI, modelos para gerenciamento de servigos, modelos para processos de software e modelos
para gerenciamento de projetos. Os conteldos sdo abordados de modo a fundamentar as
atividades organizadas pelos projetos de extensdao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:

Capacitar a dominar as competéncias relativas ao processo de Governanca de Tecnologia da
Informacdo, assim como as diretrizes, os modelos e as boas praticas envolvidas nos processos de
tecnologia.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
¢ Planejamento estratégico e o alinhamento entre o negdcio e o uso da T;
e Planejamento de sistemas e da infraestrutura de TI;

e Governanca corporativa e governanca de Tl;
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e Frameworks de melhores praticas em Tl (COBIT, ITIL, NBR-ISO/IEC 17799 e 27001 etc.);
e Catalogo de servicos de Tl e acordo de niveis de servigo (SLA);

e Custos de Tl.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e FERNANDES, Aguinaldo A.; ABREU, Vladimir. F. Implantando a Governanca de TI: Da

Estratégia a Gestao de Processos e Servicos. 4. ed. Rio de Janeiro: Brasport, 2014.

e SOUZA, Jenner. Governanga de Teconlogia da Informacdo e Comunicagdo (TIC). Rio de

Janeiro: Ciéncia Moderna, 2015.

e WEILL, Peter.; ROSS, Jeanne W. Governanca de Tl: Tecnologia da Informacao. Sdo Paulo:
M Books do Brasil, 2006.

e REVISTA ELETRONICA DE SISTEMAS DE INFORMACAO. Parana: IBEPES, 2002-.
Semestral. ISSN 1677-3071. Disponivel em:
<http://www.spell.org.br/periodicos/ver/59/revista-eletronica-de-sistemas-de-

informacao>. Acesso em: 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e CORREIA NETO, Jocildo F.; Leite, Jaci C. Decisoes de Investimentos em Tecnologia da
Informacao: Vencendo os Desafios da Avaliacdo de Projetos em TI. Rio de Janeiro: Elsevier,
2015.

e COUGO, Paulo S. ITIL: Guia de Implantacao. Rio de Janeiro: Elsevier, 2013.
e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

e FREITAS, Marcos A. S. Fundamentos do Gerenciamento de Servico de TI. 2. ed. Rio de

Janeiro: Brasport, 2013.
e LUNA, Alexandre. Implantando Governanca Agil: MAnGve. Rio de Janeiro: Brasport, 2011.

e ROSSETI, José P, ANDRADE, Adriana, Governanga Corporativa: Fundamentos,

Desenvolvimento e Tendéncias. 7. ed. Sao Paulo: Atlas, 2014.

e REVISTA BRASILEIRA DE SISTEMAS DE INFORMAGCAO. Rio de Janeiro: UNIRIO, 2008-.
Trimestral. ISSN 1984-2902. Disponivel em:

<http://www.seer.unirio.br/index.php/isys/index>. Acesso em: 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: EMPREENDEDORISMO

Semestre: 8° Caodigo: SLTEMPR Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 28,3
docentes: | semanais: 38 C. H. Extensao: 3,3

1 2 Total de horas: 31,7
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ()SIM (X)NAO C.H.: Nao se aplica.
T(X) P() T/PC)

Qual(is): Laboratério didatico de informatica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Contexto Social e Profissional/Governanga

3 - EMENTA:

A disciplina apresenta os principais conceitos, valores e ideias relacionados ao empreendedorismo
e as condicdes organizacionais e pessoais. Discute como identificar oportunidades de negdcios e
as fontes de inovacdo. Trata a identificacdo das oportunidades em termos da criacdo de novos
produtos ou servi¢os e o aperfeicoamento de processos empresariais existentes. Os contetdos
sdo abordados de modo a fundamentar as atividades organizadas pelos projetos de extensdo em
andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:

Despertar os preceitos do comportamento empreendedor, capacitando para o processo de
transformacdo de ideias em negdcios. Tornar apto(a) a avaliar oportunidades e buscar os recursos
necessarios para a exploracao rentavel das mesmas, transformando-as em negdcios.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Empreendedorismo, uma questao de comportamento:
o Empreendedorismo, empreendedorismo corporativo, empreendedor social e
ecoempreendedor;

o Caracteristicas do comportamento empreendedor;
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o Os pioneiros empreendedores;
e Criatividade:
o ldentificagcdo de oportunidades de negdcios;
o As fontes das novas ideias;
o Métodos de geracao de ideias;
o Design Thinking;
¢ Negocios inovadores:
o Conceitos e definicdes de inovacao;
o Mapa do modelo de negdcio (CANVAS);
o Padrdes e estratégias de negdcios;
o A busca de recursos financeiros para inovacao;
o Criagao de novos produtos;
e Plano de Negocios:
o Conceito de Plano de Negdcio;
o Colhendo e tabulando informacdes;
o Caracterizagao do empreendimento;
o Planejamento estratégico;
o Andlise de mercado;
o Plano de Marketing;
o Plano operacional;
o Plano financeiro;

o Fontes de capital.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e BIAGIO, Luiz A. Empreendedorismo: Construindo seu Projeto

2012.

de Vida. Barueri: Manole,

e BIAGIO, Luiz A; BATOCCHIO, Antonio. Plano de Negocios: Estratégia para Micro e

Pequenas Empresas. 2. ed. Baruert: Manole, 2012.

e DORNELAS, José C. A. Empreendedorismo: Transformando Ideias em Negocios. 7. ed. Sdo

Paulo: Atlas, 2018.

e REVISTA DE EMPREEENDEDORISMO E GESTAO DE PEQUENAS EMPRESAS. Sio Paulo:
ANEGEPE, 2012-. Quadrimestral. ISSN 2316-2058. Disponivel em <www.regepe.org.br>.

Acesso em: 8 dez. 2021.

Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacéo - Presencial

294




CAMPUS SALTO
BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO — 2023

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e BARON, Robert A,; SHANE, Scott A. Empreendedorismo: Uma Visdo do Processo. Sao
Paulo: Cengage Learning, 2007.

e DOLABELA, Fernando. O Segredo de Luisa. Rio de Janeiro: Sextante, 2008.

e DRUCKER, Peter F. Inovacao e Espirito Empreendedor: Praticas e Principios. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2017.

e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

e HISRICH, Robert D.; PETERS, Michael P.; SHEPHERD, Dean A. Empreendedorismo. 9. ed.
Porto Alegre: Bookman, 2014.

o LONGENECKER, Justin G.; MOORE, Carlos. W.; PETTY, J. William; Palich Leslie E.; Hoy, F.
Administracdao de Pequenas Empresas: Lancando e Desenvolvendo Iniciativas

Empreendedoras. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2018.

e OSTERWALDER, Alexander; PIGNEUR, Yves. Business Model Generation: Inovacao em
Modelo de Negdcios. Rio de Janeiro: Alta Books, 2011.

e REVISTA DE CARREIRAS E PESSOAS. Sao Paulo: PUC, 2011-. Quadrimestral. ISSN 2237-
1427. Disponivel em <https://revistas.pucsp.br/index.php/ReCaPe/index>. Acesso em: 8
dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: TOPICOS EM COMPUTACAO

Semestre: 8° Caodigo: SLTTOCO Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 28,3
docentes: | semanais: 38 C. H. Extensao: 3,3

1 2 Total de horas: 31,7
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ()SIM (X)NAO C.H.: Nao se aplica.
T(X) P() T/P(C)

Qual(is): Nao se aplica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Tecnologia da Computacao/Inteligéncia Artificial

Tecnologia da Computacao/Engenharia de Software

Tecnologia da Computagdo/Desenvolvimento de Software

Tecnologia da Computagao/Gerenciamento de Informagdo

Tecnologia da Computacao/Sistemas Distribuidos

Tecnologia da Computacao/Seguranca Digital

3 - EMENTA:

A disciplina aborda temas especiais/avancados em Ciéncia da Computacdo, cobrindo aspectos da
fronteira do conhecimento na area. O componente curricular pode trabalhar topicos avancados
de assuntos abordados em outras disciplinas, por exemplo, Banco de Dados, Engenharia de
Software, Inteligéncia Artificial, Processamento de Imagens, Redes de Computadores, e/ou tdpicos
avancados ndo relacionados a outras disciplinas, por exemplo Ciéncia de Dados, Computagdo em
Nuvem, Internet das Coisas, Realidade Virtual e Aumentada. Os conteldos sdo abordados de
modo a fundamentar as atividades organizadas pelos projetos de extensao em andamento no
curso.

4 - OBJETIVOS:
Estudar em maior profundidade topicos especiais/avancados em Ciéncia da Computacdo, nao
cobertos por disciplinas regulares do curso.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
Desenvolver topicos atendendo ao “estado da arte” do conhecimento, por meio de estudos de
caso, elaboragdo de artigos técnicos e aprofundamento do conhecimento. O conteudo sera
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definido de acordo com os assuntos de interesse do professor e do perfil da turma a época de seu
oferecimento.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e FACELI, Katti; LORENA, Ana C.; GAMA, Jodo; CARVALHO, André C. P. L. F. de. Inteligéncia
Artificial: Uma Abordagem de Aprendizado de Maquina. LTC, 2011.

e PROVOST, Foster; FAWCETT, Tom. Data Science for Business: What You Need to Know
about Data Mining and Data-Analytic Thinking. Sebastopol: O'Reilly Media, 2013.

e SLAMA, Dirk; PUHLMANN, Frank; MIRRISH, Jim; BHATNAGAR, Rishi M. Enterprise loT:
Strategies and Best Practices for Connected Products and Services. Sebastopol: O'Reilly,
2015.

e COMMUNICATIONS OF THE ACM. New York: ACM Media, 1958- ISSN 0001-0782.

Disponivel em <https://cacm.acm.org/>. Acesso em 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e BEKEY, George A. Autonomous Robots: From Biological Inspiration to Implementation
and Control. [S.L.]: MIT Press, 2005.

e BUYYA, Rajkumar; BROBERG, James; GOSCINSKI, Andrzej M. Cloud Computing: Principles
and Paradigms. [S.L]: Wiley, 2011.

e CRAIG, Alan B.; SHERMAN, William R. WILL, Jeffrey D. Developing Virtual Reality
Applications: Foundations of Effective Design. [S.L]: Morgan Kaufmann, 2009.

e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

e RAMALHO, Luciano. Python Fluente: Programacdo Clara, Concisa e Eficaz. Sdo Paulo:
Novatec, 2015.

e WOODROW, Barfield. Fundamentals of Wearable Computers and Augmented Reality. 2.
ed. [S.L.]: CRC Press, 2017.

e COMPUTER.MAGAZINE [S.L]: IEEE Computer Society, 1970- ISSN 0018-9162. Disponivel

em <https://publications.computer.org/computer-magazine>. Acesso em: 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: SUPERVISAO DE TRABALHO ACADEMICO 2

Semestre: 8° Caodigo: SLTTAC2 Tipo: Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 28,3
docentes: | semanais: 38 C. H. Extensao: 3,3
2 2 Total de horas: 31,7
(integral)
Conforme
Port. Norm.
N° 27/2021
e Cap 7 Met.
Abordagem Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: (X)SIM ( )NAO C.H.:317
T() P(X) T/P()
Qual(is): Laboratério didatico de informatica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Contexto Social e Profissional/Comunicacdo

Tecnologia da Computagdo/Desenvolvimento de Software

Tecnologia da Computagao/Gerenciamento de Informagdo

Tecnologia da Computacao/Engenharia de Software

Tecnologia da Computacao/Sistemas Distribuidos

Tecnologia da Computacao/Seguranca Digital

Tecnologia da Computacao/Inteligéncia Artificial

3 - EMENTA:

A proposta desta disciplina é a supervisdo da complementacdo educacional por meio da
elaboracdo de monografia com tema da area. Os conteldos sdao abordados de modo a
fundamentar as atividades organizadas pelos projetos de extensdao em andamento no curso.

4 - OBJETIVOS:

Supervisionar a finalizacdo do projeto iniciado na disciplina Supervisdo do Trabalho Académico |
de modo que o egresso possa atuar plenamente no mercado de trabalho ou ingresse em um curso
de po6s-graduagéo.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Acompanhamento da correcao do Relatorio de Qualificagdo;

e Entrevistas de acompanhamento da elaboracao do Relatorio Final;
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Recepcéo do Relatério Final;
Orientacdes gerais sobre a apresentacdo do Relatério Final;
Entrevistas sobre a preparagdo da apresentacao do Relatorio Final;

Apresentacdo do Relatorio Final e orientacdes sobre o funcionamento de bancas

avaliadoras;
Recepcdo do Relatorio Final corrigido;

Verificacdo do Relatorio recebido.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

MARCONI, Marina A,; LAKATOS, Eva M. Metodologia do Trabalho Cientifico. 9. ed. Sdo
Paulo: Atlas, 2021.

VELOSO, Waldir P. Metodologia do Trabalho Cientifico: Normas Técnicas para Redacao
de Trabalho Cientifico. 2. ed. Curitiba: Jurua, 2011.

SEVERINO, Antonio J. Metodologia do Trabalho Cientifico. 24. ed. Sdo Paulo: Cortez,
2016.

TEMA: TENDENCIAS EM MATEMATICA APLICADA E COMPUTACIONAL. S&o Carlos: SBMA,
2000-. ISSN: 2179-8451. Disponivel em < https://tema.sbmac.org.br/tema/index >. Acesso
em: 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ABNT - Associacdo Brasileira de Normas e Técnicas. NBR 10520: Informacdo e

Documentacao: Citacdes em Documentos — Apresentacao. Rio de Janeiro, 2002.

ABNT - Associacdo Brasileira de Normas e Técnicas. NBR 14724: Informacdo e

Documentacao: Trabalhos Académicos — Apresentacgdo. Rio de Janeiro, 2011.

ABNT - Associagcdo Brasileira de Normas e Técnicas. NBR 6023: Informacdo e

Documentacao: Referéncias — Elaboracdo. Rio de Janeiro, 2020.

ABNT - Associagcdo Brasileira de Normas e Técnicas. NBR 6024: Informacdo e
Documentacao: Numeragdo Progressiva das Se¢des de um Documento — Apresentacao.
Rio de Janeiro, 2012.

ABNT - Associacdo Brasileira de Normas e Técnicas. NBR 6027: Informacdo e

Documentacdo: Sumario — Apresentacao. Rio de Janeiro, 2012.
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e ABNT - Associagdo Brasileira de Normas e Técnicas. NBR 6028: Informacdo e

Documentacao: Resumo — Apresentacao. Rio de Janeiro, 2021.
e FREIRE. P. Extensao ou Comunicacao. Sao Paulo: Paz e Terra, 2013.

e JOURNAL OF INFORMATION AND DATA MANAGEMENT. Fortaleza: UFC, 2010-.

Semestral. ISSN 2178-7107. Disponivel em: <https://seer.ufmg.br/index.php/jidm/index>.
Acesso em: 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: LIBRAS

Semestre: - Codigo: SLTLIBR Tipo: Optativo
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 31,7
docentes: | semanais: 38 C. H. Extensao: 0,0

1 2 Total de horas: 31,7
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ( )SIM (X)NAO C.H.: Nao se aplica.
T() P() T/P(X)

Qual(is): Nao se aplica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Contexto Social e Profissional/Comunicacdo - Conhecimento Optativo

3 - EMENTA:

A disciplina apresenta os conceitos basicos em Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS) e
instrumentaliza para a comunicacao utilizando esta linguagem ampliando as oportunidades
profissionais e sociais, agregando valor ao curriculo e favorecendo a acessibilidade social.

4 - OBJETIVOS:

Apresentar LIBRAS como instrumento de interacao surdo/ouvinte buscando a ampliacao das
relacBes profissionais e sociais. Dominar o uso dos sinais simples e compreender a importancia
da expressao facial em LIBRAS.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

Apresentacao da Disciplina;

Legislagdo: LIBRAS e os direitos da pessoa surda;

Alfabeto manual;

NuUmeros cardinais;
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e Identificacao;

e Atribuicdo de Sinal da Pessoa;
e Pronomes Pessoais;

e Cumprimento;

e Calendario (dias da semana, meses);

e Cores,
e Familig;
e Clima;
e Horas;

e Advérbios;

Verbos.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

o CARNEIRO, Moaci. A. O Acesso de Alunos com Deficiéncia as Escolas e Classes Comuns:

Possibilidades e Limitacoes. 4. ed. Petrépolis: Vozes, 2013.

e LACERDA, Cristina. B. F. Intérprete de Libras: Em Atuacdo na Educacédo Infantil e no Ensino

Fundamental. 5. ed. Porto Alegre: Mediacao, 2013.

e HONORA, Marcia; FRIZANCO Mary. L. E. Livro ilustrado de Lingua Brasileira de Sinais:
Desvendando a Comunicacdo Usada pelas Pessoas com Surdez. Sdo Paulo: Ciranda
Cultural, 2011.

e REVISTA EDUCACAO, ARTES E INCLUSAO. Florianépolis: UDESC, 2008-. Trimestral. ISSN
1984-3178. Disponivel em <www.revistas.udesc.br/index.php/arteinclusao/index>. Acesso
em: 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

o CAPOVILLA, Fernando. C.; RAPHAEL, Walkiria. D; MAURICIO, Aline. C. Novo Deit-Libras:
Lingua de Sinais Brasileira. 3. ed. EQUSP, 2013.

o FIGUEIRA, Alexandre S. Material de Apoio para o Aprendizado de Libras. Sao Paulo:
Phorte, 2011.
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e GESSER, Audrei. Libras?: Que Lingua é Essa? : Crencas e Preconceitos em Torno da Lingua
de Sinais e da Realidade Surda. Sdo Paulo: Parabola, 2009.

o LACERDA, Cristina. B. F.; SANTOS, Lara F. Tenho um Aluno Surdo, e Agora? Sao Carlos:
EdUFSCar, 2013.

e PEREIRA, Maria C. C. Libras: Conhecimento Além dos Sinais. Sdo Paulo: Pearson, 2011.

e ARTEFACTUM : REVISTA DE ESTUDOS EM LINGUAGEM E TECNOLOGIA. Rio de Janeiro:
UFRJ, 2008-. Semestral. ISSN 1984-3852. Disponivel em

<artefactum.rafrom.com.br/index.php/artefactum>. Acesso em 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: EMPREENDEDORISMO DIGITAL

Semestre: - Codigo: SLTEMDI Tipo: Optativo
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 31,7
docentes: | semanais: 38 C. H. Extensao: 0,0

1 2 Total de horas: 31,7
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: (X)SIM ( ) NAO C.H.: 31,7
T() P(X) T/P()

Qual(is): Laboratério didatico de informatica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Contexto Social e Profissional/Governanga

3 - EMENTA:

A disciplina aborda empreendedorismo de startups. Também trabalha com o desenvolvimento de
negdcios digitais para a criagdo de novos produtos e servicos. E abordado o processo
empreendedor.

4 - OBJETIVOS:

Incentivar praticas de empreendedorismo em ambientes digitais. Capacitar a desenvolver os
fundamentos para a criacdo de startups, compreender o ambiente e as alternativas de captagdo
de investimento no empreendedorismo de startups.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Empreendedorismo e oportunidades de mudangas nos negdcios;
e Evolugdo dos negocios digitais;
o Startups,

e Ecossistemas de startups,
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e Tipos de investidores no empreendedorismo de startups,

e Os desafios das startups.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e BIAGIO, Luiz A; BATOCCHIO, Antonio. Plano de Negocios: Estratégia para Micro e

Pequenas Empresas. 2. ed. Baruert: Manole, 2012.

e CASE, Steve. Terceira Onda da Internet: Como Reinventar os Negocios na Era Digital. Sdo
Paulo: HSM, 2017.

e GRANDO, Nei (Org.). Empreendedorismo Inovador: Como Criar Startups de Tecnologia

no Brasil. S30 Paulo: Evora, 2012.

e PERIN, B. A Revolugao das Startups: O Novo Mundo do Empreendedorismo de Alto
Impacto. Rio de Janeiro: Alta Books, 2016.

e REVISTA DE EMPREEENDEDORISMO E GESTAO DE PEQUENAS EMPRESAS. Sio Paulo:
ANEGEPE, 2012-. Quadrimestral. ISSN 2316-2058. Disponivel em <www.regepe.org.br>.
Acesso em: 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e BARON, Robert A,; SHANE, Scott A. Empreendedorismo: Uma Visdo do Processo. Sao
Paulo: Cengage Learning, 2007.

e DEGEN, Ronald. J. O Empreendedor: Empreender como Opcao de Carreira. Sdo Paulo:
Pearson Makron Books. 2009.

e DORNELAS, José C. A. Empreendedorismo: Transformando Ideias em Negocios. 7. ed. Sdo
Paulo: Atlas, 2018.

e HISRICH, Robert D.; PETERS, Michael P.; SHEPHERD, Dean A. Empreendedorismo. 9. ed.
Porto Alegre: Bookman, 2014.

o LONGENECKER, Justin G.; MOORE, Carlos. W.; PETTY, J. William; Palich Leslie E.; Hoy, F.
Administracao de Pequenas Empresas: Lancando e Desenvolvendo Iniciativas

Empreendedoras. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2018.

e OSTERWALDER, Alexander; PIGNEUR, Yves. Business Model Generation: Inovacao em
Modelo de Negdcios. Rio de Janeiro: Alta Books, 2011.
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e REVISTA DE CARREIRAS E PESSOAS. S3do Paulo: PUC, 2011-. Quadrimestral. ISSN 2237-
1427. Disponivel em <https://revistas.pucsp.br/index.php/ReCaPe/index>. Acesso em: 8
dez. 2021.

Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacéo - Presencial 306




CAMPUS SALTO
BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO — 2023

onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO 1

Semestre: - Codigo: SLTTECT Tipo: Optativo
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 31,7
docentes: | semanais: 38 C. H. Extensao: 0,0

1 2 Total de horas: 31,7
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ( )SIM (X)NAO C.H.: Nao se aplica.
T(X) P() T/P(C)

Qual(is): Nao se aplica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Tecnologia da Computagao/Gerenciamento de Informagdo

3 - EMENTA:
A disciplina aborda um topico especial/avancado em Ciéncia da Computagdo, a Ciéncia de Dados,
cobrindo aspectos teoricos e praticos.

4 - OBJETIVOS:

Estudar em maior profundidade a Ciéncia de Dados, um tépico especial/avancado em Ciéncia da
Computacdo. Apresentar e aplicar conhecimentos e/ou tecnologias em Ciéncia de Dados que
tenham recebido destaque na academia e/ou na industria.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

Desenvolver topicos atendendo ao “estado da arte” do conhecimento, por meio de estudos de
caso, elaboragdo de artigos técnicos e aprofundamento do conhecimento. O conteudo sera
definido de acordo com os assuntos de interesse do professor e do perfil da turma a época de seu

oferecimento. Especificamente deve conter:
e Introducao;

e Conceitos;
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e Desenvolvimento;

e Estudo de caso e aplicacdo pratica.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e AMARAL, Fernando. Introducao a Ciéncia de Dados: mineragdo de dados e big data. Rio
de Janeiro: Alta Books, 2016.

® GRUS, Joel. Data Science do Zero: Primeiras Regras com o Python. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2016.

e PROVOST, Foster; FAWCETT, Tom. Data Science Para Negécios: O que Vocé Precisa Saber
Sobre Mineracdo de Dados e Pensamento Analitico de Dados. Rio de Janeiro: Alta Books,
2016.

e COMMUNICATIONS OF THE ACM. New York: ACM Media, 1958- ISSN 0001-0782.

Disponivel em <https://cacm.acm.org/>. Acesso em 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e BARBETTA, Pedro A, REIS, Marcelo M.,; BORNIA, Antonio C. Estatistica para cursos de

Engenharia e Informatica. 3. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2010.

e FACELI, Katti; LORENA, Ana Carolina; GAMA, Jodo; CARVALHO, A. C. P. L. F. de. Inteligéncia
Artificial: Uma Abordagem de Aprendizado de Maquina. 1. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2011.

e HAN, Jiawei; KAMBER, Micheline; PEI, Jian. Data Mining: Concepts and Techniques. 3. ed.

Burlington: Morgan Kaufmann, 2011.

e TAN, Pang-Ning; STEINBACH, Michael; KUMAR, Vipin. Introduction to Data Mining.
Reading: Addison-Wesley Professional, 2005.

e WITTEN, lan H.; FRANK, Eibe; HALL, Mark A. Data Mining: Practical Machine Learning Tools

and Techniques. 3. ed. Burlington: Morgan Kaufmann, 2011.

e DATA SCIENCE AND ENGINEERING. Berlin/Heidelberg: Springer, 2016- ISSN: 2364-1185.
Disponivel em <https://link.springer.com/journal/41019>. Acesso em 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO 2

Semestre: - Codigo: SLTTEC2 Tipo: Optativo
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 31,7
docentes: | semanais: 38 C. H. Extensao: 0,0

1 2 Total de horas: 31,7
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ( )SIM (X)NAO C.H.: Nao se aplica.
T(X) P() T/P(C)

Qual(is): Nao se aplica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Tecnologia da Computacao/Sistemas Distribuidos

3 - EMENTA:
A disciplina aborda um toépico especial/avangado em Ciéncia da Computacdo, a Computacdo em
Nuvem, cobrindo aspectos tedricos e praticos.

4 - OBJETIVOS:

Estudar em maior profundidade a Computacdo em Nuvem, um tépico especial/avancado em
Ciéncia da Computacdo. Apresentar e aplicar conhecimentos e/ou tecnologias em Computagdo
em Nuvem que tenham recebido destaque na academia e/ou na industria.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

Desenvolver topicos atendendo ao “estado da arte” do conhecimento, por meio de estudos de
caso, elaboragdo de artigos técnicos e aprofundamento do conhecimento. O conteudo sera
definido de acordo com os assuntos de interesse do professor e do perfil da turma a época de seu

oferecimento. Especificamente deve conter:
e Introducao;

e Conceitos;
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e Desenvolvimento;

e Estudo de caso e aplicacdo pratica.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e BAHGA, Arshdeep; MADISETTI, Vijay. Cloud Computing: A Hands-on Approach. [S.L]:
Arshdeep Bahga & Vijay Madisetti, 2013.

e VELTE, Anthony T. VELTE, Toby J.; ELSENPETER, Robert. Computacao em Nuvem: Uma
Abordagem Pratica. Rio de Janeiro: Alta Books, 2012.

e VERAS, Manoel. Computacao em Nuvem: Nova Arquitetura de Tl. Rio de Janeiro: Brasport,
2015.

e JOURNAL OF CLOUD COMPUTING. Heidelberg: Springer, 2012- ISSN: 2192-113X.
Disponivel em < https://journalofcloudcomputing.springeropen.com/ >. Acesso em 8 dez.
2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e BUYYA, Rajkumar; BROBERG, James; GOSCINSKI, Andrzej M. Cloud Computing: Principles
and Paradigms. [S.L]: Wiley, 2011.

e CHEE, Brian J. S;; FRANKLIN Jr., Curtis. Computacao em Nuvem: Cloud Computing. [S.L]:
MBooks, 2013.

e ERL, Thomas; PUTTINI, Ricardo; MAHMOOD, Zaigham. Cloud Computing: Concepts,
Technology & Architecture. [S.L]: Prentice Hall, 2013.

e FERREIRA, Anténio M. Introducao ao Cloud Computing: laaS, PaaS, SaaS, Tecnologia,
Conceito e Modelos de Negécio. Lisboa: FCA, 2015.

e LINTHICUM, David S. Cloud Computing and SOA Convergence in Your Enterprise: A
Step-by-Step Guide. [S.L.]: Addison-Wesley Professional, 2009.

e |EEE TRANSACTIONS ON CLOUD COMPUTING. [S.L]: IEEE Computer Society, 2013- ISSN:
2168-7161. Disponivel em
<https://ieeexplore.ieee.org/xpl/Recentlssue.jsp?punumber=6245519>. Acesso em 8 dez.
2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO 3

Semestre: - Codigo: SLTTEC3 Tipo: Optativo
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 31,7
docentes: | semanais: 38 C. H. Extensao: 0,0

1 2 Total de horas: 31,7
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ( )SIM (X)NAO C.H.: Nao se aplica.
T(X) P() T/P(C)

Qual(is): Nao se aplica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Tecnologia da Computacao/Sistemas Distribuidos

3 - EMENTA:
A disciplina aborda um toépico especial/avancado em Ciéncia da Computagdo, a Internet das
Coisas, cobrindo aspectos teoricos e praticos.

4 - OBJETIVOS:

Estudar em maior profundidade a Internet das Coisas, um tdpico especial/avancado em Ciéncia
da Computagdo. Apresentar e aplicar conhecimentos e/ou tecnologias em Internet das Coisas que
tenham recebido destaque na academia e/ou na industria.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

Desenvolver topicos atendendo ao “estado da arte” do conhecimento, por meio de estudos de
caso, elaboragdo de artigos técnicos e aprofundamento do conhecimento. O conteudo sera
definido de acordo com os assuntos de interesse do professor e do perfil da turma a época de seu

oferecimento. Especificamente deve conter:
e Introducao;

e Conceitos;
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Desenvolvimento;

Estudo de caso e aplicacdo pratica.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

JAVED, Adeel. Criando projetos com Arduino para a Internet das Coisas. Sao Paulo:
Novatec, 2017.

OLIVEIRA, Sérgio de. Internet das Coisas: com ESP8266, Arduino e Raspberry Pl. 2. ed. Sdo
Paulo: Novatec, 2021.

SLAMA, Dirk; PUHLMANN, Frank; MIRRISH, Jim; BHATNAGAR, Rishi M. Enterprise loT:
Strategies and Best Practices for Connected Products and Services. Sebastopol: O'Reilly,
2015.

COMPUTER.MAGAZINE [S.L]: IEEE Computer Society, 1970- ISSN 0018-9162. Disponivel

em <https://publications.computer.org/computer-magazine>. Acesso em: 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

COELHO, Pedro. Internet das Coisas: Introducdo Pratica. [S.L]: FCA, 2017.

HANES, David et al. loT Fundamentals: Networking Technologies, Protocols, and Use

Cases for the Internet of Things. [S.L]: Cisco Press, 2017.

LEA, Perry. Internet of Things for Architects: Architecting loT solutions by implementing
sensors, communication infrastructure, edge computing, analytics, and security. [S.L]: Packt
Publishing, 2018.

SERPANOS, Dimitrios; WOLF, Marilyn. Internet-of-Things (loT) Systems: Architectures,
Algorithms, Methodologies. [S.L]: Springer, 2018.

STEVAN Jr,, Sergio L. Internet das Coisas: Fundamentos e Aplicagdes em Arduino e

Nodemcu. Sio Paulo: Erica, 2018.

EURASIP JOURNAL ON WIRELESS COMMUNICATIONS AND NETWORKING. Cairo:
Hindawi Publishing Corporation, 2004- ISSN: 1687-1499. Disponivel em <https://jwcn-

eurasipjournals.springeropen.com/>. Acesso em 8 dez. 2021.
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onm )
BW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@B W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Salto

B s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO 4

Semestre: - Codigo: SLTTEC4 Tipo: Optativo
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 31,7
docentes: | semanais: 38 C. H. Extensao: 0,0

1 2 Total de horas: 31,7
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodolégica: ( )SIM (X)NAO C.H.: Nao se aplica.
T(X) P() T/P(C)

Qual(is): Nao se aplica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA
Tecnologia da Computacao/Computagao Grafica

3 - EMENTA:
A disciplina aborda um tépico especial/avangcado em Ciéncia da Computagdo, a Realidade Virtual
e Aumentada, cobrindo aspectos tedricos e praticos.

4 - OBJETIVOS:

Estudar em maior profundidade a Realidade Virtual e Aumentada, um tépico especial/avancado
em Ciéncia da Computacao. Apresentar e aplicar conhecimentos e/ou tecnologias em Realidade
Virtual e Aumentada que tenham recebido destaque na academia e/ou na industria.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

Desenvolver topicos atendendo ao “estado da arte” do conhecimento, por meio de estudos de
caso, elaboragdo de artigos técnicos e aprofundamento do conhecimento. O conteudo sera
definido de acordo com os assuntos de interesse do professor e do perfil da turma a época de seu

oferecimento. Especificamente deve conter:
e Introducao;

e Conceitos;
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e Desenvolvimento;

e Estudo de caso e aplicacdo pratica.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

e BURDEA, C. G.; COIFFET, Philippe. Virtual reality technology. 2. ed. New Jersey: Wiley-
Blackwell, 2003.

e FIALHO, Arivelto B. Realidade Virtual e Aumentada. Tecnologias Para Aplicagdes

Profissionais. Sdo Paulo: Erica, 2018.

e KIRNER, Claudio; SISCOUTTO, Robson. Realidade Virtual e Aumentada: Conceitos,
Projeto e Aplicagdes. Porto Alegre: SBC, 2007.

e |EEE COMPUTER GRAPHICS AND APPLICATIONS. [S.L]: IEEE Computer Society, 1981-
ISSN 1558-1756. Disponivel em

<https://ieeexplore.ieee.org/xpl/Recentlssue.jsp?punumber=38>. Acesso em 8 dez. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

e BRUTZMAN, Don; DALY, Leonard. X3D: Extensible 3D Graphics for Web Authors.
Burlington: Morgan Kaufmann, 2010.

e CRAIG, Alan B.; SHERMAN, William R.; WILL, Jeffrey D. Developing Virtual Reality

Applications: Foundations of Effective Design. Burlington: Morgan Kaufmann, 2009.

e FOLEY, James D.; van DAM, Andries; FEINER, Steven K. Computer Graphics Principles and
Practice. 3. ed. [S.L.]: Addison-Wesley Professional, 2013.

e HAINICH, Rolf R. The End of Hardware: Augmented Reality and Beyond. 3. ed. [S.L]:
BookSurge Publishing, 2009.

e HALLER, Michael; BILLINGHURST, Mark; THOMAS, Bruce. Emerging Technologies of
Augmented Reality: Interfaces and Design. [S.L]: Idea Group Publishing, 2011.

e ACM TRANSACTIONS ON GRAPHICS. New York: ACM Media, 1982- ISSN 1557-7368.
Disponivel em < https://dl.acm.org/citation.cfm?id=J778 >. Acesso em 8 dez. 2021.
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19. DIPLOMAS

"

No diploma do egresso deve constar o texto: “.. confere o titulo de
Bacharel em Ciéncia da Computagdo a ...".

Para se graduar Bacharel em Ciéncia da Computacao, o estudante deve
obrigatoriamente ter cumprido as 3.200,1 horas de carga horaria minima para
integralizagdo do curso. Dessas horas, 3.008,1 estao associadas ao cumprimento
de todos os componentes curriculares obrigatorios, 132 horas estdo vinculadas a
conclusao e aprovacao do Trabalho de Conclusdo de Curso e 60 horas devem ser

cumpridas com Atividades Complementares, pois ambas tarefas sdo obrigatorias.

20. LEGISLACAO DE REFERENCIA

* Fundamentacao Legal: comum a todos os cursos superiores

v Lein.° 9.394, de 20 de dezembro de 1996: Estabelece as diretrizes e bases

da educacdo nacional.

v' Decreto n° 5.296 de 2 de dezembro de 2004: Regulamenta as Leis

n® 10.048, de 8 de novembro de 2000, que da prioridade de atendimento
as pessoas que especifica, e 10.098, de 19 de dezembro de 2000, que
estabelece normas gerais e critérios basicos para a promogao da
acessibilidade das pessoas portadoras de deficiéncia ou com mobilidade
reduzida, e da outras providéncias.

v Constituicdo Federal do Brasil/88, art. 205, 206 e 208, NBR 9050/2004,
ABNT, Lei N° 10.098/2000, Decreto N° 6.949 de 25/08/2009, Decreto N°
7611 de 17/11/2011 e Portaria N° 3.284/2003: Condicbes de
ACESSIBILIDADE para pessoas com deficiéncia ou mobilidade reduzida

v Lei N° 12.764, de 27 de dezembro de 2012: Institui a Politica Nacional de

Protecdo dos Direitos da Pessoa com Transtorno do Espectro Autista; e
altera o § 32 do art. 98 da Let n© 8.112, de 11 de dezembro de 1990.
v' Lei n® 11.788, de 25 de setembro de 2008: Dispbde sobre o estagio de

estudantes; altera a redacao do art. 428 da Consolidacao das Leis do

Trabalho — CLT, aprovada pelo Decreto-Let no 5.452, de 1o de maio de
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1943, e a Let no 9.394, de 20 de dezembro de 1996; revoga as Leis nos
6.494, de 7 de dezembro de 1977, e 8.859, de 23 de marco de 1994, o
paragrafo Unico do art. 82 da Lei no 9.394, de 20 de dezembro de 1996, e
o art. 60 da Medida Provisoria no 2.164-41, de 24 de agosto de 2001; e da
outras providéncias que dispde sobre o estagio de estudantes.

v" Resolucdo CNE/CP n° 1, de 30 de maio de 2012: Estabelece Diretrizes

Nactonais para a Educacao em Direitos Humanos e Parecer CNE/CP N° 8,
de 06/03/2012.

v’ Leis N° 10.639/2003 e Let N° 11.645/2008: Educacdo das Relacoes
ETNICO-RACIAIS e Histéria e Cultura AFRO-BRASILEIRA E INDIGENA.

v Resolucdao CNE/CP n.° 1, de 17 de junho de 2004 e Parecer CNE/CP N°
3/2004: Institut Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo das

Relacdes Etnico Raciais e para o Ensino de Histéria e Cultura Afro-Brasileira
e Africana.
v Decreto n® 4.281, de 25 de junho de 2002: Regulamenta a Lei n® 9.795, de

27 de abril de 1999, que institui a Politica Nacional de Educacao Ambiental

e da outras providéncias.

v Decreto n® 5.626 de 22 de dezembro de 2005 - Regulamenta a Lei n°
10.436, de 24 de abril de 2002, que dispde sobre a Lingua Brasileira de
Stnats - Libras, e o art. 18 da Lei n® 10.098, de 19 de dezembro de 2000:
Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS).

v' Lei n° 10.861, de 14 de abril de 2004: institui o Sistema Nacional de

Avaliacdo da Educacao Superior — SINAES e da outras providéncias.

v Decreto n® 9235 de 15 de dezembro de 2017: Dispde sobre o exercicio das

fungdes de regulacdo, supervisdo e avaliagao das instituicdes de educagdo
superior e dos cursos superiores de graduacao e de pds-graduagdo no
sistema federal de ensino.

v’ Portaria N° 23, de 21 de dezembro de 2017: Dispde sobre o fluxo dos

processos de credenciamento e recredenciamento de instituicdes de
educacao superior e de autorizagao, reconhecimento e renovacao de

reconhecimento de cursos superiores, bem como seus aditamentos
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v' Resolucdo CNE/CES n.°3, de 2 de julho de 2007: Dispde sobre

procedimentos a serem adotados quanto ao conceito de hora aula, e da

outras providéncias.

» Legislacao Institucional

Portaria N° 5212/IFSP, de 20 de setembro de 2021: Regimento Geral.
Resolucao n® 872, de 04 de junho de 2013: Estatuto do IFSP.

v Resolucdo n° 866, de 04 de junho de 2013: Projeto Pedagdgico

Institucional.
v Instrucado Normativa PRE/IFSP n° 004, de 12 de maio de 2020: Institui

orientacdes e procedimentos para realizagdio do Extraordinario

Aproveitamento de Estudos (EXAPE) para os estudantes dos cursos
superiores de graduagdo no ambito do Instituto Federal de Educacao,
Ciéncia e Tecnologia de Sdo Paulo (IFSP).

v Resolucao n°® 10, de 03 de marco de 2020: Aprova a disposi¢ao sobre a

tramitacdo das propostas de Implantagdo, Atualizagdo, Reformulagdo,
Interrupcdo Temporaria de Oferta de Vagas e Extingdo de Cursos da
Educacdo Basica e Superiores de Graduagao, nas modalidades presencial
e a distancia, do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de
Sao Paulo (IFSP).

v Resolucao IFSP n°147, de 06 dezembro de 2016: Organizagdo Didatica

v Portaria n° 2.968 de 24 de agosto de 2015: Regulamenta as Acdes de

Extensdo do IFSP.
v’ Portaria n°. 1204/IFSP, de 11 de maio de 2011: Aprova o Regulamento de
Estagio do IFSP.

v Portaria n°® 2.095, de 2 de agosto de 2011 — Regulamenta o processo de

implantacao, oferta e supervisao de visitas técnicas no IFSP.
v Resolucao n® 568, de 05 de abril de 2012 — Cria o Programa de Bolsas

destinadas aos Discentes.

v Portaria n°® 3639, de 25 julho de 2013 — Aprova o regulamento de Bolsas

de Extensao para discentes.
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v' Resolucao n° 65, de 03 de setembro de 2019 — Regulamenta a concessédo de

bolsas de ensino, pesquisa, extensao, inovagao, desenvolvimento institucional e

intercambio no ambito do IFSP.

v Resolucao n® 18, de 14 de maio de 2019 — Define os parametros de carga

horaria para os cursos Técnicos, cursos desenvolvidos no ambito do
PROEJA e cursos de Graduacao do IFSP.
v Instrucdo Normativa PRE/IFSP n°® 001, de 11 de fevereiro de 2019 -

Regulamenta os procedimentos para definicdo continua das bibliografias
dos componentes curriculares dos Projetos Pedagdgicos de Cursos de
Graduacao do IFSP e define os documentos e relatdrios necessarios a esses
procedimentos.

v" Resolucdo Normativa IFSP n° 06 de 09 de novembro de 2021 - Altera a

Organizacao Didatica da Educagdo Basica (Resolugdo n° 62/2018) e a
Organizacao Didatica de cursos Superiores do IFSP (Resolucdao n° 147/16)
estabelecendo a duracdo da hora-aula a ser adotada pelos campus.

v Resolucdo Normativa IFSP n°® 05 de 05 de outubro de 2021 — Estabelece as

diretrizes para a Curricularizagao da Extensdo nos cursos de graduagao do IFSP e
déa outras providéncias.
v Instrucao Normativa PRE IFSP n°® 08 de 06 de julho de 2021 - Disp&e sobre

o numero de vagas a serem ofertadas pelos cursos técnicos de nivel médio e

cursos superiores de graduagao do IFSP.

» Para os Cursos de Bacharelado
v" Resolucao CNE/CES n° 2, de 18 de junho de 2007- Disp&e sobre carga

horaria minima e procedimentos relativos a integralizacao e duragdo
dos cursos de graduacao, bacharelados, na modalidade presencial.

v' PARECER CNE/CES N°: 441/2020 - Atualizacao da Resolucao CNE/CES
n°® 2, de 18 de junho de 2007, e da Resolucao CNE/CES n° 4, de 6 de

abril de 2009, que tratam das cargas horarias e do tempo de

integralizacdo dos cursos de graduacao.

v Resolucdo CNE/CES n° 5, de 16 de novembro de 2016 - Institui as
Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de graduagado na area

Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo - Presencial 318



CAMPUS SALTO
BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO — 2023

da Computagao, abrangendo os cursos de bacharelado em Ciéncia da
Computacdo, em Sistemas de Informacdo, em Engenharia de
Computacdo, em Engenharia de Software e de licenciatura em
Computacao, e da outras providéncias.

» Para os Cursos de Bacharelado em Ciéncia da Computacao

v Curriculo de Referéncia — Bacharelado em Ciéncia da Computacao.
Disponivel em https://www.ifsp.edu.br/component/content/article/17-
ultimas-noticias/1776-pre-lanca-consulta-publica-sobre-curriculo-de-
referencia-3.

v" Parecer CNE/CES n° 136, de 9 de marco de 2012 e publicado no DOU

em 28 de outubro de 2016, Secdao 1, Pagina 26 Institui Diretrizes

Curriculares Nacionais para os cursos de graduagcdo em Computacao.
Disponivel em
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com docman&view=dow
nload&alias=11205-pces136-11-pdf&category slug=julho-2012-
pdf&Itemid=30192http://portal. mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/pces27

7 06.pdf
v" Resolucao CNE/CES n° 5, de 16 de novembro de 2016 Institui Diretrizes

Curriculares Nacionais para os cursos de graduacdo na area da
Computacao, abrangendo os cursos de bacharelado em Ciéncia da
Computacdo, em Sistemas de Informacdo, em Engenharia de
Computacdo, em Engenharia de Software e de licenciatura em
Computacdo, e da outras providéncias. Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=dow
nload&alias=52101-rces005-16-pdf&8category_slug=novembro-2016-
pdf&ltemid=30192.

21. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ACM; AIS; I|EEE. Computing Curricula 2013: The Overview Report. 2005.
Disponivel em http://www.acm.org/education/education/curric vols/CC2005-
MarchO6Final.pdf.
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OLIVEIRA, J. P. A Trajetéria dos Cursos de Graduacdo da Area de Computacao
e Informatica: 1969-2006. Rio de Janeiro: SBC, 2008.

FONSECA, C. S. da. Histéria do Ensino Industrial no Brasil. Vol. 1, 2 e 3. RJ:
SENAI, 1986.

LAMAS, E. P. R; COUTO, J. M. Acgao Tutorial e de Mentoria no Ensino Superior. E-
Revista de Estudos Interculturais. [S. I.], n. 5, 2021. DOI: 10.34630/eret.vi5.4007.
Disponivel em: <https://parc.ipp.pt/index.php/e-rei/article/view/4007>. Acesso
em: 1 mat. 2022.

MATIAS, C. R. Reforma da Educacao Profissional: implicagdes da unidade —
Sertaozinho do CEFET-SP. Dissertacdo (Mestrado em Educacao). Centro

Universitario Moura Lacerda, Ribeirdo Preto, Sdo Paulo, 2004.

PINTO, G. T. Oitenta e Dois Anos Depois: relendo o Relatério Ludiretz no CEFET
Sao Paulo. Relatorio (Qualificacdo em Administragao e Lideranca) para obtencao
do titulo de mestre. UNISA, Sdo Paulo, 2008.

SBC. Curriculo de Referéncia da SBC para Cursos de Graduacao em
Bacharelado em Ciéncia da Computacao e Engenharia de Computacao. 2005.
Disponivel em
http://www.sbc.org.br/index.php?option=com jdownloads&Itemid=195&task=v
iew.download&catid=36&cid=183

Zorzo, A. F,; Nunes, D.; Matos, E.; Steinmacher, |,; Leite, J.; Araujo, R. M,; Correla,
R.; Martins, S. “"Referenciais de Formacao para os Cursos de Graduacao em
Computacao”. Sociedade Brasileira de Computacao (SBC). 153p, 2017. ISBN
978-85-7669-424-3.
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22.1. Mapeamento entre Conteudos e Componentes

Curriculares

Segue o mapeamento entre os conteddos usados nos Refenciais de

Formacao para Cursos de Graduacao em Computacao da Sociedade Brasileira de

Computacao (SBC, 2017) e os componentes curriculares pertencentes a estrutura

curricular do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao do IFSP Campus

Salto.

Tabela 16: Mapeamento Contetdos RF-CC-2017 (SBC, 2017) x Componentes Curriculares

Conteudos Presente nos RF-CC-2017

Componentes Curriculares do curso de BCC

Algebra Linear

Geometria Analitica, Algebra Linear

Algoritmos

Algoritmos e Logica de Programacao 1, Algoritmos e Légica
de Programacao 2, Laboratério de Programacéo de
Computadores

Arquitetura e Organizacao de
Computadores

Arquitetura e Organizacdao de Computadores

Arquiteturas Paralelas de

Computadores Arquitetura e Organizacdao de Computadores
Engenharia de Software 1, Engenharia de Software 2,
Automacao Andlise e Projeto de Sistemas

Autorregulacao da Aprendizagem

Avaliacdo de Desempenho

Sistemas Operacionais, Engenharia de Software 1,
Engenharia de Software 2

Banco de Dados

Bancos de Dados 1, Bancos de Dados 2

Calculo

Fundamentos de Matematica, Calculo 1, Calculo 2

Calculo Numérico

Métodos Numéricos

Compiladores

Compiladores

Complexidade de Algoritmos

Complexidade de Algoritmos

Comportamento Humano nas
organizagdes

Tecnologia da Informacdo e a Sociedade, Cidadania e
Direitos Humanos, Interacdo Humano-Computador

Computacao e Sociedade

Tecnologia da Informacao e a Sociedade

Computagcao em Nuvem

Sistemas Distribuidos, Tépicos Especiais em Computacdo 2

Computacdo Grafica

Computacdo Grafica

Comunicacao Profissional

Comunicagao e Expressao

Criptografia

Seguranca de Sistemas

Dependabilidade

Engenharia de Software 1, Engenharia de Software 2,
Anilise e Projeto de Sistemas

Empreendedorismo

Empreendedorismo, Empreendedorismo Digital

Engenharia de Software

Engenharia de Software I, Engenharia de Software 2,
Anilise e Projeto de Sistemas

Ergonomia

Interacdo Humano-Computador

Estruturas de Dados

Estruturas de Dados, Laboratoério de Estruturas de Dados
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Conteudos Presente nos RF-CC-2017

Componentes Curriculares do curso de BCC

Etica em Computacdo

Legislacdo e Etica Profissional

Fundamentos de Administracao

Administracao

Fundamentos de Economia

Economia

Geometria Analitica

Geometria Analitica

Gerenciamento de Projetos

Engenharia de Software 1, Engenharia de Software 2,
Anidlise e Projeto de Sistemas, Governanca de Tecnologia da
Informacao

Gestao de Carreira Profissional

Gestdo de Tempo

Historia da Computacdo

Paradigmas de Programacao

Inglés Instrumental

Inglés Técnico

Inteligéncia Artificial e Computacional

Inteligéncia Artificial

Interacdo Humano-Computador

Interacdo Humano-Computador

Internet das Coisas (loT)

Redes de Computadores, Sistemas Distribuidos, Topicos
Especiais em Computagao 3

Legislacdo de Informatica

Legislacdo e Etica Profissional

Légica Matematica

Légica Aplicada

Matematica Discreta

Matematica Discreta

Meio Ambiente

Cidadania e Direitos Humanos, Legislacdo e Etica
Profissional

Metodologia Cientifica

Metodologia do Trabalho Cientifico

Métodos Formais

Matematica Discreta, Complexidade de Algoritmos, Légica
Aplicada

Métodos Quantitativos em
Computagao

Complexidade de Algoritmos, Pesquisa Operacional

Modelagem de Sistemas

Engenharia de Software 1, Engenharia de Software 2,
Analise e Projeto de Sistemas, Governanca de Tecnologia da
Informacao, Projeto Interdisciplinar de Computacao

Programacao em Linguagem de
montagem

Microprocessadores e Microcontroladores

Programacao Orientada a Objetos

Linguagem de Programacao 1, Linguagem de Programacao
2

Padrdes de Projetos

Andlise e Projeto de Sistemas

Programacao de Aplicativos para
Dispositivos Méveis

Programacdo de Dispositivos Méveis

Pesquisa Operacional e Otimizacao

Pesquisa Operacional

Privacidade e Direitos Civis

Legislacdo e Etica Profissional

Probabilidade e Estatistica

Probabilidade e Estatistica

Processamento de Imagens

Computacdo Grafica

Processamento Distribuido

Sistemas Distribuidos, Tépicos Especiais em Computacdo 2

Processamento Paralelo

Sistemas Distribuidos, Sistemas Operacionais 1, Sistemas
Operacionais 2

Programacao de Aplicacdes Web

Programacao de Sistemas Web

Programacgao em Linguagem Script

Inteligéncia Artificial, Paradigmas de Programacao,
Programacao de Sistemas Web

Programacdo em Légica

Légica Aplicada, Paradigmas de Programacao

Programacao Funcional

Paradigmas de Programacao
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Conteudos Presente nos RF-CC-2017

Componentes Curriculares do curso de BCC

Programacao Imperativa

Paradigmas de Programacao

Projeto de Algoritmos

Algoritmos e Logica de Programacdo 1, Algoritmos e Légica
de Programacao 2, Laboratério de Programacéo de
Computadores

Projeto de Sistemas Computacionais

Engenharia de Software 1, Engenharia de Software 2,
Trabalho de Conclusdo de Curso, Projeto Interdisciplinar de
Computagao

Propriedade Intelectual

Legislacdo e Etica Profissional

Realidade Virtual e Aumentada

Computacdo Grafica

Recuperacao da Informacao

Bancos de Dados 1, Bancos de Dados 2

Redes de Computadores

Redes de Computadores, Sistemas Distribuidos

Seguranca de Sistemas
Computacionais

Seguranca de Sistemas, Sistemas Operacionais 1, Sistemas
Operacionais 2, Redes de Computadores, Sistemas
Distribuidos, Bancos de Dados 1, Bancos de Dados 2

Simulacao de Sistemas

Engenharia de Software 1, Engenharia de Software 2,
Andlise e Projeto de Sistemas

Sistemas Concorrentes

Sistemas Operacionais 1, Sistemas Operacionais 2, Sistemas
Distribuidos

Sistemas de Tempo Real

Sistemas Operacionais 1, Sistemas Operacionais 2

Sistemas Distribuidos

Sistemas Distribuidos

Sistemas Embarcados

Microprocessadores e Microcontroladores

Sistemas Multimidia

Sistemas Operacionais 1, Sistemas Operacionais 2

Sistemas Operacionais

Sistemas Operacionais 1, Sistemas Operacionais 2

Sustentabilidade

Engenharia de Software 1, Engenharia de Software 2

Técnicas de Programacao

Estruturas de Dados, Laboratoério de Estruturas de Dados,
Algoritmos e Logica de Programacao 1, Algoritmos e Légica
de Programacao 2, Laboratério de Programacéo de
Computadores

Teoria da Computacao

Teoria da Computacao

Teoria dos Grafos

Teoria dos Grafos
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23. ANEXOS

23.1. Perfu do Egresso — Diretrizes Curriculares

Nacionais

Seguem respectivamente as tabelas com os itens relevantes elencados
pelas Diretrizes Curriculares Nacionais para cursos de Computagao de forma

geral e especificamente para cursos de Bacharelado em Ciéncia da Computacao.

Tabela 17: Perfil Geral dos Egressos de Cursos de Computagdo

DCN — Parte 1

Assegurar a formacéao de profissionais dotados:

I. de conhecimento das questdes sociais, profissionais, legais, éticas, politicas e
humanisticas;

Il. da compreensao do impacto da computacdo e suas tecnologias na sociedade
no que concerne ao atendimento e a antecipagao estratégica das necessidades
da sociedade;

lll. de visdo critica e criativa na identificacdo e resolucdo de problemas
contribuindo para o desenvolvimento de sua area;

IV. da capacidade de atuar de forma empreendedora, abrangente e cooperativa
no atendimento as demandas sociais da regido onde atua, do Brasil e do mundo;

V. de utilizar racionalmente os recursos disponiveis de forma transdisciplinar;

VI. da compreensao das necessidades da continua atualizacdo e aprimoramento
de suas competéncias e habilidades;

VII. da capacidade de reconhecer a importancia do pensamento computacional na
vida cotidiana, como também sua aplicacdo em outros dominios e ser capaz de
aplica-lo em circunstancias apropriadas; e

VIIl. da capacidade de atuar em um mundo de trabalho globalizado.

Fonte: Resolucéio CNE/CES N° 5 de 2016

Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacéo - Presencial 324



CAMPUS SALTO
BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO — 2023

Tabela 18: Perfil Especifico dos Egressos de Cursos de Computagdo

DCN - Parte 2

Espera-se que os egressos dos cursos de Bacharelado em Ciéncia da
Computacgao:
I. possuam sodlida formagcdo em Ciéncia da Computacdo e Matematica que os
capacitem a construir aplicativos de propdsito geral, ferramentas e infraestrutura
de software de sistemas de computacdo e de sistemas embarcados, gerar
conhecimento cientifico e inovagdo e que os incentivem a estender suas
competéncias 8 medida que a area se desenvolve;
Il. adquiram visdo global e interdisciplinar de sistemas e entendam que esta visao
transcende os detalhes de implementacdo dos varios componentes e os
conhecimentos dos dominios de aplicacao;
Ill. conhegam a estrutura dos sistemas de computacao e os processos envolvidos
na sua construcao e analise;
IV. dominem os fundamentos tedéricos da area de Computagdo e como eles
influenciam a pratica profissional;
V. sejam capazes de agir de forma reflexiva na construcdo de sistemas de
computacdo, compreendendo o seu impacto direto ou indireto sobre as pessoas
e a sociedade;
VI. sejam capazes de criar solugdes, individualmente ou em equipe, para
problemas complexos caracterizados por relagdes entre dominios de
conhecimento e de aplicacao;
VII. reconhegcam o carater fundamental da inovagdo e da criatividade e
compreendam as perspectivas de negocios e oportunidades relevantes.
Fonte: Resolugdo CNE/CES N° 5 de 2016
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