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ANEXO |
PROJETO DE BOLSA ENSINO

PROJETO INDIVIDUAL PROJETO COLETIVO

Area do projeto: ( ) Informatica () Industria () Nucleo Comum ( x ) NAPNE

IncluMAKER: Materiais Didaticos para Estudantes com

Titulo do Projeto: Necessidades Especificas

Professor (a) Responsavel: Douglas Daniel
Professor (a) Ailson Teixeira Martins
Colaborador (a): Erico Pessoa Félix
Coordenador do Curso: Ana Paula da Rosa
Numero de bolsistas 01
recomendado (max. 02):
Carga horaria semanal de 20 horas

dedicacgdo do bolsista:

Descricdo da proposta:

Este projeto de ensino tem como proposta a continuidade do projeto que se iniciou
no primeiro bimestre de 2024 com a elaboragao e desenvolvimento de materiais didaticos
inclusivos que promovam acessibilidade, reduzam as barreiras e promovam a inclus&o em
sala de aula. Objetiva-se estudar, projetar e construir materiais didaticos que possibilitem
a inclusao de estudantes com necessidades educacionais especificas que sao atendidos
pelo NAPNE. No primeiro semestre foi possivel construir 3 protétipos que se encontram
na sala do NAPNE a disposicao dos professores €, com a continuidade do mesmo, espera-
se expandir o projeto para abranger mais disciplinas.

Pretende-se utilizar o espacgo IF Maker do IFSP - Campus Salto, onde o estudante
bolsista podera dispor de equipamentos como Impressoras 3D e Maquina para Corte a
Laser. Espera-se como resultado principal que, com esta pesquisa, seja possivel projetar
e construir mais materiais que auxiliem no processo de ensino-aprendizagem de variadas
disciplinas dos cursos do IFSP - Campus Salto, além de disciplinas relacionadas a area de
matematica. Como produto de pesquisa, os modelos produzidos serao disponibilizados
publicamente para que outros campi e outras instituicbes de ensino também possam
replica-los.

Justificativa:

A proposta do presente trabalho justifica-se devido a necessidade de desenvolver
novas estratégias de ensino para superar dificuldades de comunicagéo ou didaticas entre
professores e alunos com necessidades educacionais especificas. A educacao de alunos
surdos exige maior atengao aos aspectos visuais das aulas, enquanto que, a educacgéao de
alunos cegos exige maior atencdo aos aspectos tateis, em ambos os exemplos, a
existéncia de modelos fisicos referente aos conceitos ensinados € fundamental para a
aumentar a eficiéncia da aprendizagem. Este projeto ndo se limita a nenhuma necessidade
especifica, porém tem por natureza contribuir com a aprendizagem de todos os alunos,
uma vez que uma aula adaptada € uma aula para todos. A existéncia de um espaco Maker
no campus facilita o desenvolvimento e construcdo de modelos fisicos e a presenca de
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alunos atendidos pelo NAPNE em diferentes cursos do Campus Salto demanda a
elaboragao de projetos de materiais didaticos.

Objetivos:

Objetivo Geral
O objetivo geral do projeto € desenvolver materiais didaticos que possibilitem a inclusao
de estudantes com necessidades educacionais especificas.

Objetivos Especificos
Para alcancgar o objetivo geral, definimos como objetivos especificos:

1) Continuar o estudo do funcionamento das ferramentas do Espaco IF Maker
(Impressora 3D, Plotter de Recorte, Maquina de Corte a Laser e Ferramentas
manuais);

2) Analisar junto aos docentes do campus e NAPNE quais materiais seriam
interessantes de serem produzidos;

3) Pesquisar ou prototipar tais materiais de forma a produzi-los de maneira eficiente
e efetiva.

Metodologia e Avaliag&o:

O projeto consistira de algumas etapas distintas: 1) identificacdo das necessidades
de ensino por meio da selegdo de conteudos e conceitos cientificos em conjunto com os
docentes dos cursos e do NAPNE; 2) desenvolvimento do plano de construgédo dos
materiais didaticos desejados a partir da elaboragdo de rascunhos considerando as
dimensodes fisicas do objeto a ser construido; 3) identificacdo da técnica mais efetiva para
a construgdo do material (impresséo 3D ou corte a laser);4) modelagem 2D ou 3D do
objeto utilizando softwares de desenho ou buscando por modelos prontos de acordo com
a escolha realizada na etapa anterior; 5) preparagao e confecgdo do modelo 2D ou 3D; 6)
utilizacao e avaliagao do objeto real gerado.

Ha facilidade de se encontrar modelos virtuais prontos em sites como Thingiverse -
site dedicado ao compartilhamento de arquivos de design digital criados por usuarios. Esse
banco de modelos esta repleto de arquivos que podem ser baixados e utilizados para o
ensino e que podem contribuir para o projeto aqui apresentado.

Para ideias em que ndo ha modelos prontos, € possivel adaptar modelos parecidos
ou desenvolver um modelo do zero. Tal trabalho requer a proficiéncia em um software de
Modelagem 3D como o Autodesk Fusion 360 ou o Autodesk Inventor, ambos disponiveis
nos computadores dos laboratérios do campus Salto e com disponibilidade de licencas
para estudantes e professores para instalagdo em computadores pessoais.

Atualmente temos alguns estudantes atendidos pelo NAPNE, dentre eles,
estudantes com deficiéncia intelectual (DI), transtorno do espectro autista (TEA),
transtorno do processamento auditivo central (TPAC), transtorno do déficit de atengdo com
hiperatividade (TDAH) e baixa visdo, que necessitam de materiais adaptados. A principio
daremos enfoque nos estudantes que temos atualmente e em suas necessidades.
Eventualmente, em conversas com os docentes, podem surgir outras demandas que
também serdo avaliadas.

Havera encontros semanais com o(a) estudante bolsista para verificagdo do
cumprimento do cronograma e também para orientacdo e explicagdo de conceitos
necessarios para manipular a impressora 3D, Corte a Laser e demais equipamentos e
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ferramentas. Nesses encontros serdo discutidas as possibilidades e dificuldades que
surgirem conforme a pesquisa for se desenvolvendo.

A avaliacao do projeto se dara através dos materiais intermediarios (modelos e
protétipos) e do material final (materiais didaticos) que forem produzidos pelo(a) estudante
bolsista, além dos relatérios parciais e final de avaliagao.

Os modelos criados serao inseridos no banco do Thingverse além de serem
divulgados em eventos para a comunidade externa ao IFSP.

Utilizando-se dos conceitos apresentados por Moresi (2003), do ponto de vista da
sua natureza, essa pesquisa pode ser classificada como pesquisa aplicada, uma vez que
visa utilizar técnicas de prototipagem (impressao 3D e corte a laser) na pratica para
solugcado de um problema local. Do ponto de vista da forma de abordagem do problema
pode ser classificada como qualitativa, ja que, como resultado, espera-se que o processo
de ensino-aprendizagem possa ser melhorado.

Quanto a importancia do projeto para os envolvidos, acreditamos que, para o(a)
aluno(a) bolsista, havera uma enorme vantagem em seu desenvolvimento tanto técnico,
ao aprender/aprimorar conhecimentos relativos a Cultura Maker, quanto social, tendo em
vista que o(a) bolsista tera contato com conhecimentos relacionados a educacgédo de
estudantes com necessidades especificas. Ja os estudantes e professores que forem
atendidos pelo projeto terdo a chance de desenvolver de formas diferentes seu processo
de ensino-aprendizagem, amplificando as chances de aprendizagem. Além disso, ha um
ganho para o Campus Salto também, tendo em vista que os materiais produzidos estarédo
disponiveis para ser utilizados por toda a comunidade do campus.

MORESI, Eduardo et al. Metodologia da pesquisa. Brasilia: Universidade Catdlica de
Brasilia, V. 108, n. 24, p. 5, 2003. Disponivel em:
<http://www.inf.ufes.br/~pdcosta/ensino/2010-2-metodologia-de-
pesquisa/MetodologiaPesquisa-Moresi2003.pdf>. Acesso em: 12 ago. 2024.

Acompanhamento do (a) bolsista:

Havera encontros semanais do professor orientador e colaboradores com o(a)
estudante bolsista para verificagdo do cumprimento do cronograma e também para
orientagao e explicagao de conceitos necessarios para manipular a impressora 3D, Corte
a Laser e demais equipamentos e ferramentas. Nesses encontros serdo discutidas as
possibilidades e dificuldades que surgirem conforme a pesquisa for se desenvolvendo e
também servirdo para que (i) o(a) estudante tire todas as suas duvidas quanto ao software
necessario para o desenvolvimento dos objetos; (ii) a utilizacdo das maquinas no espaco
IF Maker do campus seja realizada de forma correta; (iii) os produtos finais estejam de
acordo com as necessidades dos estudantes atendidos pelo NAPNE e/ou dos professores
que os solicitaram.

A avaliacao do projeto se dara através dos materiais intermediarios (modelos e
protétipos) e do material final (materiais didaticos) que forem produzidos pelo(a) estudante
bolsista, além dos relatérios parciais e final de avaliagado. O que se esperara do(a) bolsista
€ que (i) ele(a) participe das reunides agendadas; (ii) realize as pesquisas solicitadas; (iii)
escreva e entregue os relatérios parciais e final no prazo exigido no edital; (iv) desenvolva,
conjuntamente com o professor orientador e com os colaboradores, estratégias para a
modelagem e criagdo dos protoétipos dos materiais solicitados.



http://www.inf.ufes.br/~pdcosta/ensino/2010-2-metodologia-de-pesquisa/MetodologiaPesquisa-Moresi2003.pdf
http://www.inf.ufes.br/~pdcosta/ensino/2010-2-metodologia-de-pesquisa/MetodologiaPesquisa-Moresi2003.pdf
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Materiais e Recursos a Serem Utilizados

Para a execugédo do projeto, € necessaria a utilizagdo de um computador com
acesso a internet e com os software Autodesk Fusion (o qual o IFSP - Campus Salto possui
a licencga), além do maquinario para a produgédo dos materiais: Impressora 3D, Fresadora
CNC e Maquina de Corte a Laser que temos disponiveis no laboratério IF Maker do
campus. Além disso, sera necessaria a utilizacao de filamento para a impressora e de
placas de mdf ou acrilico para a corte a laser. Nao sao necessarios outros recursos além
desses.

Resultados Esperados

Espera-se com este projeto, que o(a) estudante bolsista desenvolva o
conhecimento necessario para operar 0 maquinario e, além disso, aprenda sobre os
conteudos das diferentes disciplinas que podem ser auxiliadas com o projeto a partir da
confeccdo dos materiais.

Também €& esperado que o material desenvolvido possa auxiliar no processo de
ensino-aprendizagem na perspectiva da inclusao de todos os estudantes envolvidos, nao
somente dos atendidos pelo NAPNE, contribuindo com a permanéncia e éxito dos
estudantes.

Por fim, espera-se que o trabalho possa ser replicado em outros campi do IFSP ou
em outras instituicbes de ensino da regidao que tenham interesse e necessitem.

Disciplina (s) relacionada (s):

Todos os cursos e disciplinas podem ser atendidos pelo projeto, tendo em vista que n&o é
um projeto que visa uma disciplina em especifico e sim, desenvolver materiais para todas
as disciplinas em que for necessario.

Disciplina Curso

Matematica, Fisica, Quimica, Biologia, Histéria, Geografia, |Técnico em Informatica
Sociologia, Filosofia, Portugués, Inglés, Educacao Fisica, para Internet Integrado ao
Artes e Disciplinas Técnicas. Ensino Médio

Matematica, Fisica, Quimica, Biologia, Histéria, Geografia,
Sociologia, Filosofia, Portugués, Inglés, Educacao Fisica,
Artes e Disciplinas Técnicas.

Técnico em Mecatrbnica
Integrado ao Ensino Médio

Matematica, Fisica, Quimica, Biologia, Histéria, Geografia, |Técnico em Automagao
Sociologia, Filosofia, Portugués, Inglés, Educacéo Fisica, Industrial Integrado ao
Artes e Disciplinas Técnicas. Ensino Médio

Matematica, Fisica, Quimica, Biologia, Histéria, Geografia,
Sociologia, Filosofia, Portugués, Inglés, Educacao Fisica,
Artes e Disciplinas Técnicas.

Técnico em Informatica
Integrado ao Ensino Médio

Todas Técnico em Informatica

Todas Técnico em Automacao

Todas Licenciatura em Matematica
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Todas Licenciatura em Letras
Todas ECA
Todas BCC

Perfil basico do (a) bolsista:

Espera-se que o(a) estudante possua: Assiduidade, responsabilidade e que, de
preferéncia, tenha conhecimentos basicos de desenho técnico.

Proposta de Execugao das Atividades de Forma N&o Presencial

O projeto se dara de forma presencial. As horas dedicadas do(a) bolsista que néo

ocorrerao de forma presencial serdo para estudos e confeccao de propostas para os
materiais que forem solicitados pelos docentes/NAPNE.

Critérios de Selecao do Bolsista

do(a) bolsista:

- Disponibilidade;

- Compromisso/Entusiasmo com a Proposta;
- Comunicacao;

educacao especial.

A selecdo dos candidatos se dara atraveés de entrevista e serdo critérios para a selegao

- Conhecimentos/Experiéncia com modelagem computacional e/ou publico alvo da

Conteudo do projeto:

Atividades Periodo Letivo - 2024
Ago. Out. Nov. Dez.
Set.
Selecao e indicagao do(a) bolsista X
Reunides semanais com o(a) bolsista e com os
colaboradores para discussao sobre a execucéo da X X X X
pesquisa.
Levantamento junto aos docentes e ao NAPNE do
IFSP - Campus Salto das necessidades e X X X X
possibilidades de materiais didaticos que poderiam
contribuir no ensino.
Busca em bancos de modelos ou desenho em X X X X
softwares de modelagem 2D e 3D.
Elaborar e entregar os relatérios parciais. X X X
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Prototipagem para consulta aos docentes. X X X

Producao do material final. X

Elaboracgao e entrega do relatorio final.

X X X X

Divulgacéo dos resultados/produtos X

Salto, 12 de agosto de 2024
Documento assinado digitalmente

b DOUGLAS DANIEL
g L Data: 12/08/2024 16:14:25-0300

Verifique em https://validar.iti.gov.br

Professor (a) Responsavel

Justificativa do coordenador (a) do NAPNE (no

Parecer do (a) Coordenador (a) do caso de parecer desfavoravel):

Curso:
( X') Favoravel
() Desfavoravel

Documento assinado digitalmente

b ANA PAULA DA ROSA
g ! Data: 13/08/2024 09:22:27-0300

Verifique em https://validar.iti.gov.br

Coordenador (a) do NAPNE
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